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Георги Панайотов 


Vista - геимъ 
платформа!: 
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|Vista Designed. 
to Restrict 


“Преди ga ce появи поне 8mopu- 
ят сървис пак за дадена опера- 
ционна система, изобщо не се и 
замислям за ъпгрейд”, беше ka- 
зал един мъдър човек. E, Maük- 
рософт имат нова операционна 
система. Стара новина. С при- 
лежащите си офис и програмни 
пакети Vista, трябва ga е не 
просто еволюция, а революция. 
Това нас, от гледната точка на 
геймъри, не ни интересува. Въл- 
нува ни едно-единствено нещо - 
производителност и скорост. 
От това с Колко Кадъра ще uz- 
раем игрите, Които ни Кефят. 
И дали изобщо ще ги подкараме 
В някои случаџ. 

Първо нека се изясним: софтуе- 
рът и хардуерът са неимоверно 
сВързани. Защото ако процесо- 
рът и Видеокартата Ви опреде- 
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“Windows® 


n аа | 


ORG 


лат Колко фрейма ще изкарате 
на Crysis, то именно OS-om Ви e 
Виновна двете парчета сили- 
цио+ пластмаса изобщо да знаят 
за присъствието на другото и 
да cu Взаимодействат. Om дру- 
га страна, Вече има само 1 па- 
Кет от графични подпрограми и 
това е ОХ, ексКлузивно и само 
за Windows (не броим open 
Source емулаторите и nakemu- 
me go момента, 8 koümo 10 om 
10 току-що излезли игри рабо- 
тят безпроблемно nog Linux). 
Тоест, ако си геймър и ако избе- 
реш РС-то за гейминг платфор- 
ма (а ти правиш точно това, 
най-бероятно), ще играеш игри 
nog Windows. Точка по Въпроса. 
Което ни Води до следните не- 
ща: 

В момента заглавията, използ- 
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эрсКа 


74%, 


Ващи DirectX 10 инструкции, още 
са рядкост, Видеокартите - съ- 
що (броят се на пръстите на 
дВете ръце общо). От друга 
страна, самите разработчици 
на геймсофтуер са 8 процес на 
опознаване на технологията и 
по-скоро експериментират с 
нея. Което Води до следния из- 
80g. За 99% от заглавията ня- 
маш нужда от ОХ 10 Карта, ав 
останалия 1% не се използва и 
четверт от потенциала 0. 

В същото Време гедмтестове 
показват, че независимо om заг- 
лавието, на едни и същи Конфи- 
гурации игрите ВърВят no-go6- 
ре nog Win ХР. 

И тук не става дума за разлика 
от 2-3 фрейма, а за по 20 до 40 
В различни заглавия. Без Видима 
разлика В качеството на kapmu- 


на, Vista сама по себе си Като 
OS е прекалено “тежка”. С gpy- 
ги думи В момента, 8 Който 
стартирате Компютъра, се за- 
реждат една Купчина неща, за 
koumo може и никога ga не чуе- 
те и нямат грам отношение 
или принос Към игрите, но за 
сметка на това означават пре- 
местВането на слайдера Ви за 
графични детайли от Мах на 
Medium. 

Х-платформен гейминг. Едно om 
големите премиущества на 
Vista е Възможността за koH- 
такт с Xbox Live услугата. Т.е. 
ако ти и Петърчо имате 
Shadowrun за съответната 
платформа, ще можете да цо- 
Кате мулти заедно. 

Само че за Кросплатформен 
гейминг, поне у нас е прекалено 
рано да се говори. Защото съ- 
отношението Xbox Към РС гей- 
мъри е В откровена полза на 
Вторите. Второ - Live ce запла- 
ща по същия начин, Както и 
MMO-mama и не ползва стандар- 
тните интернет канали. И 
трето - самата услуга, дори В 
Щатите, е Все още недостъпна 
навсякъде по чисто технологич- 
ни причини, и има проблеми go- 
ри при игра Xbox с Xbox. 
Рентабилност. Цената я ocma- 
Вям на последно място, защото 
В момента дори самата опера- 
ционна система е прекалено 
скопа, ga не говорим за нужния 
Ви хардуер. Няма Vista Ready РС 
на нормална цена. ОсВен ако не 
го ползвате само да си гледка- 
те операционната система и 
да а се радвате. Пък и предъв- 
Кахме Въпроса В 6poü 6/2007. 
Извод. В момента Windows Vista 
He е правилният избор за геймъ- 
ра. Останете с ХР, докато не 
спре поддръжката му или 9 от 
10 излизащи игри ca Vista/DX 10 
опу. Когато ОХ 10 Картите (и 
съответните ефекти) се пре- 
Върнат от лукс В стандарт, ма- 
совият преход от ХР Към Vista 
ще се случи естествено. 


Забравете за глобалното затопляне. 


Елате в Плесио и вземете Решения от: 
най-доброто за охлажането е CoolerMaster 


на вашето РС! е Scythe 
• Zalman 


е Thermalright 


0800 18 200 www.plesio.bg 
ул. Ангел Кънчев 5, Понеделник - Петък: от 9:00 до 20:00 
Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 
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. FIFA 07 
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азместВанията В Кла- 
сацията са рядкост, 
но Когато се случат, 
сякаш гръм удари. Уви, 
запазва се тенденция- 
та тези размествания ga се 
случват само между три-четири 
игри. Което навява скептични 
мисли за Качеството на геймин- 
га В Болгария. Ограничеността 
на електората стряска и той 
си знае само едно - StarCraft, ma 
StarCraft. 
Bmopomo място Ha Broodwar 
обаче e напълно оправдано, 
имайки предвид скорошния 
анонс за появата на Втората 
част на легендарната страте- 
гия 8 реално Време. Ентусиаз- 
мыт на геймърите е логичен, Ка- 
то те компенсират разтупте- 
лите си сърца с Вече овехтелия 
Broodwar. Сега и само сега Вгоо- 
dwar заема съвсем правилно и за- 
конономерно Второто място В 
чарта. 
Порвото е резервирано за WoW. 
Не може да бъде и иначе, имайки 
предвид епическите измерения 
на онлайн играта. Разходка no 
Крайморските Клубове на редак- 
тора пък установи, че 8 КомпЮ- 
търните зали на източното 
крайбрежие администратори и 
ситни дечурлига упражняват 
уменията си Във Виртуалните 
земи на Азерот. Няма лошо. 
Нищо лошо няма и В третото 
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. Heroes 5: Hammers of Fate 


0. Need for Speed: Carbon 


15.54% 
10.46% 
7.58% 


7.47% 
6.46%) 
6.35% 


6.25% 
5.82 % 
4.00% 
3.26% 


място на Lineage ||. Проблемът 
тук остава и продължава да бъ- 
де дефектната аудитория на 
тази иначе световно призната 
игра. Българските 0 поддръжни- 
ци В огромната си част Компен- 
сират липсите си В реалния жи- 
Вот чрез кампаниони интриган- 
mcku посегателства Върху резул- 
mama В гласувания и допитба- 
ния. Никога няма да повярвам, че 
Lineage || е толкова играна 8 Бъл- 
гария. Hu-ko-ea! 

Четвъртият Counter-Strike ompa- 
386a реални тенденции на Aamo- 
то. Когато преди години В 
Югославия имаше Война, сираче- 
mama на Сараево рисубаха a8mo- 
мати и отрязани глави В своите 
детски картинки. Наскоро 8 He- 
себър шведски турист беше 
убит по особено жесток начин 
след побой. Модел на поведение? 
Едва ли. Но Когато няма Конт- 
рол, Възпитание и наказания, и 
Counter-Strike може ga служи Ка- 
то тренировъчен инструмент... 
Петият, WarCraft ||, успя със съв- 
сем малко да задмине плътно 
следващия го S.T.A.L.K.E.R. Черно- 
билската история участва само 
едно лято В разпределението на 
наградите В чарта на РС Мапа 
и се срути go среднашкото и ни- 
щоказващо шесто място. По- 
тенциал има, но дали български- 
те геймъри имат толкова хароу- 
ер? Вероятно имат, но не си 
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признават. Играйте повече 
S.T.A.L.K.E.R., хе-хе. 

Подобна участ сполета и другия 
голям хит на лятото - Tiberium 
Wars. Новият Command and 
Conquer Все още има шанс ga 
спечели повече фенове за Кауза- 
ma cu. Предпоставките ca Hanu- 
ue - як геймплей, още по-яка epa- 
фика, истинско забавление. Е, 
ще трябва да се сдобиете и с 
някой по-нов GeForce, така че да 
nogkapame гладко 3D ефекти- 
те... 

Осми е Негоез 5. Добрата нови- 
на за феновете на фентъзи 
стратегията е, че тахната ue- 
ра е В Топ 10. Лошата е, че по- 
тенциальт на техния претен- 
дент явно е достигнал максиму- 
ма си, след Като Всеки месец 
усилията им не стигат за пове- 
че от осмо или най-много шесто 
място. Опитите продължават, 
пожелаваме им успех, 

Лятото е сезон и за почивка Във 
футбола. FIFA 07 обаче не успя 
да намаже от тази интригува- 
ща дупка В програмата, така че 
да накара феновете на играта 
да се преориентират Към MOHU- 
торите. Причината със сигур- 
ност е турнирът Копа Америка, 
който пази година беше излъч- 
Ван пряко по телевизията. Юж- 
ноамериканските отбори произ- 
Веждаха ханабални резултати, а 
играта им беше супер зрелищна 
- Все неща, Които Карат Всяко 
футболно сърце да затрепти 8 
захлас. Няма трепет за Need for 
Speed: Carbon, уви. Закотвен на 
дъното, Високооктановият рей- 


сър не съумя да се пребори с 
Конкуренцията за нещо повече. 
Зааръстването е голямо, Вярно. 
Добрият шофьор обаче Винаги 
знае откъде да мине напряко. 
През следващия месец може пък 
NFS да изненада с мръсна газ no- 
ловината Конкуренция и да се 
Върне В челото? Не се знае знае 
ли се. Само съм убеден, че и пре- 
gu, и сега WoW ще e на Върха... 


Koge ще почивате? 


През този месец ce Вълнувахме 
көде ще се скатаете през aß- 
густ. Подобаващо мнозина om 
Вас отговориха, че ще почиват 
и че ще ходят на море, планина 
или на село. Имайки npeg8ug, че 
ВсяКо лято проучванията на на- 
ционалната статистика показ- 
Ват, че почивката е лукс и от 
нея се Възползват само някакви 
си 20% от населението, отчита- 
ме, че аудиторията на РС Мапа 
е добре профилирана, матерџал- 
но осигурена и следователно 
подходяща за логаритмуване от 
рекламодатели. Да си бяхте се- 
дяли Вкъщи, бре, хи-хи. Шегата 
настрана, но това е повече от 
добра новина. Ако читателите 
са отпочинали, ние няма да мо- 
жем ga си позволим лукса да без- 
делничим. Бистър ум, хладна ръ- 
ka, аобро списание. Починете 
добре, помислете пак и отново 
елате да се Видим на www.pcma- 
nia.bg през следващия месец. Пак 
ще има Въпрос. Пак ще трябва 
да отговаряте искрено и лично. 


Чакаме Gu!!! о 


4 КЬДЕ ШЕ ПОЧИВАТЕ? 


На море, 8 Болгария 
Никоде 
Не знам оше 


На село 

На море, 8 чужбина 
На планина 

На КВарталния басейн 


40.64% 
23.44% 
9.99% 
8.04% 
7.77% 
5.41% 
4.72% 


THE BLACK SHEEP 
OF THE FAMILY 


UNIFASHE 


Тһе АП New XFX 8800 ULTRA 76вмв обвз 


THE BIGGEST, BADDEST CARD OUT THERE 


Благоевград (073): Рес Ком 030111; With the 8800 Ultra running inside your system, no one's 
Ботевград (072): ATA Компютьрс - 360113; R T 
Бургас (056): Рива - 842323; Инфостар - 803065; going.to stand a chance against you. Through faster соге and 


Варна (052): Технопарк - 600301; Варсис - 600446; 
Димитровград (0391): Енди-Син - 64004, К 
Добрич (058): Сис Ком - 601181; Бергон Компютри - 600: 4 
Карлово (0335): Ентер - 99930; A " 
Монтана (096): Annua - 301125; 2 
Пазарджик (034): Лого 2000 - 440236, 

Плевен (064): Електроника и софтуер - 806168; 
Пловдив (032): ПИК Компютър - 636925, 


% memory clock speeds, the 8800 Ultra delivers the ultimate in 
gaming and HD home-theater. You would have to underclock 
this bad boy to give the people a fighting chance. Complete 
with ground-breaking 128 parrallel stream processors, the 

8800 Ultra also has built in HDCP circuitry to ensure that you 
Наз лена НН can enjoy HDCP encoded movies and media which will be the 


Смолян (0301): Алгорита ..63041; D future standard for HD content. 
София (02): ЖАР - 8221000; ЖМТехнологии - 9658989; 
) Стантек » 9266969; Лидер TK - 9423939; Мултирама - 4006616; 
7:7 ЗН9Т - 8513546; Адсис - 9872412, Вуду - 9461398; 
ХардуерБГ - 9635475; Перси > 9555496; 
Ст. Загора (042): Контракс - 252178; à Ros ЗЕ? 
Шумен (054): Еленко компютърс - 831700: : Dual-Link DVI that supports digital 


output up to 2560x1600 on two displays. 


Packed with 768MB of DDR3 power. 
Еуе-рорртд capability with Dual 


. 


+ 


Ready to госк: HDTV ready, 


dus : , 
» ғ SLI ready, HDCP Ready, RoHS, 36 4->.<4 
i Supports DirectX 10 


play hard. 


B 


. 


А СОМРАМУ О ОУ ОУН СМ www.XFXforce.com 


АнтиреКлама 


Здравейте, маниаци! 
Реших да Ви пиша по повод ста- 
тията на г-н ШироВ “Малко идеи 
за много пари". Мисля, че тази 
статия е много глупава и непра- 
Вилна. Според него игрите на 
Blizzard се продават заради ог- 
ромната реклама, но не може да 
отречете, че се продават, за- 
щото са и най-добре направени. 
Blizzard досега нямат грешка, 
техните са най-интересни. Да, 
не предлагат нещо реВолюцион- 
но ново, но са добри и се прода- 
Ват. А това, че са Като ЕА и 
пускат продължения, не е лошо, 
защото ги обогатяват, а не Ка- 
то ЕА да лежат на стари лаври. 
Техните игри се Купуват заради 
това. Рекламата е само, за да 
напомни на купувача. Вие сами- 
те правите реклама Като пише- 
те статии за игрите. Ние не си 
Купуваме други игри, защото 
просто не са рекламирани, а за- 
щото не са добри. В този свят 
на Интернет Всичко може да се 
разбере. Blizzard са най-добрите. 
Г-н Широв, изложихте се. Преди 
около 7 год. Ви искахме главата. 
Широв, не сте забравил нали? 
Внимавайте да не Ви я поискаме 
отново. 

Петко Праматаров 


ЕД Държа да подчертая, че ние 
не правим реклама със cmamuu- 
me си. Обективни сме 8 своята 
субективност, показваме лоши- 
те и добрите страни, даваме 


в 


Здравейте, читатели! Толкова е горещо, че мо- 
зъкът ми изтича през ръкавите. Мислех си, че 


оценки. Рекламата не дава оцен- 
Ки - тя предполага категоричен 
избор. В този смисъл - не бъди 
толкова категоричен Към MHE- 
нието на Орлин, okeü? И той 
има право на своя преценка за 
нещата, освен това е подкрепил 
тезата си с факти. А главата 
на Широв Все още е на рамене- 
те му. ТВорде лесно си мислите, 
че ще падне. Добре, че e та, за 
да Ви провокира. Също Както 
Blizzard - добри са, Което те Ка- 
ра да се притесняваш и да тър- 
cuu дефекта В съвършенство- 
то. Няма дефект. Просто са 
добри. 


Там Край морето 


Здрасти, РС Мата-ци К Во cma- 
Ва? Искам да поздравя цялото Ви 
ekunue. Правите много готино 
списание и т.н. Мога да Кажа, че 
заслужавате една лятна почивка 
на Черноморието и по-точно на 
Слънчев бряг, щото аз съм там 
на почивка и може да мярна ня- 
кои от екипа Ви (знам Как изг- 
леждат 2-3-ма от него). Искам и 
да Ви предложа нещо. Що не сло- 
жите 8 DVD-mo В следващия 
брой някоя игрица за НАЙ-ЯКАТА 
АНИМАЦИЯ ЗА ВСИЧКИ ВРЕМЕ- 
НА - Огадоп Ва! 2. Ако сте я гле- 
дали, ще ме разберете. А ако 
може и накои допълнителни ма- 
териали да сложите, направо ще 
Ви черпя Като дойдете. Тука жи- 
Вотът тече неуморно и е голям 
Купон. P.S T'8a ми е първото пис- 


РС Мата 8/2007 


мо Към Вас и се надявам да го 
публикувате, защото този ме- 
ceu на 30-ти навършвам 17 г. и 
ще ме поздравите по този на- 
чин. А и зоту за правописните 
грешки. Аре чао и много успехи. 
Добри Лазаров 


? Тия Въпросчета a^a “Що не 
сложите снимка на баба си” при- 
личат Ha Въпрос Ком селския gu- 
джей “Може ли нещо за пого?” 
Тогава селският диджей пуснал 
любимата си песен на Лепа Бре- 
на с думите “И сега специален 
поздрав за Погооо!". А иначе - 
честит рожден ден! Тъпо е, че 
си 8 Слънчев бряг. Не проумявам 
какво му харесваш на бетона и 
тухлите YTONG. Предполагам, 
че харесваш Климатика. В тази 
Жега си е екстра да го имаш. И 
успех с новата реколта чехкин- 
чета и луничави Бригитета... 


Тапа 


Сашо, Какво стана с теб, бе, чо- 
Век? Така хубаво тапеше хората 
преди Време, а сега Какво ста- 
на? Обсъждате като стари ба- 
би на седянка Колко било лошо 
пиратството, Колко по-лошо е 
Всяка нова игра да иска Компіо- 
тър от Пентагона, за да Върви 
нормално, Колко още по-лошо е, 
че сюжетът на някои нови игри 
е интересен колкото 4729-тият 
епизод на „Дързост и Красота“. 
Сериозно, някой много лошо me 
e захапал, изсмукВайки цялото 
ти чувство за хумор В налич- 


тоба лято съм Видял достатъчно жега, но 
явно съм се обърКал. В този мор няма да Ви 
губя Времето с моите размисли и страсти, 
защото Вероятно искате ga ce позабавля- 
Game леко, докато си почивате на плажа 
uAu Където и да сте. Проблемът e, че В 
маранята не се случва нищо осВен ония 
пет неща - да хапнем, да пийнем, да погей- 
мим... Беше трудно, но събрах Воля. В 
прохладата на Вечерните 30 градуса усе- 
щам порив за още удоволствия. Няма само 
Вие ga си почивате, я. Отивам на плажа, ще 
се Видим пак следващия месец! 


Сашо Бойчев 


ност. Събери сили и затапи ня- 
кой, който и да е, и мен дори. 
Нека за последен път да Видим 
Тһе Dark Side of Сашо Бойчев 
Васил Димитров 


? Хитрият детаол, който mu 
убягва, e, че аз чета писмата Ви 
и Bu и отгобарям по същия Ha- 
чин., Както Винаги. Опитвам се 
да намеря живеца BoB Вашите 
мисли, но Все по-рядко го Виж- 
дам. Но понеже темата за “та- 
пите” се поизчерпа, няма го 
ефекта на медийния балон - не 
се говори за тапи, ерго няма та- 
nu. КВо повече да kaxa, xuxu. 


Age of забвенџето 


Здравейте, аз съм редовен Ваш 
читател и голям фен. Пиша Ви, 
защото смятам, че ще бъде ин- 
тересно, ако направите брой, 
посветен на Age of Empires - ka- 
mo цяло играта Как ce развива, 
какво ново, има ли турнири по 
нея, интересни неща около 
стратегията и новини, Все пак 
излиза Age of Empires 3 The Asian 
Dynasties. 
В България има много фенове на 
тази игра и те несъмнено ще се 
зарадват от това ga Видят лЮ- 
бимата игра В любимото списа- 
ние. Продължавайте Все така да 
сте номер едно. 
Lord Ниладор 
Андрей Георгиев 


? Къде сте, фенове безкрай? 
Никой не гласува за Age of 


Empires 3. Ако сте пичове, Веро- 
атно шахте да подкрепате иг- 
рата, а не само да гласувате за 
Вгоодмаг. А просто може би фе- 
новете на Age не са толкова 
много. Аз сом един от тях и по- 
някога ми е самотно... 


Здравейте РС Мапа, няма да пи- 
ша Клишета, свързани с Визията 
на списанието, работата на 
екипа и т.н. Имам една идея, Коя- 
то ще се хареса на повечето чи- 
татели, а тя е: Вие г-н Бойчев 
да пишете периодично по някоя 
друга cmamuüka за някоя игра, 
много бих се Вълнувал да я npo- 
чета, надявам се и другите чи- 
татели. 
Втора идея (НЕВЕРОЯТНО! 
ИМАМ ВТОРА ИДЕЯ), а тя е - 
малко повечко Gadgets, направо 
се кефя на МАХ като ги Видя и 
защо Razer Copperhead e no-go6- 
pa om Logitech G5, аз лично имам 
G5 и съм адски доволен от нея. 
Поздрави! ПЛ. Също така може 
да сложите секция Вицове. Геор- 
ги Панайотов OWNAGE! Дъ Бест 
Уф Дь Бест е! 

Наско Атанасов a.k.a slOw 


? Вицове и Кръстословици Mo- 


жеш да намериш В ежедневници- 
те. Нас ни нема В целата схема 
с ерзац. Преди години пишех за 
игри, Както можеш да провериш 
В архивите. Днес ми остана са- 
мо радостта да селектирам пи- 
санията на феновете, maka wo- 
mo Всички ga ca затапени, довол- 
ни и разавижени. В един момент 
е добре човек ga махне с ръка и 
да каже: “Стига работа, Време е 
за удоволствие”. И аз така с uz- 
рите - Вече само за плезир ги 
употребявам. 


Здравейте, пичове от любимо- 
то списание! 

Пиша Ви за Втори път, но сега 
за нещо по-важно: WoW или kak- 
mo аз му викам (world of lame- 
craft). Какво е това нещо, бе, xo- 
ра - един мой приятел постоян- 
но говори за “Великата” игра 
WoW, а аз му викам: “Стига с та- 
зи world of lamecraft, играй Ha не- 
що no-go6po om masu игра, a 
той: „Няма, това e най-яката иг- 
ра на света“. Вика ми, че на мак- 
симум детайли се Виждало дори 
отражението на Водата В зака- 


чалката на Колана на грозния му 
орк. 

И аз какво да направя - инстали- 
рам си играта, оправям наст- 
poükume - Всичко на макс - вли- 
зам В сървъра и почвам да цикля. 
И какво е Впечатлението, Което 
остана y мене: “ТОВА Е НАЙ-ТЪ- 
ПАТА ИГРА НА СВЕТА". Защо, ще 
ме питате сега. В другото из- 
речение ше изредя “Великите” 
работи на WoW. 

1. Графиката е Като за Компове 
отпреди 5 години, аре да не е 5, 
но пак е много зле. 

2. За онова нещо за колана и 8о- 
дата мога да Кажа само: "XA-XA- 
ХА", то дори Коланът не се Виж- 
даше, камо ли отражението на 
Водата. 
Имам още критики, но писмото 
ми става много дълго и затова 
спирам с тоба последно изрече- 
ние. Играйте нещо по-различно 
om WoW, бе, хора. Годишно ce u3- 
дават по 5 много добри игри, 
аре почнете да играете на ня- 
koa от тях. 
Голям Ваш фен 
ИВайло Са8о8 от Варна 


9 Шо не си гледаш лятото, бе, 
ИВчо? Иди на плаж, огледай мо- 
мите, направи нещо за своята 


душа. Престани да мразиш. Спри 
да търсиш kycypu. He обиждай 
другите. Лесно е. Бъди добър чо- 
Век. Живеем В свободна държава 
(слава богу), така че никой не 
те Кара с пистолет Във Врата 
да играеш на WoW, щом толкова 
много те дразни. Пусни си един 
Pacman и се напапкай с mouuuu. 
Екстремна графика, уникален 
геймплей, зарибяваща. Играй си 
играта и спри да бъдеш лош. 


ЗдраВей, мое любимо списание. 
Искам да Ви Кажа за моя проб- 
лем с игрите. Проблемът ми е, 
че не мога да стана добър В ня- 
Коя игра, защото много бързо 
ми писва - ту почвам една и след 
2 седмици и друга. Много се чудя 
на някои Като играят 3 часа на 
дадена игра, а аз най-много 1 час 
ия оставям. Та искам един съ- 
Вет - ще Ви изредя няколко игри 
и Вие да ми Кажете на Коя да иг- 
рая: Counter-Strike, FIFA, Diablo и 
Raicing 
Моля Bu, кажете някоя и трия 
другите и я почвам здравата. 
Ники Николов 


9 Каране на Колело 8 парка. 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
| - 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от BG Интернет пространство; 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицат 
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Mannniaz 


BRAND NEW 


Стратегия no Halo 


Създателите на популярната поредица Age of Empires не cmo- 
ят със скръстени ръце. Оказа се, че разработват нова cmpa- 
тегия под Крилото Ha Microsoft. Halo Wars експлоатира добре 
познатата ни история за Войната между хората u Връхлита- 
щите Върху тях извънземни от Съглашението. Играта се pas- 
pa6om8a паралелно за РС и Xbox 360, Което означава, че собс- 
твениците на Конзоли ще 0 се радват едновременно с РС гей- 
мърите (за разлика om Halo 3). 


От авторите на Gothic 


Piranha Bytes и издателите om Deep Silver изгладиха противо- 
речията помежау си (макар че бяхме останали c Впечатление- 
mo, че авторите на Gothic имат разногласия с JoWooD). Сега 
те работят Върху нов проект, koümo за съжаление, Въпреки 
Всичко, няма да има нищо общо с приключенията на Безимен- 
ния. Както може би Вече знаете, Gothic 4 ще има, но ma няма 
ga се разработва om Piranha Bytes. 


Ha поход Към Константинопол 


Kylotonn - геймстудиото, отгоборно за появата на Ironstorm и 
трилогията Bet оп Soldier - се труди усилено над CRUSADERS: 
Invasion of Constantinople. Това би трябВало да представлява ek- 
шън-приключенска игра, Която ще излезе на пазара за РС и Кон- 
золи, за да ни Въвлече В Четвъртия кръстоносен поход. Ще mo- 
жем да поемем управлението на един от общо три смели ри- 
цари, тръгнали на поход срещу Византийската империя. Ще 
избираме измежду над сто и петдесет оръжия (мечове, 6pag- 
Ви, боздугани, арбалети), ще екипираме героя си с допълнител- 
ни брони, ще научаваме още умения, ще прилагаме най-различ- 
ни Комбота и прочие. 
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СА$ ДО ТЕНЕКИЯТА 


Supreme Commander: Forged Alliance 
през ноември 


ТНО обябиха един от петте и може би най-очаквани нови про- 
екта, разработвани от Саз Ромегед Сатез - Зиргете Сотта- 
nder: Forged Alliance. Играта би трябвало да бъде завършена 
през ноември. Тя ще продължи историята на Зиргете Сотта- 
пдег и макар да не е “истинско” продължение, ще може да се 
играе, без да е нужно да инсталирате оригинала. Според Крис 
Тейлър - идейния баща на поредицата - Във Forged Alliance ще 
има над 100 различни единици и една нова фракция. 


Космически Вариант на Dungeon Siege 


Gas Powered Games пренасят 8 Космоса обсадата на дънажоъ- 
ните! Моля?! В началото на Юли Въпросното геймстуанцо анон- 
cupa най-новата си игра, наречена Space Siege. Тя ще npegc- 
тавлява сай-фай Вариация на тяхната популярна фентъзи ek- 
шън-ролева геймКа Dungeon Siege, ще се разпространява от 
SEGA и би трябвало ga излезе на пазара за PC 8 Северна Ame- 
puka В началото на идната година. Действието В Space Siege 
ще протича на Armstrong - колонизаторски Кораб, на който ce 
намират последните представители на човешкиа pog, избит 
почти до Крак от неизвестна извънземна раса. Играчите ще 
поемат управлението на Сет УоКър - инженер, специализиран 
8 кибернетиката, Който ще бъде неочаквано Въвлечен В 6um- 
ka за спасение на човечеството. Но kak8a цена ще плати, за 
да запази своята собствена човечност? Само играчът ще 
може да определи съдбата на Сет. 


Кбалификационни финали 


На 7-ми Юли 8 интернет Клуб -център В подлеза на НДК се про- 
Ведоха финалите за Квалификациите за СВетовните кибериг- 
pu 2007 (WCG). Hag 10 часа се Водеха оспорвани битки В 4 дис- 
циплини. финалистите ще представят страната ни през ok- 
том8ри В Сиатъл и ще се борят за награден фона от 2 милио- 
на долара. Emo ги и тях. Command 4 Conquer З - WE.JuSt.DIDI8 
(Димитър Александров); WarCraft ||: The Frozen Throne - 
[inFy]Sauron (Иво Спасов); FIFA 07 - [LnX]Slavkov (Огнян Томов) и 
сгагуКОМ (Георги Георгиев); StarCraft - LaMeRR (Иван Христов) и 
eDDyiSrEADy (Еди Недялков). 


TO BE CONTINUE 


Какво ce случи преди сянката на Чернобил 
да падне? 


S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky - така ще се казва продължението на 
нар-радиоактивния шутър за годината. То би трябвало да из 
лезе 8 началото на 2008-ма, да ни запознае със събитията, ра- 
зиграли се една година преди оригинала, и да ни предложи дос- 
та по-Враждебна околона среда от досегашната. Очаква се 
Clear Sky да ce Възползва изцяло от Възможностите на DirectX 10. 


Искате ли още ga Ви е Ш.У.Б.Е.? 


Sierra Entertainment анонсираха разработката на Е.Е.А.В.: 
Perseus Mandate - Втори експанжън за ултрауспешния хорър 
шутър F.E.A.R. Той ще излезе през идната есен и ще продължи 
историята на оригиналната игра. Първоначално ловци, сега 
Вие сте В позицията на преследвани. Планът е простичък - 
трябва ga избягате. Очаквайте нови местности, още Врагове 
и допълнителни оръжия. 


Ужасът из Сайлънт Хил продължава 


Konami Digital Entertainment разкриха разработката на Silent Hill 
5 (работно заглавие) - продължението на една от най-добрите 
хорър поредици. To ще излезе на пазара 3a Xbox 360 и 
PlayStation 3 и ще разкаже историята на Алек Шепъра - Вете- 
ран от Войната, завърнал се Вкъщи от дълго презокеанско пъ- 
тешествие, за да открие своя мистериозно изчезнал по-малък 
брат Джошуа. СтранстВанията му ще го отведат до manko- 
mo островно градче Шепърас Глен и Впоследствие - go 
Сайлънт Хил. 


РАЗОЧАРОВАНИЯ 


Auto Assault остана без гориво 


На официалния сайт Ha Auto Assault - екшън орџентираното 
MMORPG с возила се появи информация, според Която NCsoft 
спират поддръжката на играта 8 Края на лятото. Сървърите 
ще бъдат затворени на 31 август 8 00:00 часа. Причината за 
това е слабият интерес kom геймката и ниските реализирани 
печалби. 


Конзолна сила и магия 


Оказа ce, ue Dark Messiah of Might and Magic: Elements няма ga 
бъде Humo експанжън за култовия екшън на Arkane Studios, зах- 
ранван om Source енажина на Valve, нито пък негово официал- 
но продължение. За съжаление на потребителите на РС става 
Въпрос за специално издание за Xbox 360. То се разработва om 
Annecy студиото на 

Ubisoft (надзиравано 

om Valve и Arkane Stu- 

dios) и ще предложи 

преработено управле- 

ние, Което да пасне 

за геймпад, три не- 

биждани досега maŭ- 

ни нива, Возможност 

за прихващане на про- 

тивниците, подоб- 

рен дизайн на мисиц- 

те и прочие. 


Gears of Маг и за РС 


Epic Games потвърдиха, ue Gears of War - едно от пилотните 
заглавия за новата Конзола на Microsoft - ще бъде портнат и за 
РС. Во8 Версията за Компютър ще има пет нови части, редак- 
mop за карти, допълнителен мултиплейър режим и още много 
нови екстри, недостъпни за Xbox 360 потребителите. 


Majesty продадена 


Paradox Interactive ce cgo6uxa с правата над Majesty - оригинал- 
на фентъзи стратегията, с Която Cyberlore ни зарадваха през 
далечната 2000-на година. Това означава, че със сигурност pa- 
но или Късно можем да очакваме официално продължение, за 
Което се заговори още през 2003-та. Каквито и да било под- 
робности относно бъдещото заглавие обаче са Все още Heus- 
Вестни. 


Петицията срещу заб- 
раната на Manhunt 2 
набира сила 


Почти три хиляди подписа са съб- 

рани В наскоро подхванатата ne- 

тиция (petitions.pm.gov.uk/Man- 

hunt2/) ВъВ Връзка с отказа на 

British Board of Film Classification ga 

gage рейтинг Ha Manhunt 2 - npo- 

дължението на противоречивия 

екшън на Rockstar Games, изпълнен с 

насилие. To8a означава, че нито един 

жител на Великобритания, бил той и 

над осемнадесет години, няма да може 

да играе на играта. Manhunt 2 e първа- 

ma геймка от десет години насам Във 

Великобритания, която BBFC отказва 

да пусне на пазара (досега единствено 

Carmaggedon бе представлявал проблем 

за организацията). В Америка Manhunt 2 

получи рейтинг “Само за Възрастни” оп 

Entertainment Software Ratings Board, който Nintendo и Sony не 

приемат за своите Конзоли. Така на практика играта няма ga 

бъде достъпна и за янките. На този етап Take-Two са преус- 

тановили плановете си за издаването на този екшън, докато 

не намерят решение на проблема. Ако искате Manhunt 2 ga Bu- 
gu бял сват, подпишете се и Вие В петицията! 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


BioShock 
Guild Wars: Eye of the North NCsoft 


Medal of Honor: Airborne 


2k Games 


Electronic Arts 
Blazing Angels 2: Secret Missions Ubisoft 
Medieval Il: Total War Kingdoms SEGA 
Madden NFL 08 

Sword of the Stars: Born of Blood 


Electronic Arts 
Destineer 
Stranglehold Midway Games 


Loki Focus Home Interactive 
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оскоро Лос Анаже- 
лис се преврешаше 
8 нещо Като Све- 
тите земи за гей- 
мърите В средата 
май 8c година. Десетки 
хиляди играчи от цял свят (или 
поне тези, Които можеха да си 
го позволят) се събираха В Los 
Angeles Convention Center 
(АСС), за да Видат Какво са uM 
приготвили геймърските бого- 
Ве за следващите месеци. 
Electronic Entertainment Expo, no- 
известно просто Като ЕЗ, 
предстаВяше бъдещите xumo- 
Ве на фона на оглушителна му- 
зика, заслепяващи неонови 
сВетлини, оскъдно облечени мо- 
Muuema и огромни екрани с фил- 
ми и демота. През 2006 г. една 
om компаниите-участнички - 
NCsoft - дори беше глобена 
$5000 заради прекалено големия 
шум, който Вдига с презентаци- 
ume си. Тогава, преди една eogu- 
на, си мислехме, че шоуто прос- 
то няма Как да стане по-голя- 
мо... 
И наистина се оказа, че няма 
Как. Два месеца след Края на 
миналогодишното експо, орга- 
низаторите му om Electronic 
Software Association обявиха, че 
следващата година нещата ще 
се променят драстично. Изло- 
жението беше преименувано на 
ЕЗ Media and Business Summit - 
Вместо ga представлява лъска- 
Во шоу за масите, то Вече ще 
акцентира само Върху бизнес 
измеренията на гейминдустри- 
ята. Присъствие можеш ga си 
осигуриш само с покана, maka 
че посещаемостта рязко спад- 
на от 60,000 души миналата го- 
дина до едва 5000 през тази. 
Експото напусна и удобния 
ТАСС - основната му изложбе- 
на част беше поместена В 
един хангар (да, хангар), maka 
че журналистите бяха принуде- 
ни да обикалят между различни 
хотели 6 Санта Моника, Къде- 
то отделните Компании изнася- 
ха презентациите си. Заради 
смаляването на размера с пави- 
лиони разполагаха само гиган- 
тите В бранша от типа на 
Nintendo, Sony, Microsoft и EA. 
Броят на uepume също e cepu- 
озно намален - на ЕЗ 2006 Ком- 
панията Зопу представи над 
cmo Р53, PS2 и PSP демота, но 
има едва дузина заглавия тази 
година. Една om положителни- 
те страни на преструктурира- 
нето е, че опашките от журна- 
листи, чакащи да пробват ня- 
Коя игра, силно са намалели по- 
ради липсата на обикноВени ен- 
mycuacmu и Кибици. Така ue ня- 
ма как да не забележим, че ЕЗ е 
просто сянка на предишните 
си издания... 


Какво ново на РС 
хоризонта 


Отсъствието на голямо konu- 
чество игри обаче изобщо не 
означава, че на ЕЗ няма Качест- 
Вени представяния - напротив, 
добрите заглавия дори изпък- 
Ват, след Като не трябва да ce 
състезават за Внимание с още 
стотина други по-посредстве- 
ни такива. Отново доминираха 
Конзолните ожитки, но това 
не изненадва никого от години. 
Emo какво по-интересно ни 
беше показано на тазгодишно- 
mo ЕЗ... 


FALLOUT 3 

Въпреки че беше демонстрира- 
на 6 работен Вариант няколко 
седмици по-рано, Fallout 3 npe- 
дизвика фурор и на ЕЗ. Продъл- 
жението на КултоВата nopegu- 
ца Вече се разработва от 
Bethesda, работи с подобрен 
Oblivion енджин и изглежаа 
просто фантастично. Възмож- 
ностите за избор и ситуации- 
me, 8 koumo може да попадне 
играчът, са сякаш безкрайни, а 
самата игра се стреми да ос- 
тане максимално Вярна на opu- 
гинала по отношение на атмос- 
ферата, Като този път geücm- 
Вието започва Във Vault 101. 
Играта на прев поглед изглеж- 
да Като стандартен екшън, но 
статистиките на героите съ- 
що ще играят Важна роля В 
геймплея. Хиляди фенове oyak- 
Ват Възраждането на Fallout ce- 
рията и евентуален провал на 
третата част би струвал на 
Bethesda много повече om ня- 
koako непродадени бройки. Mo- 
не аз сом почти убеден, че иг- 
рата ще е тотален xum. 


CRYSIS 

Хьрватите om Crytek, автори 
на Far Cry и очевидно обсебени 
от сричката “сгу”, представиха 
своето най-ново заглавие Crysis 
– една от най-очаКВаните игри 
на годината и без съмнение eg- 
на от най-красивите Като epa- 
фика. На демонстрацията беше 
показано първото ниво на игра- 
ma, 6 Която ще се биете на 
страната на американската 
армия срещу севернокорейци, а 
Впоследствие - и срещу извън- 
земни. Бяха показани някои om 
Възможностите на бойния на- 
HokocmloM на главния герой, 
който В зависимост от наст- 
ройките може да направи на- 
шия солджър по-силен, по-бърз, 
по-изарежлив или пък невидим. 
Нивото на трудност e с една 
идея по-ниско om това Във Far 
Сгу, но Все още остава сериоз- 
но. Отсега е ясно, че ожитка- 
та ще Върви само на най-добро- 
то Като хардуер, така че под- 
гответе се от рано. 


BIOSHOCK 

Според някои западни Колеги 
тоба е ИГРАТА на изложението. 
Изключително Красива, с добра 
атмосфера и интересен геймп- 
лей. Няма ga се Впускам В ge- 
табли, защото след няколко 
страници ще намерите цяло 
превю за нея. Отсега съм готов 
да се обзаложа, че това ще е 
една om претендентките за uz- 
ра на годината, Когато излезе. 


CALL OF DUTY 4: 

MODERN WARFARE 

Умението на човешката paca 
да сее разрушение е било де- 
монстрирано твърде успешно 
през Втората световна Война, 
няма съмнение. Но съвремен- 
ността също има своя потен- 
циал В тази област. Именно 
Ком днешни дни се е запьтила 
Са! of Duty 4 - Шмайзера cu е 
Шмайзер, но не може да ce 
сравнява с чисто нова М4-ка. 
Поредицата CoD се пренася 8 
модерността (хей, щом 
Battlefield успя...), Като можете 
да Кажете сбогом на нацисти- 
те - този път ще се бием с 
руски ултранационалисти и бун- 
товници от Близкия изток 
(Клиширано go немай-къде, ама 
какво да правим, ЮЕсЕй-ска им 
работа). 

Запазени са чертите и на пре- 
дишните части - липса на ин- 
дикатор за живота, регенери- 


World in Conflict 


Cal of Duty 4 Modern Warfare 


PC Mania 8/2007 


ране на Кръв и m.H., но Все пак 
без да имате чувството, ue uz- 
paeme стар CoD с нови модели. 
Битките ще са по-ожесточени 
от Всякога, а Ключът Към побе- 
дата ще е добрата Координа- 
ция, бронираните и Военновъз- 
душните части. Дано само не е 
също толкова Кратка като 
Втората част, но поне няма да 
повтори грешката на mpoüka- 
ma u да излезе единствено за 
Конзоли. 


WORLD IN CONFLICT 

Една om най-интересните 
стратегии на шоуто, World in 
Conflict показа, че хубавата гра- 
фика и специалните ефекти не 
са само за шутърите. 
Историята е позната, но Въп- 
реки това интересна: В среда- 
ma на осемдесетте на ХХ Век 
Съветският съюз е изправен 
пред дилема - дали да се раз- 
падне мирно и тихо или да тег- 
ли една майна на Всички и да 
направи последен опит да зав- 
ладее света. Всички знаем kak- 
Во става В реалността, но 8 
света на WiC руснаците напа- 
gam Западна Европа и стобар- 
Ват морски десант В Съедине- 
ните щати. Геймплеят обещава 
да е оригинален и интересен, а 
графиката ще е направо заше- 
метяваща. 

Играта ще работи c DirectX 9 и 
10, Като разлики BoB Визията 
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ТЕМА НА БРОЯ 


Universe at War: Earth Assault 


определено ще има. 
Например аКо хеликоптер пре- 
мине над дим при ОХ 9, няма да 
стане нищо, но при ОХ 10 пуше- 
кът ще реагира реалистично 
на Верташите се перки на ма- 
шината. Наскоро излезе отво- 
рена бета (за съжаление само 
за САЩ), maka ue от финалната 
Версия едва ли ни дели твърде 
много Време. 


UNIVERSE АТ WAR: EARTH 
ASSAULT 

Пичовете om Petroglyph ce 
справиха добре c Empire at War 
и макар та ga не достигна 
звезден статус, В никакъв слу- 
чай не беше провал Като побе- 
чето игри по филми. Този път 
авторите са се заели с изцяло 
оригинален нов продукт - стра- 
тегията Universe а! War, В Коя- 
то Земята е нападната om 
три могъщи извънземни раси и 


бие ще трябва ga изведете eg- 
на от max до победа. Това ca 
The Heirarchy, koumo разчитат 
на грубата сила и гигантските 
бойни машини; Novus, живи ма- 
шини и бивши роби на Йерархи- 
ята, koumo Водят партизанска 
бойна и затова залагат на cno- 
тайбането В сенките; и Masari, 
извънземни, заселили се преди 
хилядолетия на нашата плане- 
та, отговорни за Всяка Конспи- 
рация, известна на uoGeuecm8o- 
mo. 

А самото човечество? То лежи 
на парчета В някоя канавка, 
предполагам. Животът на низ- 
шите раси е тежък... Играта 
ще ce Везползва om Възможнос- 
mume на инициативата Games 
Гог Windows, така ue ще можем 
да премерим сили срещу играчи 
с Xbox 360, Което повдига Ha- 
kou Въпроси за управлението, 
но ще изчакаме и ще Видим. 


КОНКУРЕНТНИТЕ ИЗЛОЖЕНИЯ 


World of Warcraft: Zul Aman 


CLIVE BARKER'S JERICHO 

Макар че трудно ще ce kaacupa 
за игра на ekcnomo, Jericho е eg- 
на доста обещаваща джитка. В 
нея ще Командвате отряд от 
елитни Войници с паранормални 
способности, които са натова- 
рени със задачата да унищо- 
жат древно зло. 

Интересното е, че наистина 
ще управлявате целия отряд, 
защото героят Ви има способ- 
Hocmma да се пренася В чужди 
тела, така че по желание може- 
те да поемате управлението 
на произволен член на екипа, Ка- 
mo по този начин се Везползва- 
те и от специалните му уме- 
ния. Авторите обещават игра- 
та да е наистина ужасяваща, с 
цялата доза страх, Която мо- 
жете да поемете, а Вероятно 
и повече. 


WORLD OF WARCRAFT: 
ZUL'AMAN DUNGEON 

Този път не чухме нищо за нов 
проект om Blizzard, но Все пак и 
me имаха какво да покажат. Ho- 
Bomo елитно ниво за WoW - 
Крепостта на горските троло- 
Ве Zul'Aman ще бъде пусната c 
безплатен пач съвсем ckopo. Тя 
ще e нагодена за десет човека 
и ще стои малко над Каразан 
по степен на трудност. Отно- 
Во ни очакват битки с гпролобе 
из главния им град В областта 
Ghostlands, но наградите изг- 
лежда ще си заслужават. Като 
оставим на страна новия дон- 
ажын, om Близара обявиха още 
ове много Важни нововъВеде- 
ния, koumo ще станат реал- 
ност ckopo: Вграден В играта 
гласоВ uam, елиминиращ нужаа- 
та от и превъзхождащ многок- 
ратно Външни програми Като 
Ventrilo и Team Speak; и Възмож- 


Leipzig Games Convention - Лайпциг, Германия. За пръв nom се провежда през 2002 г., а през 2006 е посетен от nag 180,000 души 
- три пъти повече от ЕЗ 2006. След “понижаването” на ЕЗ се очаква СС да стане още по-важен за индустрията занапред. 
Tokyo Game Show - Токио, Япония. Провежаа ce om 1996 2., предвижаа се да бъде през септември и ще спори с немското шоу за 


титлата на най-посещавано геймърсКо изложение В света. 
Penny Arcade Expo - Сиатъл, САЩ. Организиран от авторите на популярния уебкомикс Penny Arcade, PAX има потенциала ga 
стане най-големият фестивал за Компютърни, Конзолни и настолни игри В Северна Америка със своите близо 20,000 посетите- 
ли през миналата година. Особено след западането на ЕЗ. 
Entertainment for А! - Лос Анджелис, САЩ. Духовнџат наследник на ЕЗ, който ще се проведе за пръв път през октомври тази го- 
дина В добрия стар LA Convention Center. Дали E for All ще е успешен (и дали ще се реализира изобщо), предстои да узнаем. 
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ност за създаване на банка на 
гилдията, правеща ненужни пер- 
сонажите-мулета. 


Новините от 
Конзолния фронт 


HALO 3 

Флагман Ha Xbox Конзолата от 
години, поредицата Halo e на 
път ga се сдобие с нов член 8 
семейството. Новият Halo З 
обещава да е по-красив и по- 
напрегнат от Всякога, но оста- 
Ва ga Видим дали ще успее ga е 
достатъчно различен. Графика- 
та ще е на отлично ниво и по- 
не Конзолните геймъри няма за- 
що да се притесняват на тема 
остарял хардуер. Мултиплейъ- 
рот отново ще е напечен, а Be- 
че ще можете да записвате 
мачовете Като Клипчета и да 
ги разменяте с други играчи. 
Подобрен ИИ, масивни битки с 
превозни средства, интересна 
история - В играта ще има 
Всичко това и още, но Въпро- 
сът дали ще успее да придобие 
собствена индивидуалност oc- 
тава. А и да се надяваме, че ня- 
ма да трябва ga чакаме нова 
операционна система от 


СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) t 
ЕВроофис (02) 9/5 3542, Виртуална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 
ПЛОВДИВ: Адроит Електроникс, (032) 63/ 963 


БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 90/ 


Microsoft, ue ga я Видим и на 
Компютър. 


FABLE 2 

Питър Молиньо е талантлив 
геймдизайнер и явно е дал обет 
BoB Всяка негова игра ga има по 
една нова Концепция, или В про- 
тивен случай да прекарва две 
години В манастир. Демонстра- 
цията на Fable 2 беше съсредо- 
точена около новата и според 
някои революционна система за 
Водене на 60ü. А тя е, че Всички 
атаки ще се извършват само с 
един бутон от джойстика (X). 
Че ние така играехме и на Street 
Fighter, Когато бяхме млади, ще 
Кажете - да, но тази система 
Все пак има своите тънкости, 
така че хем да е елементарна 
за Всеки, хем да е приятна и ga 
има разлика между майстор и 
нуб. Друга интересна подроб- 
ност е, че В играта реално не 
можете да умрете, а само ще 
изпадате В безсъзнание и ще 
трупате белези; има друг бу- 
тон, Който Ви показва Коя e Haŭ- 
интересната ситуация, случва- 
ща се около героя Ви и други 
малки Врътки. Дано Fable 2 usne- 
зе и за РС по някое Време. 


СМӘ-МРІР е лек спортен плейър с ораижебо-черен дизайн u ярък OLED дисплеи. С тегло саба 35 
грама и аба muna слушалки, ОКлючително 


Можете да го защипете за € 
падане на слушалките 


слончебото утро. Ползваште C 


Високият Контраст на дисплея 


Финал 


Тазгодишното ЕЗ ще бъде за- 
помнено, аКо не с друго, то по- 
не с отсъствието на лоскави- 
те глезотии от предишните 
години. Журналистите трабва- 
ше ga mopuam Като луди нап- 
ред-назад из Лос Анджелис, за 
да намерят правилното 
място, презентациите бя- 
ха кратки, а и естествено 
нас-теожното от Всичко 
беше, че нямаше никакви 
полуголи мадами или поне 
небиртуални такива ;). 

Като цяло ЕЗ 2007 не мо- 

же да се нарече провал, 
макар че е сериозно разоча- 
рованџе за редовия фен, а и 
за някои om Компаниите, 
участвали В изложение- 

то. Не е ясно дали голе- 
Mume 8 индустрията 
ще uckam ga ce 
Включат и догодина, 
така че съдбата на 
експото Виси на Ко- 
съм. Дано имаме за 
какво да четем 
и следващия 
Юли. 


за носене зад брата 


una си по бреме на онебния Крос, без 


гарантира 


за споделяне на цифроби данни за работа и забабление 


nou e 


! ще го Виждате дори 6 
SMPIF още kamo ЕМ paguo, диктофон и Ut 


наистина специален 
да се притеснявате om 


5 преносима памет 


DISTRIBUTED Y 


ASBIS 


www.asbis.bg 


Продукти на Canyon ще намерите б: 
1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620 


Рива (056) 842 323, Панда З Плюс (056) ВИ 440 
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Пламен Димитров 


| gg ома човек не заслу- 
| | | жаВа плодовете 
ШЕ на своя труд? 
| | Американското 

правителство Каз- 
Ва, че те принадлежат на бед- 
Hume, Ватиканът казва, че npu- 
надлежат на Бог, a Комунисти- 
me - че принадлежат на Всички. 
Само тук, В този свят, свобо- 
ден от поквареното Влияние на 
слабите, човек може да проспе- 
рира, независим от Влияния и 
цензура.” 
Не е лесно да опънеш нервите 
на корпоративен гигант, но на 
хората om Irrational явно им go- 
пада да дърпат бика за рогата. 
Кен Ливайн, главният дизайнер 
на компанията, както и екипът 
на BioShock, извъртяха готин 
номер на ЕА, Която може и да 
притежава правата Върху име- 
mo System Shock, но не може ga 
патентова уникалния геймплей, 


с. i 
МЕС 
P A VALIO 


А1 
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BioShock 


който направи Въпросното заг- 
лавие култово. BioShock обеща- 
Ва ga бъде истинският System 
Shock 3 898 ВсичКи аспекти, ос- 
Вен по име. И Какво от това, че 
авторите са принудени ga cmv- 
Кмят изцяло нова история за 
случая... 


Когато мечтите 
отиват на зле 


Историята започва В началото 
на g8agecemun Век, Когато В Ру- 
сия се ражда бъдещият предп- 
рџемчив индустриалец Анарю 
Райън (не, и аз не знам защо не 
се казба Андрей Райнович). Мал- 
Ко след създаването на Съветс- 
Кия съюз Райън успява да избяга 
от родината си, след Като губи 
цялото си семейство, затрито 
om Корумпирания апарат на HO- 
Вата държава. 

ЗажиВвявапки В Съединените wa- 
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mu, отначало той ce издига 8 
обществото, но скоро Вярата 
му В светлото бъдеще е помра- 
чена от събития като Голямата 
депресия и атомните бомбар- 
дировки над Хирошима u Нагаса- 
ku. 

След Края на Втората c8emo8- 
на бойна той разбира, че насто- 
ящото общество е обречено и 
го напуска завинаги. Използвай- 
ku завидните си финансови cpe- 
оства, той решава да построи 
огромен подводен град, който 
да приюти неговата Визия за 
нов свят - абсолютният инди- 
Видуалистичен Капиталистичес- 
Ки рай, където Всеки ще рабо- 
ти за себе си, Вместо за цяло- 
то. Градът бил наречен Rapture 
(на името на християнска gokm- 
рина) и бил проектиран аа е из- 
цяло самодостатъчен и незави- 
сим от Външния сват, аобибайки 
енергията си от подводни Вулка- 


Жанр: Екшен/Ролева игра 
Издател: 2К Gamesj/Irrational 
www.2kgames.com/bioshock 


Излиза: 24 август 2007 
Излиза за: PC, Xbox 360 


ни. Населението му било съста- 
Вено от хора, koumo Райън nog- 
бирал лично, смятайки ги за ели- 
та на човешката раса. За изве- 
стно Време новият свят проспе- 
pupas. 

Балансът Ha общестВото обаче 
бил нарушен от ново научно 
omkpumue - Вещество, нарече- 
но АОАМ, Което можело аа се 
използва за усъвършенстване на 
човешкият организъм, подобря- 
Ване на физическите и умстве- 
Hume Качества, лекуване на 60- 
лести и наранявания и още мно- 
го други. Материалът Все пак 
имал и негативни странични 
ефекти - излагаџки се на Влия- 
нието му, хората губели част 
от човешкото В себе си и пос- 
meneHHo се пристрастявали 
Към него. 

Така избухнала истинска надпре- 
Вара Във Веорожаването с 
ADAM между Райън и Танебаум - 
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предприемачът, Който Контро- 
лирал производството на Bewe- 
стВото. Надпреварата скоро 
прераснала В гражданска бойна, 
Която разклатила из основи 
подводната утопия. 

В Края на краищата спечелил 
Рапън, но цената била прекале- 
но Висока - новото му общест- 
Во било на практика разрушено, 
а повечето от обитателите на 
Rapture станали мутанти, чие- 
то единствено занимание било 
набавянето на още АРАМ. 
Огромните жилищни комплекси, 
заводи и лаборатории били раз- 
рушени, а долните нива на гра- 
да били наводнени. Играчът по- 
ема ролята на неназован оцелял 
от самолетна Катастрофа, koü- 
то попада 8 бившия рай случай- 
но и за Когото измъКВането om- 
там може да се окаже доста 
сериозен проблем. 


Да се Впишем В 
Картинката 


Веднага става ясно, че без да 
използвате новото Вещество, 
няма да имате никакъв шанс за 
оцеляване Във 8раждебната cpe- 


ga на Rapture. Co6upaüku ADAM, 
играчът ще може ga получава 
различни подобрения, наречени 
Plasmids. 

Те силно наподобяват Киберне- 
muuHume модули om System 
Shock и ще Ви дават най-разно- 
образни бонуси Като невиди- 
мост, телепортация или различ- 
ни Видове специални атаки. 
Изглежаа, че тези плазмиди ос- 
Вен Всичко друго ще променят 
героя и Визуално, добавяйки още 
нещо Към усещането, че Въп- 
росното Вещество Води до за- 
губа на човешкото В него. 

Друг ресурс 6 играта e EVE, ek- 
ВиВалентът на маната Във 
фентъзи игрите, която ще поз- 
ВоляВа използването на споме- 
натите специални умения. 
Освен Всичко останало, ще Ви 
трябват и пари за покупката на 
оръжия и плазмиди, ако не ycne- 
ете да си ги набавите по друг 
начин. 

Обикновените оръжия ще са no- 
датливи на модификации от 
страна на играча, Като ще мо- 
жете ga си сглобявате дори 
свои собствени амуниции, Капа- 
HU U m.H. 


Атмосферата 


BioShock заменя sci-fi света на 
идейния си баща с атмосфера 
от шейсетте години на мина- 
лия Век и това се очертава Ка- 
то доста интересна идея. 
Rapture е изграден В стил Арт 
Деко, Който би трябвало да 
символизира бъдещето, 8 Което 
науката и индустрията Haü-Hak- 
рая надделяват над злото и 
тъмнината на човешката npu- 
рода, но ако съдим om подводна- 
та утопия В играта, това мно- 
го-много не се е получило. 

ОсВен от това течение В изку- 
стВото, авторите са черпели 
идеи и от накоџ om Haü-u38ecm- 
ните автори на утопии и анти- 
утопии Като например Джордж 
Оруел. В подводния град Всеки е 
сам за себе си - това ще се от- 
разява и Върху изкустВения ин- 
телект на противниците Ви, 
Които ще имат свой живот и В 
повечето случаи, ако ги остави- 
те на мира да Вършат това, Ко- 
emo са си наумили (8 99% от 
случаите - да си набавят още 
АПАМ), нама да Ви досаждат 
особено. Поведението им може 


Потърсете В добрите Книжарници 
„ПРОИЗХОД“ - Книга 3 от фантастичната поредица на 


СТИВЪН 
БАКСТЪР 


„МНОГООБРАЗИЕ“ 


да бъде използвано от играча за 
постигане на собствените му 
цели - например ще е Възможно 
да настроите двама протибни- 
ци един срещу друг или да нака- 
рате някое МРС да Ви помогне 
за дадена задача. Авторите 
обещават, че дадена ситуация 
никога няма да се повтори при 
преиграване и преживяването 
ще е напълно различно за раз- 
личните геймъри В зависимост 
от поведението им - доста 
смели думи според мен, но ще 
Видим резултата след по-малко 
от месец. Задачата пред Bio- 
Shock не е никак лесна - макар 
ис друго име, тя ще трябва да 
отговори на Високите ouak8a- 
ния на феновете на поредица- 
ma System Shock. Играта ще ра- 
боти с новия Unreal Engine 3.0, 
Което гарантира Високото Ка- 
честбо на Визията - поне тук 
няма да има проблем. 

Сега остава само да се надява- 
ме и атмосферата да е също 
толкова грабваща, колкото се 
очертава засега, защото се за- 
дават месеци на тежка конку- 
ренция. A и Fallout З чука 

на Вратата. e 


infodar.com 


Георги Панайотов 


Хипи генгстъ постановка 8 три сцени! 


DRIVER: Parallel Lines 


Седеше и ce Взираше meno В 
стената пред себе си. “Бог да 
го начука на Америка, аз съм ПУ- 
ИЧ”, съобщаваше kpomko графи- 
та пред него. Отбеляза мимохо- 
дом, че неизвестният артист 
е съмнително прав и несъмнено 
тъпанар. Имаше бегли спомени 
как се озова В задънената ули- 
ца... Нещо 3a kyku, излитане 
през рампа и звука от разбива- 
щите се зад него Возила. Като 
на бавен кадър чуваше тежко- 
mo “ууп-ууп-ууп”, издавано от 
перката на полицейския хели- 
konmep. Последното, звучащо 
Все по-силно и по-силно, го изва- 
ди от унеса. Промърмори: 

- Чий го диря В това лирично 
отклонение! Тия автори съвсем 
са се разпуснали В жегите... Изп- 
лЮ се, запали цигара и лениво се 
понесе Към Бърлогата. 


ео 


ърВвият Driver си 6e- 
ше Култ, откъдето и 
да го погледнеш. 3rd 
пърсънче, с акцент 
над автомобилните 
гонки, проследяващ живота на 
полицай guün ъндър Къвър (Къ- 
Вър, а не Кавър - с Второто се 
занимават пайнерките ни) и 
guün uHmo шит. 
Вторият Driver беше просто 
бледо Копие на лявата пъка... 
така ge, на първия. А третия... 
за третия просто не ми се го- 
Вори. Имаше добри идеи, имаше 
екшън, имаше и неоптимизиран 
енджин и нещо толкова здраво 
Куцашо, че просто 8 даден mo- 
мент ставаше unplayable. И 
ето, че сега си имаме четвър- 
ти. Всъщност така е при хро- 
нологичен поглед Към франчай- 
за. Защото при преминаването 
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на поредицата под Крилото на 
UbiSoft бива решено Всичко глу- 
паво от тройката да бъде изх- 
Върлено, заедно с екипа, отгово- 
рен за резила. И Като са тегли- 
ли чертата, се оказало, че от 
предишния екип са запазени чис- 
maukama, момчето c пиците и 
3 златни рибки от офисния ак- 
8apuyM. С други думи - започна- 
то е отначало: Концептуално, 
геймплейно - Всичко. А Вместо 
Все по-досадната история за Ку- 
Ката под прикритие, е направен 
един приятен ргедие! на целия 
франчайз, отбВеждаш ни В злат- 
ните хипарски години... 


Из дебрите 
на Голямата ябълка 


New York 6 Края на 70-те. Прек- 
расно местенце, Всеки дришльо 
с Желание може да се напие или 
да изчука няКого почти безп- 
латно (играта е за 16-годишни и 
нагоре, c8uk8aüme с езика). Bue 
сте току-що пристигнал В epa- 
да от дълбокия прованс, с дълга 
Коса, смешни очила (които пак 
са на мода сред фьешън гейче- 
mama, btw) и едно-единствено 
умение - да Карате Коли. 

И то Какви! 70-те са златната 
ера на Мизсе Саг бизнеса. От 
поръчка на поръчка героят пос- 
тепенно се набутва дълбоко В 
подземния свят на града... а от 
пам... да Кажем, че играта има 
няколко основни и наистина не- 
очаквани обратни точки, Които 
ще Ви изведат точно там, Къ- 
дето не сте и очаквали. 


Клонинг? 


Порвото Ви Впечатление от 
Driver: Parallel Lines нао-Вероят- 
HO ще e за СТА Клонинг. И доня- 
Къде ще сте прави. Всичко, Кое- 
mo не работеше В mpoükama, e 
заменено с елементи именно 
om Rockstar-ckama игра. 

Но това Все пак cu e Driver и 
има някои много специфични 
страни. Иначе Всеки би се чувс- 
mBan 8 свои Води В интерфейса 


Жанр: Симулатор 
Издател: Atari 
http: //www.atari.com/driver 
Изисквания: Р 2 GHz, 
256 МВ ВАМ 
Брой ОМО: 1 
Платформа: PC, PS2, PSP, 
Xbox, Wii 
Мултиплепър: He 


и начина на игра. Базисно имаме 
3rd person екшън, 8 Който може- 
те да налазите абсолютно Вся- 
Ко Возило и между мисиите да 
поемате разни странични по8- 
тараши се задачки, носещи Ви 
кинти. Дори интерфейсът е eg- 
но Към едно с този на СТА. Раз- 
^ukama е, ue ако Ви погнат, Ко- 
лата Ви и Вие самите ще съби- 
рате “Жега" В различни скали. 
Така, ако не си подадете носа 
от нея, можете спокойно да я 
зарежете и да се измъкнете 
безнаказано, ако ще и цялата 
национална гвардия ga е по ne- 
mume Ви. 

Основната разлика с Големата 
Кражба, е В автомобилите и 
тяхната употреба. Докато В 
много случаи 6 СТА използвате 
Колите само Като начин да се 
придвижиш до следващата си 
мисия, тук те са Вторите Ви 
Крака. 

Но най-много ме израдва гара- 
жьт. В него можете да парки- 
рате Всяка открадната Кола от 
даден тип. След тоба може да я 
извадите оттам по Всяко Вре- 
ме, без лимит на прибраните 
Возила. И ако В СТА имаше по- 
добна опция, то запазването на 
колите беше безсмислено zapa- 
ди това, че ако ги зарежете на 
улицата заради мисия или Влезе- 
те В магазина, нямаше начин 
после да си ги Върнете. В Опмег 
Колата Ви се прибира автома- 
muuHo В гаража В момента, 8 
който слезете от нея и я оста- 
Вите на произвола. Всяка Кола 
има 


три характеристики 


- ускорение, максимална cko- 
рост и управление. Всъщност 
Всяко Возило, защото В Опмег ня- 
ма да се ограничите само с Ко- 
ли. На Ваше разположение е пъл- 
на гама леки МПС-та, като че- 
mupuBpamnuu и двувратни cega- 
ни, споменатите Вече “Мускул- 
ни” Коли, спортни такива, momo- 
циКлети, джипове, автобуси, ka- 
миони и тежки машини (пожар- 


ни Коли, дори танк). Всяка една 
om тях подлежи на тунинг 8 мо- 
мента, 6 Който Влезе В гаража 
Ви. И точно тук Опмег, подрап- 
Ващ зад СТА, се засилва и го из- 
преварва. 

Като махнем настрана Кило- 
метража, показващ точно с 
каква скорост цепите мрака и 
колко мили сте навортели go 
момента, опцията за промяна 
на Всяко Возило е нещо, Което 
определено липсваше В СТА се- 
риите. Започвайки с прости не- 
ща като боядисването и поп- 
равка на поетите през мисич- 
те щети, можете да подобри- 
те В три степени двигателя на 
Всяко Возило и да му монтира- 
те Нитро бутилки. 

Може да смените цялостния 
Bug на Купето. Или пък да наст- 
роите фино, Като В професио- 
нален симулатор, твърдостта 
на спирачките, Височината на em wx 5 8 ше 
окачването и Какво ли още не. TNR | | За 7 | г E" mors. 

Това гарантира, че след извест- чьи" Вобршопк ча а | 

но Време и малко кеш Вашата ( ` 4 у 
бракма ще е уникална и много 
по-добра от ВсичКо друго на 
улиците. Дори местният Вари- 
ант на фолксваген Костенурка 
може ga се превърне В един изк- 
лючително бърз и брутално изг- 
леждащ звяр. 

Пипването по Колите е и готин 
Money Sink, Който да Ви моти- 
Вира постоянно да ръчКате из 
различните мини игри и да съ- 
бирате кеш за ъпгрейди. 

Нали си спомняте как 8 GTA В 
един момент събирахте толко- 
Ва много Кинти, че нямаше за 
какво да ги изхарчите. Пак от 
гаража, ще можете да се снаб- 
дявате с амуниции за оръжията 
си, а ако едно пушкало Влезе В 
инвентара Ви, няма начин да из- 
чезне оттам. Ама съм Куул за трима поне 


заневерк БУНЕЕЙ | 
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Да изчезнеш 
за 60 секунди 


В мини игрите има доста голя- 
мо разнообразие. Както Вече 
споменах - акцентът В Опуег па- 
да Върху Карането, за това ос- 
Вен по сюжет не можеш ga Bau- 
заш 6 сгради и няма такива 
хрумки Като игра на ротатив- 
Ки, пощипване на мацките В 
нощните Клубове или денсинг. 
KonupaHu са makcu-Mucuume и 
дотам. ВсичКо останало е Като 
В екшън филмите от 70-те. Мо- 
жете да се ВКлючите В някое 
стрийт ресинг състезание, да 
преследвате длъжник, докато 
не Кихне пачката, да Крадете 
Коли за норматив и да ги Кара- 
те при поръчителя и дори да 
участвате В съвсем редовно, 
пистово състезание. 
Последната опция е жестока - 
за първи път В такъв тип игра 
можете да загърбите града и 
да се Впуснете В серия от гон- 
Ки на различните предвидени за 
целта писти. Всяка е с три 
степени на трудност, Като за 
първата ви е достатъчна Всяка 
сравнително по-бърза Кола. При 
наб-Високото ниво обаче, ако не 
сте өпгрейонали на максимум 
дВигателя на спортна Кола и не 
сте 0 сложили нитро, по-добре 
изобщо не 3anouGaüme. Ако полз- 
Вате някое от личните си Bogu- 
ла, ще Ви е по-лесно Във Всички 
мисии, но пък парите за поправ- 
Ка ще ядат голяма част от бЮ- 
ожета Ви. Със закупуването на 
бронирани стъкла и гуми обаче 
ще си спестите много непри- 
ятности. 


Събуфър 


се 


Можете да си купите саунатрака на играта Като отдел- 
но СО. Дали си струва? Определено да. Изборът на парче- 
ma е уникален. Най-доброто om 70-те и 80-те, ВКлючващо 
брутални песнопойки от типа на "Walking on the beatches, 
watching а the bitches!" (Peaches на The Stranglers). Перфек- 
тно смесваща ce с атмосферата на играта музиката (ky- 
kume Ви гонят, а В тонколоните на Колата бучи "One way, 
or another, l'm gonna find уа, Іт gonna getcha, getcha, GET- 
СНА!) минава om началото на рипка през разцвета на 
soula (The Temptetions) и златните години на рока. С дру- 
ги думи - Кефи максимално. Само една забележка - пропус- 
нато е регето и няма опция за накатерване на собстве- 
ни mp3-ku, koumo да слушате по Време на игра. 


СВетът 


Действието В цялата игра се 
развива само и единствено В 
New York. Om Бруклин go Манха- 
тын и обратно. Макар и ga e 
доста по-голям от Всички гра- 
дове 8 СТА: San Andreas, той си 
остава само един. Няма ги туч- 
ните провинции и различното 
усещане от новото място. Ди- 
зайнерите са разбрали това и с 
един много хитър ход успяват 
да сменят сетинга на играта и 
да преместят историята В на- 
ши дни. Иска ми се да Ви разка- 
жа за брилянтния преход В сЮ- 
жета и Къде точно ще ce озобе- 
те, Как ще се промени почти 
изцяло начина Ви на игра и пре- 
Воз, но това би спойлнало бру- 
тално удоволствието om изне- 
Hagama. Затова по-добре си я 
открийте сами. 

Самият град е едно Към едно с 
реалния - ako не Вярвате, оглво- 
peme cu Google Earth. Има един- 
единствен малък проблем. B xke- 
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ланието си Ком реализъм, минал 
от управлението на Колите до 
поведението на различните 
оръжия, Codemasters те хвър- 
лат В джаза Ha най-бруталните 
задръствания евър. В смисъл - 
тоба е наистина автентично, 
по 15-20 Коли В платно, малки 
улици и изчакване на Всеки све- 
тофар. И щеше да е много за- 
бавно, ako играта беше симула- 
тор на Икарус от градсКия 
транспорт. Но не е. И при абсо- 
лютна Всяка мисия ще го усеща- 
те болезнено. Просто трафи- 
кът трябва да го има, докато 
Ви гонят Куките или се юркате 
8 състезание, но не и да създа- 
Ва истински стени от двете 
страни на платното. Aüge там, 
където има тротоари, ce прег- 
льща - газите наред, но cu cmu- 
гате до мястото. За жалост не 
навсякъде можете да поемете 
по заобиколен маршрут. Да не 
говорим, че Всички тези Коли 
генерират agcku много изчисле- 
ния на процесора 


• Много Коли със 
страхотен модел 
на управление 

* Тунинг на Колите 

* Жестоката am- 

мосфера - Mauku, 

Кока и готина My- 

зичК 


графика ВВ ВВ 


еймплей я а & в 


Ви и фреймрейта се сдухва ka- 
то метъл, озовал се на Концерт 
на Азис. Когато пък трябва eg- 
новременно да Карате бързо и 
да пуцате сватбарски през npo- 
зореца, циркет става пълен. 
Много пъти ще npeuepaBame ед- 
на и съща мисия с надеждата, 
че този nom енажинът ще гене- 
рира по-малко МПС-та по избра- 
ния от Вас маршрут. 


Финале 


Да - Driver: Parallel Lines сие СТА 
Клонинг (и за това му ce намаля- 
Ва геймплейната оценка с еди- 
ница за преписване), но e най- 
добрият, излизал до момента за 
РС ис достатъчно уникални 
елементи, за да блести. А най- 
готиното е, че можете да под- 
Карате играта на доста слаби 
от днешна гледна точка mawu- 
ни, Което не 0 пречи да изглеж- 
да много добре при съответния 
силен хардуер. 


* Трафикът! И Бойко 
Борисов не може 
да помогне 


по мащабност и 
свобода на дейст- 
Вието 
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ко отношение ON THE DVD 


Жанр: Takmuuecku шутър 
Издател: Ubisoft 
www.ghostrecon.com 
Изисквания: P 2 GHz, 


Брой DVD: 1 
Платформа: PS3, PSP, X360 
Мултиплебър: Да 


Tom Clancy's Ghost Recon: 


Advanced 


E aŭ 2006 г. Ubisoft 
l удариха джакпота 
Ш c Ghost Recon 

5 | Advanced Warfi- 
W № ohter (GRAW). За 
мнозина това бе перфектният 
съвременен тактически шутър. 
Игра, толкова добра, ue на meo- 
рия няма нужда от усъвършенс- 
тване. Манна небесна за Всички 
онези, Които смятат динамич- 
Hume престрелки с безсмъртни 
главни герои а ла Са! of Duty за 
скучни и непредизвикателни, за- 


H 


това предпочитат бавно u cno- 
Койно да планират Всеки c8oü 
ход, преди да изненадат Врага 
по фланга. 

Юли 2007 г. Време за GRAW 2! 
ТоВа обаче не е продължение В 
пълния смисъл на думата, а eg- 
на добре полирана и подобрена 
(макар и минимално) В почти 
Всяко едно отношение GRAW. 
Че за Какво им e на Ubisoft ga 
променят нещо, Което си рабо- 
ти отлично и така? Защо прос- 
то не дадат на феновете на 


arfighter 2 


RA 


Тоба, че e тактически шутър, не му пречи и ga е зрелищен 
Профил на на СКот Мичъл 


Получава основното си Военно обучение BoB форт Дръм. 
Отличните му постижения В областта на лингвистика- 
та го правят изключително подходящ за Контраразузна- 
Ване, но той отказва да стане шпионин и се записва В пе- 
хотата. През 2002 г. сержант Мичъл подава молба за 
прехвърляне В Специалните части, Която бива одобрена. 
Първата му по-сериозна мисия e Във Филипините, Където 
става част om ,A-Teams", чиято цел e да обучават мест- 
ните Войници и да ги подготвят за участие В Кампания- 
та срещу радикалната ислямистка организация Абу Саяф. 
През 2005 г. лейтенант Мичъл се Връща В САЩ и Веднага 
бива преквалифициран В един от т.нар. „призраците”. 
Служи В Еритеа и Куба, > қ 
Където получава Сре- 
бърна звезаа и ранг „ка- 
питан”. По това Време 
Вече е спечелил и пра- 
Bomo да ръководи екип 
от Споз!-Войници. Mar- 
Ко по-късно отказва по- 
Вишение до мапор, само 
за да остане с призра- 
ците, koumo очакват 
разгръщане В Азия. Ка- 
то истински лидер на 
Ghost отряд, капитан 
Мичъл е изпечен Войник, 
uuümo ръководнически 
умения се дават Винаги 
за пример. Той Вярва, че 
уважението се печели 
трудно. Освен английс- 
Ки, говори свободно uc- 

naHcku и френски. 
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Ма: j 
Ще ръководите go трима на брой "призраци" 


же” 


Том Кланси и напрегнатите 
тактически сражения същия 
продукт, само че още по-добър? 


Лоши+ядрени ракети 
- технотрилър 


Отново, подобно на своя пред- 
шественик, РС Версията на ue- 
рата е разработена от не осо- 
бено известното шведско cmy- 
guo GRIN, напълно независимо 
om Конзолния си събрат. Абсо- 
лютно Всичко - дизайнът на ни- 
Вата, голяма част om модели- 
me на МРС-тата и каквото Въ- 
обще Ви goüge на акъла - e съз- 
дадено специално за потреби- 
телите на Компютър, така че 
трудно бихме могли да наречем 
GRAW 2 за РС просто поредни- 
ят порт. 

Като че ли единствено ucmopu- 
ята е свързващото звено меж- 
ду g8eme Версии. Идеята Като 
цяло е следната. Четиридесет 
и осем часа след събитията 8 
GRAW. Годината отново е 2014- 
та. Войниците на бъдещето са 
изправени срещу нова заплаха, 
насочена директно Ком Южната 
граница на Съединените амери- 
кански щати. Въстанически си- 
ли довеждат Мексико go граж- 
данска Война, която представ- 
лява огромна опасност и за ян- 
ките. Този път „призраците" на 
Скот Мичъл разполагат с по- 
малко от четири дни, за да се 


Любопитно 


справят с проблема и да попре- 
чат на размирниците да дос- 
тигнат американска терито- 
рия, за да изстрелят ядрените 
ракети, Които притежават. „Но 
как точно ще се справят с epa- 
ница, дълга над три хиляди Кило- 
метра и Враг, Който не играе 
по правилата”, питат разра- 
ботчиците? ,Труано”, отгоба- 
рям Ви аз. 


Конзоли vs. РС 


Ако Xbox 360 Версията на GRAW 
2 e Видимо по-аркадна, GRIN са 
се постарали РС изданието на- 
истина да отговаря на onpege- 
лението „тактически шутър”. 
Преди започването на Всяка ми- 
сия ще можете да разгледате 
терена от птичи поглед и да 
подберете максимално подхоая- 
щата екипировка за Вас и Ваши- 
me соекипници В зависимост 
от задачите, koumo са Ви Възло- 
жени. Често ще трябва ga pe- 
шите и откъде да започнете 
мисията - да речем от някое 
по-безопасно за Вас място на 
потя, далеч от мексиканското 
селище, или В планините, Колко- 
то се може по-близо до Врага. 
Изборът на разработчиците по 
отношение на глеаната точка 
също е показателен. Ако В Кон- 
золния GRAW 2 та е от трето 
лице, то тук ще наблюдавате 
МексиКо директно през очите 


Разузнавателната агенция “Трети ешелон”, за Която не- 
безизвестният Сам Фишър работи, се споменава в тре- 
то действие на GRAW 2. Тоба е показателен факт, че Том 
Кланси е замислил Ghost Recon и Splinter Се! като част 
от една и съща Вселена. По-наблюдателните от Вас Веро- 
атно са забелязали също така, че и новинарската телеви- 
зионна станция World News Media е същата, Както 6 мно- 
20 Splinter Се! игри. 


/ т. 
те, 


Sam Fisher 


D2334 424 
Feb € 


Ellsworth Federal Pc 


съ 
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на главния герой Капитан Ckom 
Мичъл. Така даването на запобе- 
ди става с един Клик - по-лесно, 
но и същевременно по-Комплекс- 
но. С натискане на средния бу- 
тон на мишката се появява 
малко меню В центъра на ekpa- 
на, от Което може да изберете 
желаното от Вас действие, ko- 
ето придружаващите Ви приз- 
раци да изпълнят. В сравнение с 
СВАМ/ обаче тук се наблюдава 
една съществена разлика - uma- 
те Възможност да избирате и 
цялостното поведение на съе- 
kunHuuume. Те. 


Assault или Recon 


Bcuuku стандартни заповеди 
Като нападение, придвижване, 
покриване на даден периметър 
и прочие, могат да бъдат изаа- 
Вани и В авата режима. Резул- 
татът обаче е различен. Ако 
изревете да се движат 8 
"Assault", те ще атакуват Всеки 
противник, който Видят по пъ- 
та си. 

B "Recon" обаче ще използват 
оръжия със заглушител (стига 
да имат такова), ще отскачат 
от прикритие на прикритие и 
ще отвръщат на огъня, само ko- 


Cross-Com 2.0 


нати из бойното поле. 


CROSS.COM 2.0 - 


TACTICAL SUPPORT UNITS 


КА 


MISSILE STRIKE #5 ORDERED VIA APACHE С. 


Едно om наб-забележимите нововъведения e усъвършенс- 
тваната Cross-Com система. Сега В горния ляв ъгъл ще 
Виждате какво става пред очите на Който и ga е Ваш 
подчинен, а с натискането на един бутон гледката ще се 
пренася на цял еКран. Макар и да не можете да поемете 
директен Контрол Hag Вашите “духове”, по този начин 
ще им давате заповеди много по-точно и ефективно, за 
разлика от преди. Особено Когато хората Ви са разпръс- 


Стана напечено 


ВИ 


гато е Крайно необходимо. В то- 
Ва отношение изкустВеният ин- 
телект на GRAW 2 спрямо nbp- 
Вата част е В пъти по-добър, 
макар че Все още се забелязват 
някои дразнещи проблеми. 

Още В първа мисия (че и не са- 
мо) един от призраците ми нап- 
ример не можа да намери пра- 


IN ACTION 


PLAYER SEES STRIKE VIA TEAM CAMERA 
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та = —À 


Вилния nom go мен и npegu ga 
ce усетя, се наби директно В 
лапите на Врага. Прикритието 
ни, естествено, gage фира. 

Ако не желаете да разчитате 
твърде много на своевременни- 
те реакции на съекипниците си 
или решите да реализирате по- 
сложна атака, Винаги може да се 
Възползвате и om makmuuecka- 
та Карта, В Която да зададете 
една или няколко последовател- 
ни заповеди, Които да бъдат из- 
пълнени В желания от Вас ред. 
Изключително удобна опция, ма- 
Кар и малко трудна за свикване 
8 самото начало. В Комплект c 
Cross-Com 2.0 и специалните 
дрони, с Които понякога може 
ga разузнавате терена отвисо- 
Ко, пя ще Ви даде Възможност 
да планирате Всяко едно свог 
действие no наб-ефективния 
начин. 


графика 
Усъвършенствана . 


8 почти Всяко от- 
ношение 
Впечатлаваша Ви- 
зия 

Изключително Ка- 
чествен MyAmun- 
лейър 


к ша 
геомплеп Y 3 @ L 
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Присъдата 


И така най-накрая стигнахме go 
Вечния Въпрос - заслужава ли си 
да си губя Времето с тази игра 
или да продължа да cu цькам 
WoW (или Която и да е друга 
геймка, Която ме Кара да стоя 
буден до 03:00, Въпреки че аба 
часа по-късно се налага да cma- 
Вам за работа)? Отговорът е 
простичък - ако сте ce изкефи- 
ли на първата част, ще остане- 
те повече от доволни от GRAW 
2. Ако обаче сте се издразнили 
на мудността, с Която npomu- 
чат сраженията, имате непоно- 
симост Към яркото слънце и 
алергия Към прашните улици на 
Мексико или пък хардуерът Ви 
не е бил достатъчно мощен, че 
да подкара дори първата част, 
не очаквайте да получите нещо 
Кой знае Колко по-същестВено 
различно от Втората. 


* Твърде кратка 
сингълплейър Кам- 
пания 

* Високи системни 
изисКвания 

* NoXuua (чети 
геймплей), не за 
Всяка уста 


Иновативни методи 
за подреждане на стая. | 


а човек започваше 
да му залепва 
езикът за небцето 
от захаросаните 
сиропи, Които се 
лееха от поредицата за мла- 
дия магьосник Хари (или поне 
така беше В моя случай). Но 
настъпи денят, В Който от 
малката 6uck8umeHa Къщич- 
Ка, се подаде и гърбавият 
брадавичест нос на Вещица- 
та. Приказката стана по- 
мрачна, по-подходяща за из- 
расналите (Вече) с поредица- 
та фенове. Така поне Hawen- 
Ваха стените на загадъчния 
Хогуортс, пропити с магия 
Вече почти осем години (от 
началото на поредицата). 
Насочеността на настояща- 
та игра Вече е Към по-ВисоКи 
Възрастови групи. Тук се 


Ога 


Жанр: Приключение 

Издател: Electronic Arts 
http://harrypotter.ea.com 
Изискбания: Р 1.6 GHz, 


Платформа: DS, PC, PS2, 
PS3, PSP, Wii, X360, GBA 
Мултиплейър: He 


> 


Наггу 


Виновен пред Хармаяни 


Назад! Имам магическа пръчка и няма 
да се поКолебая да я използвам! 


крие и първата изненада - 6 
случая „адий” не е задължи- 
телно синоним на повече на- 
силие, Кръв и екшън, Който 
наистина би бил една неуме- 
стна kpauka В този случай. 
Вместо това търсенето на 
нови геймплей хоризонти е 
тласнало създателите В съв- 
сем неочаквана насока. 
Основната идея е 


да съпрежиВявате 
с Хари 


Целта е светът да е Колко- 
mo се може по-истински, а 
не поредица от битки или 
пък задачи. Подбрано е едно 
неравномерно темпо, Което 
постепенно Ви Въвежда В 
случващото се. НаоКоло се 
мотаят неориентирани Ваши 


его 


Нещо 


Колеги, чуба се цялата mu- 
пична олелия за едно училище 
и ВсичКо е много магично и 
шарено. Има ги и Всички 
очаквани детайли Като nopm- 
ретите, koumo говорят, Buca- 
щите свещи и Всички Вече go 
болка познати ни причудливи 
приумици, koumo са Красота- 
ma на тази малка Вселена. 
Не оставайте с Впечатление 
обаче, че няма и битки. Наред 
с изпълняването на различни 
задачи (като се започне с по- 
чистване, посещение на заня- 
тия и помощта, Която оказ- 
Вате на Всевъзможни герои) 
съществуват и сражения (за- 
почващи с нахални младежи и 
стигащи до самия Лорд на 
мрака). За изпълнение на тази 
нелека задача разполагате с 
набор от нападателни и за- 
щитни магии, Както и с 
шест съвсем различни закли- 
нания, koumo например разме- 
стВат предмети или могат 
да поправят счупени неща. 
Тук е моментът да отбеле- 
жа, че Контролите не са 
идеални, но идеята, вложена 
В max, е добра. Магиите ce 
изпълняват чрез движения с 
мишката, Като Важна е 
траекторията, по Която я 
местите. Така наистина 
трябва да запомните маги- 
ите и да се научите да ги 
използвате, а не само да на- 
тиснете едно Копче и Всичко 
да Ви се снесе на готово. 
Лошото е, че при изпълнение- 
то не Винаги нещата ста- 
Ват, както сте ги планирали. 
Добра идея е обаче и това, 
че Вече ги няма Всичките 
барчета за здраве, мана и 
прочее. Готино е, че ако Хари 
бъде ранен, това се отразя- 
Ва на самия модел В играта. 
Интересен момент В 
геймплея е Картата, на Която 
се маркират Важните места, 
хора и задачи. Много ми харе- 
са Как можете да маркирате 
даден обект на нея и пред 
Вас се Визуализират стъпки, 


РС Мапа 8/2007 


Лили Стоилова 


ново под слънцето! 


Potter and Ше 
f the Phoenix 


Които посочват пътя до же- 
ланата дестинация. 


ОсноВната 
история В играта 


се припокрива и с тази Във 
филма. Хари Кара петата си 
година на магьосническо обу- 
чение В Хогуортс. Спасявай- 
Ки своя противен братовчед, 
обаче той практикува магия 
извън позволените му предели 
и сега е заплашен с изключ- 
Ване от училището. Междув- 
ременно Всичко подсказва, че 
предстои решителна битка 
със силите на мрака, а пре- 
подавателят по Защита от 
тъмна магия не желае да му 
окаже нужното съдействие. 
Така Потър сам трябва да 
отКрие решението на загад- 
Ката, Като по пътя се спра- 
Вя и с никнещите Като гъби 
след дъжд проблеми на 
странните му съжители, kou- 
то с разнообразието си 
предлагат и нови странични 
истории, koumo не са 

част от филма. о 


Неочаквано решение 
за разнообразен 
геймплей 


Приятна магическа 
атмосфера и Визия 


графика а а а а а 
звук аа 
геймплей № № @ @ @ 


Нервопогубваша 
камера 


Сложно управленџе 


е? 


<> TOYOTA 


СВилен Енев 
ОъНТи геймъри, стягайте се за Калното парти 


Colin McRae: DIRT 


olin McRae cepuume 
cmapmupaxa npe3 ga- 
лечната 1998-ма. 
Днес, след тригодиш- 
но затишие, 
Codemasters пак издаде шедьо- 
Вър от серията. Играта е раз- 
работена от стария екип и я8- 
но авторите доста са искали 
са се представят на ниво. 
Отдавна очаквана, Colin McRae: 
DIRT goüge, за ga ни изправи 
пред дилемата - ходене на мо- 
ре или тотален ъпгрейд. 
Но дори и ако сте от Варна или 
Бургас, пак ще сте изправени 
пред дилема - тотален ъпгрейд 
на Компа или тунинговане на 
голфа или acmpama. 
Играта е така завладяваща, че 
малцина ще устоят на изкуше- 
нието да не намръщят муцунка- 
та на Колата, да не сложат чип, 
за да Вдигнат още 15-20 Коня 
или пък спортно гърне. Дори 
обаче ga отложим ъпгрепаа, Все 
някога ще трябва да отделим 
средства за него, тъй като 
DIRT няма как да не влезе В лич- 
ната ни Колекция от игри. 
Огромните системни изисКВа- 
ния (минимални Pentium4 на 3 


EXPRESS L- 


про SAVONS 


GHz или Athlon 64 3000+) съзаа- 
goxa напрежение u най-различни 
полемики gopu no форумите: 
„Бе, мани бегай, e... т'Ва e paspa- 
ботка на Военните... с толкоа 
рам и процесор“ (СН); „Хора, koü- 
то има такъв Комп, да пише. 
Баси изискванията иска тази 
игра нямам думи...“ (ӘОҺЕТМ); 
„Моя Комп е доста добър, но 
пак не отговаря на максимални- 
me изискванџа: Pentium 4 3.6 
GHZ; 2 GB RAM; GeForce 8600 
GT, 256 MB Inno SD PCI Express u 
пак He мога ga я nogkapaM на 
минимална графика...“ „За пари- 
те, Които ще хборлиш за ъпг- 
рейд, ако и останалите koMno- 
ненти са ти Като Видеото, по- 
добре си Купи един Плейстей- 
шон 2, ако искаш и Втора ръка 
(направо чипосан) и си я свали 
от нета за ПС2“ (TurboD). 
Честно Казано, не бих се учудил 
никак 


и ако играта тръгва- 
ше само Ha Vista ;) 


Така или иначе Colin McRae: DIRT 
е факт и нека Вникнем В същ- 
ността 0. Заглавието DIRT е 
типично за игрите от серията, 
тъй Като постава акцент на 
многообразието от офроуд със- 
тезателни дисциплини, комби- 
нирани с асфалтови гонки. Фе- 
новете на стандартното pa- 
ли със сигурност няма да 
се разочароват от иг- 
рата. Те ще бъдат 
приятно изненада- 
ни от реалистич- 
ността на ko- 
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лите и камионите, детаблност- 
та на пейзажа и околната сре- 
да, многото Кал и потрошени 
ламарини и не на последно мяс- 
mo - истинския шампионат. 
Много стари състезателни иг- 
ри са били Визуално Впечатлява- 
щи, но малко от тях достигат 
нивото на DIRT, защото тази 
игра е истинско техническо 
постижение що се отнася до 
дизайна на Колите и камионите, 
както и получаването на щети- 
me. Возилата са чудесни, както 
да ги гледаш, така и да ги тро- 
шиш. Не че не знам Какво е да 
счупиш фар, мигач или стоп, или 
да поодраскаш Вратите, ама 
друго си е да го правиш нароч- 
но, при това с 


пълно Копие на истин- 
ската ти Кола ;) 


Можеш да загубиш Врата, да 
счупиш стъкло, да обелиш боя- 
та или напълно да смачкаш своя 
автомобил. И ако имаш желание 
да счупиш четириколесния си 
звяр, можеш ga се блоскаш 8 ог- 
ради, храсти и ВсичКо останало 
по трасето. В същото Време 
Всичката мръсотия или Кал лес- 
но се залепят по Колата, omkv- 
дето произлиза и името DIRT. 
Реалистичността е така cv- 
Вършена, че Когато например 
Връхлетях В една бала с дърва и 
цепениците останаха под Кола- 
та, а предните и задните Коле- 
ла - Във Въздуха, нямаше как 
продължа и просто трябваше 
да рестартирам нивото. 
Управлението на автомобилите 
обаче има една особеност - Ка- 
то се опиташ да завиеш, Кола- 
та се занася много лесно - осо- 
бено при големи скорости - и 
така става неудържима. 

Не знам дали това е направено 
умишлено, но при реалното шо- 
фиране, Все пак не става така 
(за щастие). 

За околната среда също ще 
споделя само суперлативи - 
ще усетите автентичната 
атмосфера и при льскавите 


Жанр: Рали симулатор 
Издател: Codemasters 
WWW.Codemasters.co.uk 
ИзискВания: Intel Core Duo 
2,66 GHz, 1 GB RAM, 
GeForce 7800, Radeon Х1800, 
Брой DVD: 2 

Платформа: РС, ХВОХ 360, 
PlayStation 3 
Мултиплейър: Да 


пътища на Япония, и при праш- 
ните черни шосета на Италия, 
и В Калната и мрачна провинция 
на Англия. 

Изброените дотук Визуални шу- 
Каритети Все пак си имат цена 
- фреймрейтът u е нисък, осо- 
бено В мултиплейър. Това се усе- 
щаше значително на Видеокар- 
mama, с която тествах играта 
- Сегогсе 7300, която е сред 
поддържаните, но не и сред 
препоръчаните. По-Висока резо- 
ЛЮция също не можах да Вкуся. 
Малко по-дългото от средното 
Време за зареждане е един om 
недостатъците. 

Менюто на играта също прави 
Впечатление. То е безпогрешно 
создадено и е трудно да ce onu- 
ше. Сякаш най-точно е аа се оп- 
редели Като Калейдоскоп от 
плаващи Кутии с Възможности, 
Които могат да бъдат избрани 
и се зуумират навътре и навън, 
когато посочиш нещо. Mokas- 
Ват се статистиките В реално 
Време, като любимото ти пре- 
Возно средство, средната ти 
скорост и дори предпочитания 
терен за шофиране. 

В Colin McRae: ОВТ ще имате 
шанс да изпробвате силите си В 


6 различни дисциплини 


Това ca rally, rallycross, hillclimb, 
CORR, crossover u rally raid. Ako 
не знаете kak80 значат Gcuuku- 
те тези неща, не се шашкабте 
- играта така е направена, че 
Всичко е изключително интуч- 
тивно. От една страна, сте 
улеснени с много лесни ранни 
демонстрации, от друга - с 
обяснения, озвучени с гласа на 
шампиона на Америка - Травис 
Пастрана. Дори никога да не 
сте попадали на СОВВ гасе със- 
тезание, няма Как ga не ce opu- 
ентирате. Караш си сам и си 
държиш Курса, опитвайки се ga 
постигнеш Haü-go6pomo Време 
или състезавайки се с други Ко- 
ли, или с Камиони Върху кални и 
черни пътища. 

Ще забележите, че Всяко npe- 


Е, все пак сым Втори! 


Возно средство се управлява по 
специфичен начин - има голяма 
разлика например да Караш Ми- 
цубиши ЕТО или Опел Корса. Ка- 
то недостатък може да се оп- 
редели, че повечето превозни 
средства създават усещането 
Все едно, че плаваш, Вместо да 
шофираш. Но това е така, Веро- 
ятно защото, като гледаш 
Всичките тези Камънаци, по Ко- 
umo се тресе твоята трошка, 
очакваш и столът под задните 
ти части да се друса Като се- 


Софтуерни, хардуерни и П новини. 


далката на Кола. 
Рали симулацията нямаше аа е 
така забавна, ako не предлага- 
ше много Възможности да я из 
жиВееш по разнообразни начини 
- освен че можеш да вземеш 
участие В индивидуални ралита 
и серии от шампионати, състо- 
ящи се от надпревари с много 
участници, DIRT преолага Карие- 
рен мод, В Който можеш аа се 
“изкачиш” 8 пирамида om съби- 
тия. 

Всяко спечелено състезание ти 


лини - рали и Петь. 
Независимо дали ще харесате 
играта или не, убеден съм, че 
Всички ще я пробвате. Поне 8 
някой интернет Клуб, ако не 
тръгва на РС-то Ви :). Разбира 
се, точно през август е no-8e- 
роятно да се чипкате В родно- 
то море, но пък тъкмо там 
има Колкото си искаш интер- 
Hem Клубове... А, и ga не забравя 
- пътят go морето, не е една 
от пистите на Colin McRae! Ka- 
раоте Внимателно и не шофи- 
райте ако сте пили дори и едно 
малко. Защото 8 реалността 
няма опция за рестартира- 

не на нивото. е | 


6 различни състеза- 
meAHU дисциплини 
Суперреалистични 
поражения по Колите 
и околна среда 
Возилата са едно 
Към едно с истинс- 
kume си Версии 


носи точки, koumo mu omkalou- 
Ват следващото стопало. Полу- 
чаваш и пари, Които ти дават 
Възможност да придобиеш нова 
Кола или оборудване. Съществу- 
Ват повече от 60 кариерни cv- 
бития, над 50 нови модела, kou- 
то можеш да Купиш, и повече 
от 180 Вида оборудване, Които 
можеш да си избереш. 

РС Версията на Colin McRae: 
DIRT работи и В мултиплейър 
режим. Опциите му обаче са по- 
ограничени. Има само 2 диспип- 


* Прекалено подробни 
статистики и MeHlo- 
та 

е Бавно зареждане mex- 
ду нивата 

е Нисък фреймрейт пр 

gocma сценарии 


Kaldata.com е най-големият 
български сайт за П новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 
последните версии на 
любимата си програма и 
открийте само тук много 
нови и полезни приложения. 
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Жанр: Куест 


Изм ел: GameTap 
E WwWw.telltalegames.com 
зисквания: P 800 MHz, 
MB RAM 
D: 1 


a: PC 


Владимир Тодоров 
ър: Не 


Сам и Макс се завърнаха! 


бат 8 Max 
Зеазоп 1 


Кои са Сам 
и Макс? 


Създадени още през 
1987 година от Стив 
Пурсел по рисунки от 
детството, направени 
от неговия брат, Ко- 
микс героите Сам и 
Макс станаха В пъти 
по-известни със Зат & 
Max: Hit the Road - Кла- 
cuuecku “посочи и цык- 
Hu" kyecm, koümo 
LucasArts nycHaxa през 
1999 година. Тези uacm- 
ни детективи, или kak- 
то сами се наричат - 
полицаи на свободна 
практика - Живеат В 
НЮ Йорк, но често пъ- 
туват ао места Като 
Ню Орлеанс, древен 
Египет, Филипините и 
Луната. Карат на пръв 
поглед неунищожимо 
черно-бяло Desoto om 


1960-ma, c koemo npec- 
ледват бандюгите или 
лепват глоби за почу- 
пени стопове от по 
10,000 долара на невин- 
ните шофьори, след Ка- 
то собстВеноръчно са 


им ги простреляли. 
Техниките им за борба 
Включват използване- 
то на по-големи от 
нормалното оръжия. 
Сам например обича 
да носи револвер. Все 
още е пълна мистерия 
обаче Къде точно 
Макс държи своя пи- 
шак Luger, тъй Като, 
както може би знаете, 
заекът се разхожаа 
чисто гол. Често пар- 
тноорыт му решава ga 
полюбопитства, но no- 
лучава троснатия om- 
говор „Въобще нее 
твоя работа, Сам!". 


зо 


рудно ми е да поВяр- 


Вам, че след Всички пе- 


punemuu, пред koumo 

Стив Пурсел бе изпра- 

Вен, и напук на 
LucasArts, koumo не му гласуваха 
доверие и дръпнаха щепсела на 


проекта през 2004-ma, гениални- 


ят дизайнер Все пак успя да съ- 
живи най-щурото животинско- 
полицейско дуо В Куест жанра 
Въобще. Сам, Високо почти ава 
метра Костюмирано псе, и 
Макс, свръхжизненото бегло 
nog6ue на бял заек с гигантска 
усмивка и остри зъби, отново 
са тук. Те ще ни спасят от наб- 
дебилните престъпници, Които 
може да си представите. Шест 
отделни епизода, събрани 8 
един сезон и пълни с хипнотизи- 
рани бивши непълнолетни звез- 
ди, ентусиазирана Водеща на 
ток-шоу, държаща зрителите 
си за заложници, зли плюшени 
мечета и нестандартна мафия, 
Вманиачена по детски играчки 
и ръководена от Тед И. Беър и 
дори... изкукалия президент на 
САЩ... Има каквото Ви хрумне! 
Всички тези истории обаче 
имат нещо общо помежоау cu. 
Какво е mo? Оставете тоба на 
Сам и Макс - най-добрите nonu- 
uau на сВободна практика! 


Смях В залата 


Още първият епизод ще Ви noc- 


рещне с уникалното черно, нихи- 


листично и сюрреалистично 
чувство за хумор, граничещо c 
абсурда, Което е пропило целия 
първи сезон от приключенията 
на бат 4 Мах. Телефонът позвъ- 
нява. Сам посяга Към него, но се 
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оказва, че апаратът Всъщност 
липсва! На някогашното му мяс- 
то има малка бележчица, напи- 
сана с миши почерк. “Оставете 
шВейцарско сирене Край gynka- 
та или никога няма да Видите 
безценния си телефон жив om- 
ново". Подобни a6cypgu присъ- 
стВат до самия Край. 

Играта се гаври с почти Всяко 
едно телевизионно шоу, популя- 
рен филм или изгряла наскоро 
звезда, за Която може ga се се- 
mume. Във Втория епизод Han- 
ример Сам и Макс ще участват 
8 “Embarrassing Idol", "Who's 
Never Going To Be a Millionaire" u 
Кулинарното предаване “Cooking 
Without Looking". 


Абсолютен 
идиотизъм 


Въобще В целия първи сезон е от- 
делено изключително Внимание 
на детайлите. Ако се загледате 
по-Внимателно В Която и дае 
част от добре изрисуваните ge- 
Кори, ще откриете забавни we- 
гички от типа на Вестникарски 
будки, разделени на две kameeo- 
puu - с лоши и отвратителни HO- 
Вини или пък надписи Като “Моля, 
не хранете подводницата", "Eau- 
ци, поставени на фризера, ста- 
Ват собстВеност на магазинера”, 
"Еднодоларови лотарийни билети 
- само за ава долара" или "Купува- 
те един, получавате един!” 
Когато постоянно щапуркащият 
насам-натам Макс препречва nv- 
та на Сам пък, псето му удря 
един здрав плесник и така го зап- 
раща извън екрана. Миг след то- 
Ва заекът отново се появява om 
някой ъгъл, ухилен чак до самия 


Край на дългите си уши. Прос- 
тичка идея, факт е обаче, че не 
ми омръзна да раздавам шамари 
чак до Края на шести епизод. 


Запознайте се със 
съседите на Сам и 
Макс! 


Трима Второстепенни герои ще 
присъстват 6198 Всеки един om 
шестте епизода на kyecma. Па- 
раноичният магазинер Боско, 
който Всячески се опитва да 
прецака Клиентите си, прода- 
Вайки стоките си на gecemopHo 
по-скъпи цени, всестранно paz- 
Витата Сибил, Която Всеки ден 
си сменя работата, и пльхьт 
Джими ДВузъбия, Които има cur- 
но изявени престъпни наклон- 
ности и живее В малка дупка В 
стената на офиса на полицац- 
те. Въпросните персонажи ще 
Ви помагат или пречат при 
изпълнението на задачите Ви и 
първото нещо, Което ще иска- 
те да направите В началото на 
Всеки нов ден (или епизод В слу- 
чая), е да ги посетите. Поне 
Боско и Сибил, тый Като Джими 
Все още не е пригодил дома си 
за авуметрови Кучета. Така ще 
имате шанс да Видите какво 
ново биха могли да Ви предло- 
жат. Или най-малкото да се пос- 
меете на новата премяна на 
шашабия магазинер или пък ga 
Видите каква професия е изби- 
рала да практикува този път 
очилатата Ви съсеака. 


СКлонност Към 
опростяване 


Що се отнася до геймплея, пове- 


Време е за бръснатите тела! 
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На гости на Президента 


чето пъзели не са особено 
трудни, Което не е непременно 
нещо лошо. Като прибавим Към 
това фактът, че боравенето с 
инвентара е опростено (липсва 
Възможност да Комбинирате 
предметите един с друг), не се 
yuyg8aüme, ако преминете през 
Всеки епизод за по-малко от два 
часа. За щастие Ви очаква ня- 
каква забавна реплика я от Сам, 
я от Макс, почти навсякъде, kv- 
дето Кликнете. Така че поне 
това би могло да Ви задържи 
пред мониторите малко по-дъл- 
го от обикновеното. 
Интерфейсът също е изключи- 
телно изчистен - В горния лав 


ъгъл се намира едно зъбчато Ко- 


лелце, Което ще В отведе В oc- 

новното меню, докато В долния 
лав има кашон с gxxyHgxxypuume, 
koumo сте прибрали по пътя cu. 


ЕН НЕН HEH/ THE SKINBODIES САМТ ВЕ STOPPED/ 


Управлението също e максимал- 
но опростено и е съсредопоче- 
но изцяло Върху Сам, макар че 
от Време на Време може аа из- 
бирате репликите и на Макс. 
Един Курсор се използва и за 
придвижване, и за говорене, и за 
Взимане на предмет, и за него- 
Вата употреба или разглежаане, 
Което е също изключително 
удобно и Ви позволява да акцен- 
mupame изцяло Върху разреша- 
Ването на загадките. 


Непретенциозно 
Качествена 


Макар и триизмерна, макар и 
изключително добре изглежаа- 
ща, eeüMkama се държи супер 
стабилно дори на Компютри от 
миналия Век. 

Джазобият саундтрак и привид- 


| www.imperiaenlit 


дек: 


ната лекота, с Която актьори- 
те се справят с озвучаване- 


то на своите персонажи, Разбиващо чувство 


допълнително допринасят за за хумор 
пресъздаването на специфична- СВежарска Визия 

та атмосфера, присъща и за Ко- Професионално 
микса, и за Класическата игра озвучение и приятен 


на LucasArts. джазоВ саунд 


С други думи: ако търсите ka- 
честВен Куест и искате да се 
почупите от смях междувре- 
менно, Sam & Мах е перфектни- 
ят избор. Още повече сега, ko- 
гато и шестте епизода излязо- 
ха спретнато пакетирани 6 
един цялостен продукт. Кога 
ще започне да “Върви” Втори се- 
зон обаче, Все още не е ясно. Но 
след успеха на първия, нямаме 
повод за съмнение, ue Telltale 
Games биха продължили uguomc- 
kume приключения на Сам и ж 
Макс. “ 


• Епизодичност 
• Не особено предизви- 
kameAHu пъзели 


ЗІ 
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Асен Георгиев 


Да живее манджа 


Ratatouille 


y нимание, плъх В Кухня- 
| та! Е, какво om тоба, 
ще се наяде и ще си 

0 тръгне. “Като е плъх, 
ШӘ? ga не е сто Кула”, би 
казал непукистът със сурово из- 
ражение на лицето. 
Реакцията на повечето хора 
обаче би била различна - заме- 
ряне на ножове, преследване с 
импровизирана горелка (за Mu- 
нутка сглобена от газоВ Кот- 
лон и други Кухненски уреди), 
Крясъци и “пожелания” по адрес 
на целия род на пухкавия гризач. 
Съществуват обаче и други 
Възможности за изход от ситу- 
ацията - плъх 8 печката, плъх 
на скара, плъх главен готвач... 
плъх главен готВач ли Казах?!. 
Ако не Вярвате, Ваша си рабо- 
та, явно не сте гледали 
Ratatouille - най-новата анимация 
на Pixar. 
Ha пръв поглед 


Реми e най-обиКнове- 
на мишка 


Която живее В Компанията на 
многобройното си семейство - 
стотици безименни братовче- 
ди, баща му Джанго и по-големия 
брат Емил. 

В действителност обаче Hawu- 
ят главен герой Реми е разли- 
чен от себеподобните си. Той 
притежава изключително разви- 
то обоняние и афинитет Ком 
Вкусната храна. Благодарение 
на тези Качества непрекосна- 


ma, 


mo Води спорове със своя брат, 
Който има неприятния навик ga 
яде 8cuuko, Което попадне 6 ръ- 
цете му. 

Законът на мишето общество 
изисква от Всеки негов член да 
има Конкретни задължения. Ре- 
ми изпълнява фунКция на Качест- 
Вен Контрол по храната - по- 
душва Всяко парче, намерено 
от неговите другари и преценя- 
Ва дали mo става за ядене или e 
опасно за здравето. И maka 
безгрижният живот на мишето 
пастВо си тече, kakmo се Казва, 
по мед и масло, докато В един 
момент Всичко не се обърква. 
Реми се отделя от семейство- 
то си и попада В Париж, Кодето 
получава реален шанс да пос- 


Така се пази равновесие 


ON THE ОМО 


и Hue nokpaü нея! 


тигне своята съкровена мечта 
- да стане истински готвач. 
За да се превърнете В майс- 
тор-готвач, Вселявайки се В 
скокливата мишка, трябва ga 
минете през множество изпи- 
тания. За целта, преди да 3a- 
почнете същинската игра, ще 
ce изправите срещу няколко 3a- 
дачи, Които изпълняват ролята 
на не особено сложен туториал. 
В него ще се научите да сКача- 
me напред-назад, да надушбате 
разни Важни за Вас предмети, 
да се Катерите по стените, да 
ходите по Въже и други полезни 
умения. Когато свършите c обу- 
чението си, Което за съжаление 
не Включва Курс по бойни uzky- 
ства при Вашия братовчед - 
учителя на Костенурките нина- 
жа, ще можете да се Впуснете 
В истинското приключение. 


Специалната рецепта 


по Която разработчиците от 
Heavy гоп Studios са създали 
Ratatouille, e следната - Към ос- 
новната екшън плънка са доба- 
Вили малко приключенски еле- 
менти и получената смес са o8- 
Кусили с щипка дЖомп-енд-рен 
подправка. Резултаптьт не е ни- 
как лош, но за съжаление има 
един изключително дразнещ не- 


Жанр: ЕшКън 
Издател: THQ | Heavy Iron 
ratatouillevideogame.com 
Изисквания: P 800 MHz, 
256 MB RAM, 3D Video J 
Брой CD: 2 J 
Платформа: DS, GBA, GC, РС, 
PS2, PS3, PSP, Wii, X360 
Мултиплейър: Не 
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достатък - неадекватно побе- 
дение Ha Камерата. Благодаре- 
ние на него В много ситуации, 
Когато сте близо до стена или 
по голям предмет, не можете 
да Въртите свободно погледа 
си 896 Всяка една посока. 

За сметка на това с управлени- 
ето се свиква за нула Време. 
Въпреки че се използват само 
няколко Клавиша, при първите 
си сблъсъци с играта може да 
усетите леко затруднение при 
уточняването на незначителна- 
та подробност Кой бутон за 
какво се използва. ОбъркВането 
сред много от играещите се 
получава, защото В ингейм ме- 
Hlomama не съществува подоб- 
но нещо Като настройка на Кла- 
Вишната Конфигурация. Един- 
стВеният начин да Видите Коп 
бутон за КаКВо се използва е да 
излезете В десктопа и да стар- 
mupame отново играта. Тогава 
ще се появи меню, което ще Ви 
позволи ga се go6epeme go за- 
Ветната Конфигурация. 


ВъздейстВащи образи 


Дори u да не сте запалени фено- 
Ве или фенки на плъховете, това 
може да се промени, след Като 

срещнете персонажите, участ- 
Ващи В mo8a приключение. Обра- 


Така се прави супа, ako не знаете 


зите са пресъздадени с много 
старание и Въздействат силно 
Върху играчите (или зрителите, 
ако говорим за филма). Реми има 
добродушно излъчване на мечта- 
тел идеалист; брат му Емил е ле- 
Ко глупав и Винаги гладен, а баша- 
ma е обобщаващ образ на cmpo- 
гостта и реда В редиците на Mu- 
шето общество. За удачното 
пресъздаване на характерите 
има голяма роля професионално- 
то озвучаване и приемливата 
графика. Казвам приемлива, защо- 
то на пазара определено има заг- 


0:21:05 


лавия, Които изглеждат пъти no- 
добре. Ако съпоставим обаче 
системните изисквания на 
Ratatouille c някои от игрите, 
притежаващи Визия, достойна 
да се нарече съвременна, можем 
спокойно да заключим, че за то- 
Ва, Което изисква Като xapgye- 
рен ресурс произведението на 
Heavy гоп Studios, изглежда супер. 


И още... 


Очакват Ви множество Ключови 
сцени от анимацията на Pixar. 


How fast can u run... 


B свободното си Време Реми ce 
заншлаба с бодибилдинг 


Повече от тридесет сингъ- 
лплейър мисии; десетки мултип- 
лейор предизвикателства; за- 
бавни мини игри и разбира се - 
щипка шарено настроение. Ако 
сте достатъчно пораснали, за 
да не се притеснявате, че се 
кефите на анимационни герои 
или ако сте достатъчно млади, 
за да е присъщо за Вас да се за- 
баблябате В компанията на pu- 
сувани филмчета, то и В двата 
случая Ratatouille ще Ви легне на 


сърцето. Приятна игра. о 
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Реми e nuy 
Супер ниски систем- 
ни изисквания 

Шарена графика и не- 
ангажиращ геймплей 


графика ВВ (8 (8 8 


• Опасност от разболява- 
не с морска болест 
(проблемът с камерата) 

• В един момент започва 
да омръзва 

е Мно-0-0-го грозни 

начални менюта 
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Пламен Димитров 


Lost Planet: 


оняКога Mu се иска 
да бях Конзолен 
fanboy - горд прите- 
жател на последната 
Версия на ХБох или 
PlayStation, както и на многоин- 
чов (и многодоларов) НО me^e8u- 
зор. Представям си Как машинка- 
та ми тръгва само за секунди, 
зарежда игрите пак за толкова 
и Върви безпроблемно без нужда 
от драйвери, пачове и други ma- 
кива дразнители. При това на 
пълна скорост, без да се ограни- 
чава от остарял хардуер. Разби- 
ра се, няма да имам истински ин- 
тернет, ще трябва ga ce бър- 
кам доста по-надълбоко за нови 
игри, няма да мога да си пиша 
статиите на Конзолата или да 
участвам В SETIGHome напри- 
мер, а след година-две, Вместо 
само няколко части, ще трябва 
да сменям цялата машина. Но... 
понякога наистина се замислям. 
Lost Planet: Extreme Conditions e 
игра, Която ще Ви постави В eg- 
но от следните положения: 
1) ще се почувствате Като uc- 
muHcku Конзолен геймър; 
2) ще Ви ce npuucka да бяхте uc- 
тински Конзолен геймър. 


з4 


1 Extreme Conditions 


Парадоксално, но Всичко зависи 
от персоналния Компютър, с 
Който разполагате. Какво имам 
предвид? Джитката е порт от 
Xbox и e невероятно лакома за 
ресурси. Ако нямате спомена- 
тия В Карето хардуер, просто 
забравете за нея и я подмине- 
me. За притежателите на Xukc- 
Кутията Ha Microsoft това раз- 
бира се не е проблем, но myk си 
говорим за РС. Портването е 
очевидно и В други детайли - 
играта В мултиплейър на мо- 
менти е проблемна заради нес- 
табилни сервери, а упрабление- 
то е обяснено чрез Контролер 
за Xbox. Често ще се поябябат 
указания Като “натисни А за еди- 
си-какво", но се има предвид 6y- 
тона на джойстика, а не Клави- 
ша от Клавиатурата. Разбирам, 
ue е Возможно да Включиш X- 
Бокс-обия Конзолен Контролер В 
компютъра, но Все пак играя на 
РС, а не на Конзола, по дяволите! 


Студено, бре! 
Като оставим настрани неВо- 


лите на Компютърния геймър В 
борбата му с портовете, Lost 
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Planet: Extreme Conditions (LPEC) 
e едно отлично заглавие и Все- 
Ки, Който може да си позволи 
Капризите му, би трябВало да 
го пробва. 

Малко мъглявата история раз- 
казба как хората зарязали своя 


свят (Вероятно Земята) и се за- 


селили на Китната планета 

Е. О.М. Ш (за Кой ли път npenpam- 
Ка Към библейската райска гра- 
guHa Eden). Имало само едно 
малко проблемче - Въпросното 
парче скала било по-студено и 
от Кучи г... абе, много студено. 
Но хората някак се приспособи- 
ли и си живели спокойно, докато 
малкото проблемче било допъл- 
нено от Огромен, Agcku Cepuo- 
зен Проблем - сякаш отникъде 
изникнали зловещите инсектои- 
gu Akpug, koumo били Коренни- 
те жители на планетата и не 
се радвали особено на g8ykpaku- 
те нашественици. 
Човечеството било буквално 
пометено - нищо В арсенала на 
хората не било способно да се 
противопостави на буболечки- 
те (интересно, дали са пробВа- 
ли Райд?) и Колонистите посте- 
пенно напуснали новия си дом. 


Жанр: Екшън 

Издател: САРСОМ 30 
www.lostplanet-thegame.com / 
Изискванџа: Intel Core 2 Duo, / 
2 GB ВАМ, 256 MB Video 
Брой ОМО: 1 


Но не за дълго - скоро била раз- 
работена технологията Vital 
Suit (или VS): едри тежкоброни- 
рани po6omcku скафанари, kou- 
то давали шанс на Крехките чо- 
Вечета да се ополчат на мест- 
Hume В най-добрите традиции 
на Конквистладорите. Скоро 
след завръщането си, хората 
открили, че Akpugume не са 
просто gocagHuuu, а съдържат 
8 себе си нещо по-ценно и om 
нао-съвършения VS: така Hape- 
чената Термална енергия. Тя 
позволявала на непригодените 
за подобни температури чове- 
ци да оцеляват 8 екстремални- 
те условия на планетата. За 
жалост не съществувал друг Ha- 
чин да се изкара енергията от 
телата на извънземните, освен 
тахното умъртвяване и послед- 
Ващо разчленяване. Така Война- 
ma между хуманоиди и скакалци 
се развихрила с пълна сила. 


Време е да поритаме 
задници! (момент, 
Къде му е задниКа на 
това нещо?) 


LPEC е чист екшън от трето 


лице, Като през част от играта 
ще ползвате чупливото cu чобеш- 
Ко тяло, а през останалата ще 
сте удобно седнал В няКой VS. 
Главният герой на име Уейн 
Холден страда от амнезия и не 
си спомня много досегашните си 
преживявания, но знае едно - 
извънземните са убили баща му u 
сега негова цел В живота е да 
изтреби Възможно най-голям брой 
om max. В nykome8uuama се набъ- 
pk8am снежните пирати и мис- 
mepuosHama Корпорация Nevec, ko- 
ято има свои идеи как да ce paan- 
рави с противниците си. 
Повечето от насекомоподобни- 
те Ви Врагове са адски Корави, 
но Всеки си има слабо място, Ко- 
ето се познава по блещукащите 
светлинки по тялото му. Ако се 
прицелите добре, можете да се 
разправите и с най-коравата 
хлебарка без проблеми. В също- 
то Време трябВа да се грижите 
за собственото си оцеляване - 
дори роботизираният kocmloM 
не може да Ви опази от студа, 
само термалната енергия има 
свойстВото да Ви държи живи 
за дълго време, така че от осо- 
бена Важност е да събирате 


локвите енергия, оставени от 
Всеки паднал гад. Ако показате- 
лят Ви за енергия свърши, зара- 
Вето Ви постоянно ще намалява 
и 8 Крайна сметка ще ce Вкочани- 
те, но не се притеснявайте осо- 
бено за това - предвид огромния 
брой противници тази Възмож- 
ност е на практика изключена. 
Само дръжте зъбите и ноктите 
на Акридите на безопасно разс- 
тояние и ще сте тип-топ. 


Ледена приКазка 


Играта има несъмнено една от 
Haü-npuamHume графики В пос- 
ледно Време. Поддържат се как- 
mo DirectX 9 така и новия DX10. 
Макар аз да нямах Възможност 
да пробвам Втората опция xo- 
рата, koumo са го правили, 
твърдят че са останали прият- 
но изненадани. Визията е един 
от плюсовете на заглавието, 
макар че, Както Вече споменах, 
ug8a на ужасяваща цена. Един- 
стВено може да Ви подразни 
аниме-стильт, В Който е издър- 
жано Всичко - от роботите go 
нереално големите оръжия, но 
това е Въпрос на Вкус. Звукът и 


Ваша милост 


физиката не са нещо особено, 
HO са на прилично ниво. 
Неприятна подробност е, че за 
да играете | РЕС, Ви трябва Ste- 
ат акаунт и постоянна интер- 
нет Връзка, дори за самостоя- 
телна игра. Ако нет-Връзката 
Ви прекъсне дори за секунда, 
Steam ще ce нацупи и играта 
ще Ви изхвърли В Windows. Това 
е досадно, но Какво ga се прави 
- на олтара на борбата с Ком- 
пютърното пиратство се при- 
насят Bce повече и повече 
геймърски свободи. Да спомена- 
Вам ли, че притежателите на 
ЕксБокс нямат този проблем? 
Едва ли е необходимо. 

В Крайна сметка западняците 
не са длъжни да се съобразяват 
с нашите затруднения аа се 
сдобием с най-новите части за 
машините си, така че е неспра- 
Ведливо да eu обвиняваме за ^a- 
Комията на LPEC. А и откак Вля- 
зохме В ЕВропейския съюз никой 
не ни вярва на оплакванията, че 
сме бедни :) Така че ако сте от 
тези, за Които парите за 
ъпргрепа He са проблем, не Виж- 
дам причина защо да не пробВа- 
те тази яка ожитка и да ce no- 
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чувстВате като истински Кон- 
золчик. А и ga ce разхладите 
малко (поне Виртуално) В me- 

зи нетърпими жеги. о 


* Отлична графика 

• Интересна история, 
ако 0 отделите 
Време 

* Приятен геймплей 


графика 
звук 


геймплей 


Отвратителен порт 
Огромни изискванџа 
Иска постоянно 
работещ Steam 


Асен Георгиев 


свеж полъх Във FPS жанра 


Shadowrun 


орбият Shadowrun се 
появява на бял свят 
през далечната 1989 
година и представла- 
Ва настолна ролева 
игра. Тя е базирана на футурис- 
тична история, разказваща за 
близкото бъдеще. В този фор- 
мат заглавието бележи забеле- 
жителни успехи. В сферата на 
Компютърните игри се правят 
няколко опити за реализиране 
на продукти, изградени Ворху 
Въпросната завладяваща ucmo- 
рия - общо Взето Всички неубе- 
дителни. Именно затова някои 
хора гледат с известна доза 
скептицизъм kom FPS проекта 
на РАЗА Studio. Ние обаче не 
страдаме от подобни предраз- 
съдъци, нали...? 
Календарът на древните маш е 
Категоричен - магическата си- 
ла циклично посещава и напуска 
Земята. Това се случва прибли- 
зително на Всеки пет хиляди го- 
дини. Магията, нахлува В света, 
расте, достига своята Връхна 
точка на развитие и изчезва 
безследно. Преданието разказва 
как преди около петдесет Века 
бил построен Зигурат - огром- 
на пирамидална структура, на- 
мираща се близо до Сантос, 
днешна Бразилия. Информация- 
та за предназначението на Впе- 


зе 


чатляващата постройка е неяс- 
на и изгубена през Вековете, из- 
минали от нейното създаване. 
Дори фамилията Чансила, Която 
има задача да охранява архи- 
тектурното чудо, не знае за 
какво точно се използва то. 
През 2011 година ВМА Global - 
мощна мултинационална Корпо- 
рация засича енергийно излъчва- 
не от планината, намираща се 
В близост до Сантос. Година по- 
Късно В района започват ga се 
наблюдават природни аномалич. 
АМА изпраща изследователски 
екип В бразилския град. Негова- 
ma задача e да разбере какво ce 
случва там. 

Нещата се объркват и екипът 
предизвиква същинско бедст- 
Вие, изравняВвайки половината 
град с лицето на земята. След 
този нелеп инцидент силите на 
ВМА се изтеглят, за да се за- 
Върнат отново през 2031-ва го- 
guHa. Така започва и сблъсъкът 
между мултинационалната Кор- 
порация, чиято цел е да устано- 
Ви безпрекословен Контрол Bop- 
ху Сантос, и Lineage - бунтов- 
нически съюз, ръководен om Во- 
дача на древната фамилия Чан- 
сила. Попадайки В Shadowrun, 
първото нещо, което трябва 
да направите, е да изберете на 
Коя страна ще застанете. 
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В самото начало 


Вопреки че Shadowrun по същес- 
тво е онлайн ориентиран wy- 
тър, 8 него ще откриете шест 
туториал Mucuu, koumo могат 
да се разцьКВат офлайн. Te ще 
Ви запознаят с най-характерни- 
те особености на геймплея. Ще 
се научите да правите магии, 
ga боравите ефективно с оръ- 
жия и да използвате по предназ- 
начение технологичните джа- 
ажи, до koumo имате достъп. 
След като преминете обучение- 
то си, можете да се метнете 
В един от трите различни ре- 
жима на игра, Които Впрочем не 
се различават особено много. 

В аба om max трябва ga се 60- 
рите със зъби, нокти, магичес- 
Ки заклинания и оловни откоси, 
за да защитите или открадне- 
те чуждия артефакт (флаг). В 
третия режим целта Ви е по- 
проста - да ликвидирате Всич- 
ku участници 8 противниковия 
отбор. 

Дотук звучи някак познато. 
Предполагам, че няма да се из- 
ненадате и Като Ви споделя, че 
8 началото на Всеки руна ще 
имате няКолко секунди, В koumo 
да cu напазарувате оръжия, ma- 
гии и технологична екипировка, 
подобно на CS. 


Жанр: Екшън 
Издател: РАЗА Studio 
http: //shadowrun.com 
Изисквания: P 3 GHz, 
1 GB RAM 


bpoü DVD: 1 
Платформа: PC, XBox 360 
Мултиплепър: Да 


Четирите раси 


koumo ще срещнете В Shado- 
wrun, притежават ясно разгра- 
ничени индивидуални характе- 
pucmuku. Хората се справят 
нао-добре В работата с техно- 
логични приспособления, разпо- 
лагат сос средно Количество 
здраве и субстанция (мана). Тро- 
ловете са далеч по-едри, мощни 
и издръжливи. Те са много полез- 
ни при побеждане на масирана 
атака или организиране на ба- 
зисно звено В отбранителната 
стратегия. 

Техните физически характерис- 
muku предполагат забележител- 
на издръжливост и Възможност 
за боравене с тежки оръжия, 
без това ga се отразява на бър- 
зината им. За сметка на това 
обаче разполагат с по-малКо ма- 
на. Представителите на тре- 
mama раса 8 играта ca джудже- 
тата - това е един особено ин- 
тересен Клас герои. Могат да 
се похвалят с много мана, Коя- 
то обаче ce Възстановява бав- 
но, след Като бъде използвана. 
За сметка на тоба имат 693 
можност да абсорбират чужаа- 
та субстанция - на противници 
и съотборници. Елфите са су- 
пербързи, разполагат със специ- 
ално оръжие - caMypaücku меч, 
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който няма аналог за близък бой 
и изненадващи нападения. Един 
удар 8 гръб с него е gocmamv- 
чен да отстрани почти Всеки 
противник. 

Освен тоВа при активирането 
на Wired Reflexes, този меч слу- 
жи Като щит, който автома- 
тично Ви предпазва om леташи- 
me срещу Вас Куршуми. Тоба 
обаче не е Всичко. Представи- 
телите на елфическата раса 
разполагат и с магическо уме- 
ние, наречено Smoke, Което им 
позволява да стават невидими 
за Всички Конвенционални оръ- 
жия. 


МагичесКи сили 
и технологии 


Вече споменах някои om тях, но 
нека обърнем Внимание и на ос- 
паналите. Телепортът Ви поз- 
ВоляВа да ce придвижвате на 8- 
10 метра В избрана от Вас посо- 
Ка - напред, назад, нагоре, надо- 
лу. Наб-акото е, че стените не 
са пречка за Вас, Когато използ- 
Вате това умение. В съчетание 
с Enchanced Vision - технологич- 
на ожаджа, Която Ви позволява 
да Виждате Враговете си през 
Всякакви препятствия, можете 
да дебнете противниците си, 
без те Вообще да подозират за 
Вашето присъствие. Tree of life 
e магическо умение, koemo 
изпълнява две основни 
функции - може 
да се използва 
Като npukpu- 
mue, а ycno- 
pegHo c mo- 


Стъпка В бъдещето 


Игрите за Windows Live u Xbox Live са част от първата и 
най-обширна онлайн мрежа 8 света, Която свързва Xbox 
360 и мрежата на Windows Live. Услугата осъществява 
Виртуален мост между милиони потребители В повече 
от 25 страни по света. Като идея Всичко това изглежаа 
примамливо, но В действителност нещата не са толкова 
цветущи. Един om най-сериозните недостатъци на услу- 
гата е, че се заплаща. Таксата за година е оКоло 550. Ка- 
то прибавим Към нея още $50 за закупуването на самата 
игра и около $150 за Windows Vista, ако имаме Късмет да 
nonagHeM на Vista exclusive (както В конкретния случай) 
Крайната сметка не изглежда никак приемлива. Едва ли 
ще са много геймърите, koumo могат ga си позволят 
$250+, за да цокат 8 нета... 


е 


На тоба му се Guka ga не разбере omkoge му е дошло 
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Ва Възстановява зарабето Ви. 
Resurrection, Както може би ce 
досещате, Ви позволява да съ- 
живяВвате падналите В боя gpy- 
гари. 
Има обаче няколко малки nog- 
робности - Когато Върнете ня- 
Кого Към Живот и след това ym- 
peme - неговото здраве започ- 
Ва да се топи, докато и той не 
гушне букета. Всеки играч 8 
Shadowrun може да умира 
само по Веднъж на руна, и 
ако някой не го съживи, 
той трябва да чака goka- 
то играта завърши. 
Glider-om представля- 


"ме! Тези, добре че са от моя о 


Ва сговаемо Крило, Ко- 


тбор... 


ето Ви позволява да се реете 
плавно Във Въздуха и да скачате 
от Високо, без да се размазба- 
те на земята. 

От технологичните джаджи on- 
ределено най-полезните са Anti- 
Magic Generator и Smartlink. 
Първата представлява ycm- 
ройство, подобно на граната, 
Което може да се залепи за Все- 
ku нежив предмет, след Което 
започва да абсорбира магичес- 
Ката енергия наоколо. Второто 
приспособление пък служи за по- 
добро прицелване и проследава- 
не на мишената, Ком Която се 
насочвате. 

То е особено полезно, ако сте 
решили да играете Като трол и 
сте се спрели Върху минигъна 
Като избор на оръжие. ОсВен че 
подобрява точността, блокира 
Всяка Възможност ga нанесете 
поражения на Ваш съотборник. 


Накоџ недостатъци 


Като цяло графиката изглеж- 
да “мазна” и изпипана. При по- 
задълбочено Вглежаане обаче се 
забелязват същестВени пропус- 
ku. Някои Карти са леко недодя- 
лани - със семпли текстури и 
слаби светлинни ефекти, дока- 
то други са пълна противопо- 
ложност и смайват с качество- 
то си. 

Също така трябва да се приз- 
нае, че персонажите представ- 
ляват истинска наслада за oko- 
то. За съжаление обаче те са 
Като Клонирани - за всяка раса 
има по един модел. Aeko разно- 
образие 8 тази насока би осве- 
жило нещата. Най-сериозният 
пропуск обаче е Катеренето и 
слизането по стълби, Което е 
реализирано по безумен начин. 
Вашият персонаж просто се 
плозга надолу-нагоре по стъпа- 
лата, а когато гледната точка 
се смени от първо В трето ли- 


PC Mania 8/2007 


Kill all enemies. 


Другия път ga cu напълни джобовете c камъни 


ue, положението става още по- 
зле. 

Shadowrun определено забавлява 
с разчупения си геймплей. За со- 
жаление обаче май недостать- 
ците, koumo притежава, са npe- 
Калено много, за да бъдат npe- 
небрегнати. И Въпреки тоба, 
ако изключим откровения onum 
за обир от страна на Microsoft, 
приликите c CS, малкото карти 
и само трите игрови режима, 
Всичко друго изглежда читаво. 
Преобладаващо Качествената 
Визия, четирите раси, множес- 
тВото магии, оръжия и mexHo- 
логични джаджи, са отправна 
точка за създаването на десет- 
Ки игрови стратегии. Дали оба- 
че си заслужава да Кихнете eg- 
на солидна сума парици за то- 
Ва? Не знам Всеки от Вас ще си 
преценява сам. о 


* Магии, футуристич- 


HU оръжия и техноло- 
гични ожаджи 

* Преобладаващо 
качествена Визия 

e По-скоро сполучлив 
опит за освежаване 
на жанра 


графика № @ 
звук (а (8 
геймплей В В 


* Безбожни системни 


изисквания 

* Прилика с CS, малко 
Карти 

* Прекалено ckono 
удоволствие 
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Terror Strike: 


gi ncore започват ga ми 

· стават абсолютни фа- 

Bopumu. Първо Винаги 
ми напомнят за опита 

| на Джей Зи и Линкин 
Парк (“Аз слушам хеви метъл, а 
слушам LP, JAAAA!"). Второ - 
след бруталната Alien Disco 
Safari ce уВерих, че Когато gu- 
3aüHepu на антиспайуеор соф- 
туер се заемат да правят игри, 
нещата загрубяват. Особено 
Когато В портфолиото uM cmou 
едно от наб-забавните за олим- 
nuüuu по математика заглавие 
- Defcon. He че игрите uM ky- 
uam - напротив, но ca някак 
странни. Като хамбургер, нап- 
равен от лесничей В Камчатка, 
на Който са обяснили надве-нат- 
ри идеята и са му дали моторна 
резачка за нарязване на прооук- 
mume и газова горелка за тяхна- 
та подготовка. 


Газ за SAS 


SAS ca “Тюлените” 
на Велика bpuma- 
ния. Специалните 
сили на Нейно Вели- 
честбо, Включващи 
парашутисти, 
снайперисти, 
рейножори и Какво 
ли още не. Толкова 
са надарени мом- 
ците, че ние мо- 


Ж. 11:15 Өгеф А 


жем само да Вехнем и да Везаш- 
wame тежко, захласнати В noc- 
тиженията им. Разбирайте - 
при Всеки Военен Конфликт, В 
който Обединеното кралство 
има участие. При Всяка специал- 
на мисия - от премахване на ра- 
Кетни установки 8 пустинята 
до бързи и яростни операции 8 
сърцето на Лондон, можете да 
сте сигурни, че именно SAS са 8 
авангарда. Често се използват 
за разрешаване на Кризисни си- 
myauuu и 6 градове на други 
държави - стига Англия и/или 
интересите ü да са засегнати 
по някакъв начин. 

B Terror Strike: Close Quarters 
Combat cma8a дума именно за 
тях - английските спешъл фор- 
cec. MaüHama им на Дъга Шест 
и SWAT. И британците имат 
нужда ga ce mynHam малко 6 гър- 


р. 


.. не сериозно - WTF!!1 


WTF! 


% 


| Close Quarters Com 


gume, че и me са дали своя npu- 
нос В борбата с лошите чалми, 
заплашбаши съвременния сват. 
Не, не става дума за дюнерите. 
Въпреки че според скромните 
ми наблюдения Всяко соево klop- 
те е бомба, а Всеки шиш-таук с 
чесно сос е ракета В сърцето 
на християнския свят. 

В началото на Всяка мисия, 8 
съвсем реално филмче, един no- 
оВехтял бивш спецагент от 
SAS ще се Впусне 6 мемоари за 
отминалите ани. Нещо Като да 
ходите на гости на дядо си, 
ама не съвсем. Защото дядо Ви 
ще набляга на хитрите uexkuH- 
чета, Които е рутил по Черно- 
морџето, а не на body соип\а, 
който е оставил след себе си 
по Време на работа, нали? 
Въпросният субект, Който има 
съвсем хапдуКВелковски Mycma- 
Ки, е гледка за чудо и приказ. 
Под могощата рунтабост на 
носа му се Крие една от най-бе- 
зумно беззобите усмивки, kou- 
то съм Вижаал. Сигурен знак, че 
човекът e изяждал ударите на 
живота право В лицето си или 
че британското правител- 
ство не се грижи много за 
стоматологичната помощ на 
бившите си служители - оста- 
Вям на вас да прецените. Всощ- 


ност шегата на страна - уваже- 


ние за работата на пичовете. 
Играта де, играта... 


.. ама Каква игра е това. Опит 
да се рипне произволно SWAT 
заглавие, на базата на Unreal 
Tournament2004 енджин и да се 
продава за самостоятелно. Ня- 
ма такъв нахалитет. И без mo- 
Ва за UT има по-добри модове на 
същата тематика. А дори пър- 
Вия Rainbow Six от ерата, 8 koa- 
mo цяло РС беше със специфики- 
me на днешна Видеокарта, пред- 
лага повече опции и забавление. 
Дизайнерската депресия 
започва om бъгавите 
обучителни мисии, 6 kou- 
mo цекате на празен a8- 
томат и Крещите "Clear" 
Като ненормални. Продъл- 


Жанр: Екшън 

Издател: Епсоге 
WWW.encoresoftware.com 
ИзискВания: Р 1.8 GHz, 
512 MB RAM 
Брой ОМО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 
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жаба през опциите за избор на 
“реалистичен” или “аркаден” ре- 
жим на игра - 6 първия мреш 
без да разбереш откъде тие 
дошло, 898 Втория приключваш 
играта за 1 час, ако броим и 
инсталацията. И завършва с бе- 
зумния левъл дизайн... Нали си 
спомняте това, Което Казах за 
хамбургерите и лесничея. 

Има я идеята за екшъна, оръжи- 
ята и съекипниците Ви. Но там, 
Където не е Крадено 1 Ком 1 от 
SWAT игрите (дори интерфей- 
са), Terror Strike ce genu. ИИ-то 
на противници, съотборници и 
заложници е плачевно. Дори мал- 
kume SMG-ma Bagam откат, ka- 
mo тежка картечница без cmoü- 
Ка, а нивата... 

С други думи - идеята да преко- 
пираш 1 Към 1 това, Което се 
случва В реалността и планове- 
те на сградите, 6 koumo ce е 
случило, е не лоша. Но от Към 
геймплей може да доведе само 
до тромабост, изнервяне и 
обща неиграемост. 


СВършва само за 1 час 
Чичката с мустаките! 
CS феновете ще ugu- 
лат om кеф, но пок me 
цвилят по принцип и 
пръст с нарисувано 
терористче ga uM 
покажеш 


графика е | | а [| 
звук в [ | [ | 
геймплей m m an 


* Понякога малко тромава 
* Понякога малко глупава 
* Какъв e тоя чичка с мус- 


У 


ЛЮЛИН: 
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МЛАДОСТ 3 NS | iu 1 T T 


МЛАДОСТ 4 X ГІ А н 


аи ТРАФИК | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
СТАНДАРТЕН | ИКОНОМИЧЕН е) (32056) 


СКорост България 
5Mb (640KB) Скорост България 
Трафик 20Mh (2.5MB) 
3GBytes 


Ckopocm чужбина (ҰЛЫНА НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | Wifi номе*** Скорост чужбина 
3.1Mb (480KB) СПОДЕЛЕН 4МЬ (512KB) 


Скорост България | СКорост България 
30Mb (3.7 МВ) 15Mb (1.8MB) 


НОМИЧЕН Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
2.5Mb (320KB) _ СПОДЕЛЕНУ | СТАНДАРТЕН су) (640KB) 6Mb (768KB) | РАЗШИРЕН ЕКСТРА 1.5Mb (960KB) 


Скорост България Скорост България | | СКорост България орост България 
20Mb (2.5MB) 40МЬ (5MB) 40Mb (БМВ) 40Mb (5МВ) 


Тарифата позволява включване на 2 компютъра " Тарифата позволява включване на з компютъра 
Тарифата позволява използване на безжично устройство без допълнителни ограничения 


Предплатете два месеца 
про ВКлючване u получете три. 


Промоцията Важи само за нови абонати на неограни- 
чени тарифни планове. Предплатете güe първоначални 
месечни такси и получете един безплатен месец. Важи 
B за Всички КВартали. 


Промоция Wi-Fi 


Изберете тарифа Wi-Fi Home u получете 
безплатно безжичен рутер Netgear WGR614 с осигурена 
поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 
само при сключването на едногодишен договор. 


аксп/ 
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Transformers: 


№ kpaüHa сметка pa38- 
| лекателната uHgycm- 
„ рия е точно това - 
| B бизнес. Няма причина 
E mud за терзания, ue om 
Холивуд ca решили ga претво- 
pam Всевъзможни малко или по- 
Вече изпитани лицензи В Кино- 
лента. Известно е също така, 
че сегашната мода повелява 
малко преди премиерата на та- 
ku8a продукции да излизат Вър- 
зани с тях игри. Но докато по- 
Вечето от тези филми са на 
приемливо ниво, окомплектова- 
ните игри нерядко са посредст- 
Вени, едва ли не правени koako- 
то да се отбие номерът и да 
се подметне поредната залъ- 
галка на Купувача. 
ТакъВ ли е случаят и c Transfo- 
rmers? След Като го гледах, on- 
ределено мога да Кажа, че фил- 
Mom е жесток. Макар очеизваа- 
ната рекламна Кампания на аме- 
риканския производител на aß- 
томобили General Motors, той е 
превъзходна (около аба часа и 
половина) Комбинация от изне- 
надващ хумор, брутален екшън 
и добре изградени персонажи. 
Нека обаче не се бърКам В рабо- 
тата на филмовите Критици, а 
да споделя с бас мнението си 


| 
| 
| 
| 


50 компютъра, Реј 3, 
Е 6600, 19" LCD НР 19" 


pe жестоки 6umk 


гу 
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3a Transformers: The Game. 
Историята В Transformers раз- 
казва за епична борба от галак- 
muuecku пропорции, битка меж- 
ду автоботите и техните зли 
Врагове - gecenmukonume. Десе- 
тилетия от Комикси и анимаци- 
онни сериали описват сагата 8 
Куп детайли, и може би затова 
авторите на играта са решили 
да дадат само супер сбитата 


А 
Мислиш, че се шегувам ли? 


РС Мапіа 8/2007 


Тһе 


Версия на Въпросите „защо” и 
„как". Накратко: борбата за мо- 
гощия артефакт, известен Ка- 
mo AllSpark, искрата на живота 
за трансформерите, пренася 
конфликта на живите машини 
Върху нашата „мирна” планета. 


Доброто 


Можете да избирате между 


Жанр: АрКада 
Издател: Activision 
www.transformersgame.com/ 


Изисквания: P 2 GHz, 
512 MB RAM 2 


Брой DVD: 1 
Платформа: PC, Xbox 360, 


PS3, Wii, PS2, DS, PSP 
Мултиплейър: Не / 


g8ama лагера. Ако npegnouuma- 
те да сте закрилник на слабите 
и търсите свещения AllSpark не 
за собствени облаги, задружни- 
ят отбор на автоботите ще 
Ви приветства. Ако пък зако- 
Hom на джунглата Ви е присър- 
це, обичате да сеете разруха и 
жаждата за мощ гори бурно Във 
Вашите Вени, при gecenmukoHu- 
те ще намерите сродни души. 
С едно изключение - Всеки от 
детайлно изобразените транс- 
формери В играта може да... (из- 
ненада, това никой не го oyak- 
Ваше)... се трансформира! Ha- 
Кои от разумните роботи се 
преобръщат пред очите Ви на 
автомобил, други - на летате- 
лен апарат. Всеки има два типа 
дългобойни оръжия, а В роботс- 
Ка форма разполага и с почти 
Henpo6u8aeM енергиен щит, MO- 
же да раздава Юмручна справед- 
ливост и да замеря противника 
с разни дреболии Като автобу- 
си, танкове и kak8omo друго по- 
падне В металните му лапи. Ко- 
ето на практика означава поч- 
mu Всичко: автомобили, дърве- 
ma, стълбове, рекламни пана, 
парчета от сгради... 

Къде каквото Виждате, Все мо- 
же да бъде превърнато В горя- 


Възможност за игра във 
всички официг Hà: 


trike: Source, 
"World of WarCraft; 
А 


Counter-strike 
StarCraft, WarCr. 


ог Middle: Earth 
tal War, Battlefiek 


Еу 


Pu uc e 
Някой е прекалил с курсовете no танци... 


а. А 


Идвам с мир, нека сме цивилизовано... Мегатрон ползва градския транспорт... 


щи отломки. СВетът наоколо e 
почти напълно разрушим, с Кое- 
то графичната система на иг- 
рата се справя отлично. 


Лошото 


Откъде да започна? Като изк- 
лючим това, че драгата ни пла- 
нета е превърната В игрално 
поле за гигантски аватари на 
унищожението... 

Още В началото Вероятно ще 
забележите, че голяма част от 
невероятните Колатерални ще- 
mu, koumo ще причините, се 
дължат предимно на умопомра- 
чителните контроли на играта. 
Утешително e, че, независимо 
дали ще се пробвате с Клабиа- 
тура и мишка или пък c гейм- 
пад, положението е еднакво зле. 
Не е никак малка 
Вероятността да Ви се прииска 
от сърце да брутализитате 
Както менютата за Конфигура- 
ция на управлението, така и 
създателите и техните се- 
мейства. Като kanak не може 
да Контролирате близостта на 
Камерата, а трябва едновре- 
менно да ce мъчите с овладява- 
нето Както на нейната пози- 
ция, така и на движенията на 
персонажа Ви. Наличният радар 
може да е някаква частична 
утеха, но това не променя фак- 
та, че прансформирате ли се В 


нещо летящо, директно губите 
ВсякаКкВа прецизност. B автомо- 
билен режим също Ви чакат мъ- 
Ки, Въпреки че там нещата да 
са малко по-добре. Макар че 
щатската армия настойчиво 
ще се опитва да Ви създава 
проблеми, битките робот сре- 
щу робот ще са основната Ви 
грижа. В max дългобойното Въо- 
ръжение е направо безполезно 
заради смешните щети, koumo 
нанася на други трансформери 
и факта, че Всички осВен най-хи- 
лавите Врази перфектно го не- 
утрализират с енергийните си 
щитове. В крайна сметка се 
оказва, че бойните тактики са 
силно специфични и ограничени 
от това срещу Какво се изпра- 
Вяте. Против трансформера 
mun бетоновоз примерно единс- 
твеният подход e да го замеря- 
те, докато го повалите, а после 
да награбите самия него и да 
го запратите нанякъде. Някой 
каза, ue Transformers: The Game 
е Като СТА c гигантски роботи. 
И нацстина, известна прилика 
има, макар и повърхностна. Ни- 
бата В играта са порядъчно ог- 
ромни, детайлни и бъкащи с 
дВижение. Тоба обаче само още 
повече подчертава какъв огро- 
мен пропуск са направили a8mo- 
рите 0. Вярно, тук-таме могат 
да бъдат намерени Кратки под- 
мисии и тайни наградки, omk- 


лючващи бонус съдържание Ка- 
то филмови трейлъри, Картини, 
нови скинове и модели. Това оба- 
че е Всичко. Липсва дълбочина, а 
оскъдната история отстъпва 
път на безпощадното разруше- 
ние, Която е единстВеният Въз- 
можен тип Взаимодействие с 
околната среда. Като за Капак, 
макар да може да превърнете В 
развалини цял град, няма начин 
да погубите дори най-мизерния 
случаен минувач. Е, те Кре- 

щят и панически бягат от 

Вас, но остават невредими 
дори след пряко попадение от 
способна да срине небостъргач 
ракета. 


Накрая 


Страхотна графика, добро озву- 
чение, пропилени Възможности. 
Това е, което аз Видях. Знам 
обаче, че не Всеки го притесня- 
Ва ограниченото Al, а при goc- 
тагточно упоритост и c шанта- 
Вите Контроли не е чак толко- 
Ва трудно ga се пребори човек. 
Ако Всичко, което искате, е ga 
направлявате ако изглеждащ, 
трансформираш се робот и ga 
сеете разруха, радвайки се на 
ярки експлозии, Transformers: The 
Сате предлага точно това и 
ще Ви npegocma8u приятно, 
топло чувство на задоволство, 
помрачено само от невъзмож- 
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ността Мегатрон да награби и 
разчлени някое КърВящо дву- 
ного. Останалите просто ста- 
Ваме свидетели на поредния 
приборзан страничен продукт 
от маркетингова Кампания. 
Плачевното е, че от тази игра 
наистина можеше да излезе 
нещо страхотно. о 


Две Кампании, може 
да играете с десеп- 
тиконите 

Отлична Визия 


графика В 
экаеа е а г 
геймплео ВВ ВЕ 


* Хората В играта са 
неубибаеми 

е Цялата се минава за 
няма и 15 часа 

е Борбата с небероят- 
ния Контрол е безми- 
лостно Жестока 

* Тонобе нереализиран 
потенциал 
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к 


Са! 
Ротро 


- Човече, тази игра е ужасна. 
- Добре де, не си я харесал, 
но може би на някой друг ще 
му допадне. 

- Но играта е ужасна! 

- Разбирам те, но основната 
задача на журналиста не е 
да изразява становище, а да 
представи факти, които да 
позволят на читателя сам 
да си създаде мнение. Не е 
професионално да подхож- 
даш по този начин Към Кое- 
то и да било заглавие... 

- Пич! Играта Е Ужасна! 


| акар понякога 
да не Вниквам 
напълно В uges- 
та на дадена 
Ш ME сжитка, поне 
досега не ми се беше случва- 
ло изобщо ga не разбера kak- 
Ва е целта, вложена В meza- 
6aümume, настанили се удоб- 
но на твърдия guck на kom- 
пютъра ми. Досега Винаги 
съм разбирал защо е едно 
заглавие (не защо е създаде- 
HO, а “защо” по принцип), “за 
какво се бори" един вид. Иг- 
рите, като Всеки продукт, си 
имат таргет-аудитория, или 
целева група, ако предпочитате 
- маса от хора, за Които Веро- 
ятно би представлявала инте- 
рес. Не cmou така положението 
с Call for Heroes: Pompolic Wars. 
Историята на играта разказва 
как преди години се отворил 
портал kom Външните светове 
и нашият свят бил залят от ор- 
gume на тъмен демон на име 
Помполик. Той разпръснал из све- 
та множество Тъмни души, kou- 
то проникбали В съзнанието на 
хората и ги правели слуги на 
злото. Но оцелелите хора все 
още имат Късче надежаа - ако 
Душите бъдат неутрализирани, 
Помполик ще е безсилен. Могъ- 
щи герои се нагърбили с нелека- 
та задача да съберат и унищо- 
жат Всички Души. 
Кой герой ще си ти? 


4e 


for Heroes: 
lic Wars 


Зомби атака 


Дрън-дрън... 


Всъщност изборът не е особе- 
но голям - имате на разположе- 
ние Всичко на Всичко ДВА героя 
- Воин и амазонка. Разликата 
между тях е повече или по-мал- 
ko козметична. 

Идеята явно е била ga се създа- 
де нещо Като Diablo В 3D. Emo 
какво имаме обаче - представе- 
те си Диабло без интересната 
история, без разнообразните 
предмети, без многобройните 
противници и без таланта на 
Blizzard (хм-м, Всъщност талан- 
mbm на наб-изпадналџа Кънтри- 
певец Вероятно е по-голям). 

Да Видим - целта Ви В играта, ни 
В Клин ни В ръкав, е да събирате 
Dark Souls. И да биете разни чудо- 
Вища по noma си. Защо точно го 
правите (Като изключим абсура- 
ното подобие на история, за Кое- 
то и дума не става В играта), не 
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Жанр: Екшън/Ролева игра / 
Издател: Strategy First J 
www.callforheroes.com 
Изисквания: Р 1.6 GHz, p 
[512 MB RAM J 
[Брой СО: 1 7 
7 
P 


| Платформа: PC, Wii 
| Мултиплейър: Не 


8 Тхвеңтеғсе ТРотит$ Сазгер 


Забележете невероятната графика 
u фотореалистичната вода! 


излязла преди девет години. 
Да Ви имам последните 
технологии... ако бяха оста- 
Вили на Вас изобретяването 
на Колелото, още щяхме да 
язачм Коне. 
Героят Ви ce дВижи Все едно 
страда от няколко тежки за- 
болявания на гръбнака и cka- 
ча Все едно има забучен бас- 
тун В задните си части. ЗВу- 
ците са произволно повтаря- 
не на “хы”, “ха”, "xo" и други 
подобни междуметџа. Специ- 
ални ефекти просто отсъс- 
тват. 
Това е една om най-боклучабите 
чгри на годината. Сериозно, ако 
Ви се играе нещо Като Diablo 
1, просто играйте Diablo 2. 


е обяснено. Просто НЯМА какво 
друго да се прави! Имате Всичко 
на Всичко 15 нива (от сКучни по- 
скучни заради еднообразието на 
задачата) и 18 Вида противници 
(до един Крадени ommyk-ommaw). 
з картите се пторкалят няКол- 
Ко Вида благинки като нови 
ръжия, колби с жиВот/мана, 
тпотинки и разни други глупос- 
mu, които Вероятно няма ga 
употребите дори Веднъж, освен 
ако не разполагате с по петнаде- 
сет пръста на Всяка ръка заради 
невероятното управление. Ин- 
терфейсьт е изнесен изцяло на 
екрана, принуждавайки ви да сле- 
дите 10+ иконки, Кошто обаче 
са напълно и абсолютно безпо- 
лезни. От Време на Време Качва- 
те нива и накрая се срещаме 
със смешно Кръстения демон. 


Ъ-ъ-ъ... 

Все пак е игра? 
Можеше да е много 
по-зле, но само на 
теория 

Шефе, трябва ли да 
запълвам и трите 
плюсчета? 


оо 


графика ааа 
звук B а 
геймплей M В 


..та пляс 


* Липсват геймплей 
и история 
* Графика отпреди 
10 години, Концепция — 
отпреди 20 
* Не, наистина — 
МТЕ е това? 


Въпреки че на сайта си създа- 
телите се рекламират с използ- 
Ването на “последни техноло- 
гии”, играта изглежда om8pamu- 
телно. Като еквивалент 8 epa- 
фично отношение В главата ми 
изскочи Heretic Il, само че Xepe- 
тик Всъщност беше добра игра, 


ОНЛАЙН ГЕЙМИНГ БЕЗ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ТАКСИ“ 
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Владимир Тодоров 
Представете cu Dungeon Keeper, 
Sacrifice u Fable 8 egHo 


Overlord 


олко uepu Ви предла- 
гат да се превъплъ- 
тите В изначален 
злодей, натоварен с 
нелеката задача да 
лиши света от благородните 
приключенци, Които го населя- 
Ват? Точно така - пвърде мал 
Ко. А да си лош, е хубаво нещо, 
както ни убеждабаше Dungeon 
Кеерег, дело на гениалния 
Питър Молиньо. 
На същото мнение очевидно са 
и Triumph Studios (отговорни за 
Age of Wonders), чийто но8 npo- 
ekm ygapu 8 земята ВсичКи заг- 
лавия om последните няколко 
месеца. . 


Фентъзи, обърнато с 
глабата надолу 


Нещо не е съвсем наред с 906- 
рите герои В света на тази иг- 
ра. След Като победили послед- 
ния Повелител (Overlord), mop- 
мозещ земите им, те се приб- 
рали по домовете и започнали 


да слушат единстВено неща от 
типа Колко са Велики, прекрасни 


и невероятни. Взели, че поВяр- 
Вали и придобили Всички зли по- 
роци, за Които може аа се се- 
тите. 

Полуръстът Мелвин се отдал 
на чревоугодничествВо, порас- 
нал и на Височина, и на широчи- 


на и се превърнал 868 Възможно 


най-пльстото същество, koe- 
то може да си представите. 
Елфът Оберон се Вградил В 
дърво, след Като бил убеден 
от един мистериозен Въл- 
шебник, че се нуждае от 
много почивка, и се превърнал 
олицетворение на мързела - 


Кошмарите му оживели и започ- 


нали да тормозят някога cno- 

Койната и Красива гора на дъл- 
гоухите. 

Паладинът сър Уилям пък cma- 
нал същински перберзник, kou- 

то не можел да задоволи сексу- 
алните си нужди и не обръщал 
Внимание на никой, Който няма 
цици, дори Когато Кралството 


му било тормозено om незнайна 
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чума. Някой трабва да лиши me- 
зи нещастни подобия на герои 
от мъката uM. И Какъв по-добър 
Кандидат за това от един изна- 
чално зъл и мълчалив Повелител 
и неговият личен антураж? 


Crowd Control, Както e 
модерно напоследък 


Overlord e екшън-приключение, 8 
основата на Което лежи призо- 
8a6aHemo и контролирането на 
армия от nuckAuBu аяболчета 

(imps). Първоначално едва пет 

на брой, но Впоследствие - цели 
петдесет! Те са олицетворение 
на Всичко малко, сладко и зло, за 

Което може да се сетите. 

На мен лично ми напомнят на 
онези зеленикави гремлини от 
едноименното и мно-о-о-го CMa- 
ро филмче, чийто продуцент бе 
Стивън Спилбърг. Имповете 
щъКат Като луди и изпълняват 


сляпо Вашите заповеди - унищо- 
Жават Всичко, Което Видят, 
стигат до места, до Които Вие 
не можете, пият бирата по ма- 
сите, оригват се и след тоба я 
uanuka8am. По-непохватните 
om тях стоварват предмети- 
те, koumo сте ги накарали да 
носят, Върху нозете си и започ- 
Ват да подскачат на един Крак 
от болка. 

Други гризат ръцете на селяни- 
те. Трети Ви носят спечелена- 
та от тях плячка с радостно 
гласче „За господаря!” или „Сък- 
po8uuue!"... 

За Всеобщо щастие управление- 
то на съществата е изключи- 
телно простичко и ефективно. 
Левият бутон изпраща импове- 
me 8 атака (толкова на брой, 
Колкото поти сте го натисна- 
ли), докато задържането на дес- 
ния Връща Всички зад гърба ви, 
строени 8 бойна триъгълна 
формация. 

И левият, и десният пък служат 


Тъмната Кула 


Жанр: Екшън-приключение 
Издател: Codemasters 

codemasters.com/overlord 
Изисквания: Р 2.4 GHz, I 
512 МВ RAM, gForce 5900+ / 
Брой DVD 1 
Платформа: PC, XBOX 360 / 
Мултиплейър: Да 


за масово нападение - Всички 
импове до един се 8myp8am Han- 
peg, а Вие ги направлявате с no- 
мощта на мишката cu - Колят, 
бесят, трошат, скачат по гла- 
Вите... Пълен хаос. 


Опознай своя имп 


Общо Взето разполагате с че- 
mupu Вида импове. Кафявите ca 
гръбнакът на Вашата армия от 
зли раболепни слуги. Те ca най- 
физически издръжливите, Haü- 
безстрашните и Винаги са го- 
тови за бой. 

Когато намерят някой npeg- 
мет, подходящ за предизвиква- 
не на Комоцио, He се стеснават 
да го грабнат и да го изпроб- 
Ват срещу следващия срещнат 
шишкав полурост, зомби или 
най-обикновена тиква. 

В пози ред на мисли Която и да 
е метална Каска или ризница, 
става собстВеност на първото 
същество, което се докопа 90 


Тоба е Вашият дом. Центърът на Всички злодеяния. Когато за първи nom 

отваряте отвратителните си очи обаче, т.е. В началото на Overlord, 

Тъмната Кула е опустошена от добрите герои. И докато ги прес- 
ледвате, за да им отмъстите, ще имате за задача ga 0 
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- Възвърнете предишната слава, Като я реконструирате с 


Всеки по-специален предмет, Който срещнете по пета си. 
Спокойно, няма да се наложи да Вършите абсолютно никакъв физически 
труд. Че за какво са Ви малките и симпатични импове, ako не ga ги експло 
amupame? Една приведена 8 обитаем Вид Тъмна Кула е разделена на Hakon- 
ko основни помещения. На първо място - подземието. Тук може ga ce бие- 
me с Всяко едно същество, Което сте срещнали по noma си. ЕдинстВено- 
то условие e да сте го убили. Битките напомнят тези В Колизеума - UM- 
повете са се наредили 8 Кръг и бикат Във Ваша полза, докато Вие се no- 
mume В центъра на сражението. Под тронната Ви зала, където се раз- 
хожда изключително досадният шут, Крещящ най-различни титли, om- 
разяващи скорошните Ви подвизи, пък се намира Ковачницата. Тук ще 
създавате нови оръжия и брони или ще подобрявате старите си, при- 
насяйки В жертва импове. 500 om червените например Ви гарантира из- 
Коваването на мощен огнен меч. Всеки зъл лорд се нуждае от почивка и 
от Време на Време на Време би искал да се оттегли В nokoume си при своя- 
та метреса. Тук може ga се наслаждавате на богатството cu, ga gekopupame 
Кулата, да ъпгрейдвате имповете си или просто да измъчвате някого за Кеф. 


нея. Едно от моите 

например беше нахлузило 
готВарска шапка, просто защо- 
то бе изгризало Врата на 
тлост готвач, а друго бе реши- 
ло, че изглежаа по-добре с оран- 
жева muk8a Вместо шлем. Наме- 
рените по noma предмети убе- 
личават цялостната боеспособ- 
ност на Вашата армия, Което 
означава, че Вероятно ще ucka- 
те да потрошите Всеки сандък 
или бъчва, изпречила се на пътя 
Ви, тъй Като В тях ce крият 
най-различни изненади - от зла- 
mo и елексири, до брони и оръ- 
жия. 

Червените импове, go Които 
ше получите достъп малко по- 
Късно, стрелят с огнени топки 
и са имунизирани срещу пламъ- 
ците. Могат и да ги потуша- 
Ват/изяждат и по този начин 
Ваше беликозлобие да премина- 
Ва през препятствия, необезпо- 
Коябано от жегата. 


а и ае 
~ ВАШИЯ 


T ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА _ 
НА БИЛЕТИТЕ 222 


Зелените импове пък 
са тихи, подмолни, мо- 
eam да стават невидч- 
MU и да ce промъКват 

зад гърба на противника Ви, 
за да му забият оръжието си, 
нанасяйки максимално големи 
щети. Те са резистентни Към 
отрова и съответно разчист- 
Ват отровните растения по пъ- 
тя Ви. Накрая стигаме go сини- 
те - магически импове, Които 
са се научили да плуват и най- 
Вече - да лекуват или сежива- 
Ват Gceku съимп, загинал В бит- 
Ка. ЗаКлинанията им Вредят 
най-малко. 


Зли или много по-зли? 


В хода на цялата игра ще тряб- 
Ва да следите за един много 
специален рейтинг, наречен 
поквара. Топ определя Колко сте 
зли Всъщност. В самото начало 
на Overlord e 0%, но може ga го 
убеличабате със запомнящи се 
злодеяния от типа на убийство- 
то на невинни селяни. В много 


е пьрвата професионал 
на билети в България 


www.ticketstream.bg MO 


Мъжка ласка за жените-демони 


от КуестоВете, чиято струк- 
тура доста напомня тази на 
Fable, ще бъдете изправени и 
пред морален избор, който съ- 
що ще влияе Върху рейтинга 
Ви. Още В самото начало нап- 
ример, след като откриете 
храната на Спрее, открадната 
om полуръстовете, имате две 
Възможности - ga я Върнете на 
селяните или да я задържите за 
себе си и да зарадвате своите 
импчета. Последното, естест- 
Вено, ще Ви направи по-покбаре- 
ни. Външният Ви Вид ще става 
Все по-зъл, броните Ви - по- 
страшни и изкривени, а В Края 
на Overlord ще Ви очаква различ- 
но превъртане на играта 6 3a- 
Висимост от решенията, kou- 
то сте Взимали no пътя cu. 

За финал мога ga Кажа само eg- 
но - Оуепога е изненадата на 
месеца. Една от онези игри, Ко- 
ито се превръщат В хит, без 
Въобще да си го очаквал. 
Пробвайте я задължително, 
няма да съжалявате! 


Ò. 


PC Mania 8/2007 


Любопитно 


На моменти има omk- 
робена гавра с “Влас- 
телинот на пръстени- 
те”. Още В първата 
мисия ще спасявате 
градче на хората, на- 
речено Спрее (асоциа- 
ции с Брее?), чийто 
хранителни запаси са 
откраднати от живе- 
ещите наблизо затльс- 
пяващи полуръстове. 
Името на ленивия елф 
Оберон пък е gupekm- 
на препратка Към ге- 
роя на Шекспир от 
“Сън В лятна нощ", go- 
Като Кан, олицетворя- 
Ващ порока на гнеВа 
(wrath), ни отвежаа 
Ком заглавието на 
Втория Star Trek “Тһе 
Wrath of Khan". 
Без изненади, ako omk- 
pueme u gpyeu :) 


Maeuuecka Визия, 
направо отвътре mu 
идва да Колиш елфи 
Изключително разно- 
образен и увлекате- 
лен геймплей 
Страхотно черно 
чувство за хумор 


графика ВВ ВВ 8 Ч 
Е еве 


* Не особено предизви- 
Кателни пъзели 

* Простичък мулти- 
плейър (поне го има) 

е Малко магии 


пр одажба, 


Мо ла = 


ОЛА, 


Dead Reefs 


аралелните Вселени 
съществуват, Всич- 
Ко е Въпрос на глед- 
на точка. Дали ще се 
Ей Wi бгльбите В Книгите 
и предложенията на Стивън Xo- 
Кинг (така и не успях да ги раз- 
бера) или ще се насладите на 
офисна обстановка, сякаш Вдъх- 
новена от творба на Кафка... 
значението е нулево. Съседни- 
те светове просто съществу- 
Ват. Някои елементи om живо- 
ma са толкова невероятни. Mpu- 
ятното е, ue изневиделица се 
случват и хубави неща, Които 


24 часа мъгла 


МУ. ТШЕ" 2 
Готвачът 
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могат да Ворнат почти Всеки В 
измерението, Което той или тя 
счита за нормално. 

Последното подобно събитие, 
Което ме запрати отчасти В 
реалността, бе една игра - 
Dead Reefs - представител на 
почти напълно изчезналия жанр 
на kyecmoBeme. 


Предпоследният 
мохикан 


Историята на прясната геймка 


хвърля Всеки, дръзнал да я Haye- 
не, В мрачна Викториано-готи- 


со | 


Добре дошли и приятно пребиваване 
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ческа обстановка нейде из oke- 
анските простори. Според сце- 
нария някъде из морската шир 
се намира злокобен остров, koü- 
то е бивше поселение на пира- 
ти. Пирати, чието редовно за- 
нимание било да примамват не- 
Винни Кораби Към няКолко силно 
назъбени рифа. Начинанието им 
било доста успешно, докато 8 
един содбовен ден поредната 
жертва не се оказал Кораб, пре- 
Возващ неустановено Количест- 
Во монаси плюс ужасяващ и мис- 
териозен артефакт. Последва- 
ла Всеобща лудост, прекратяба- 


Умряла и Впризрачена Красавица... 


Xepm6ama 


Жанр: Kyecm 

Издател: The Adventure 
Company 
wwW.adventurecompa- 
nygames.com / 
Изисквания: Р 1.8 GHz, 
512 MB RAM 
Платформа: PC 
Мултиплебър: Не 


КАК 


А Аро АЕ 


не на разбойническите набези и 
мистериозни осмъртявания на 
Всеки девет години. Малко или 
много Всичко си ВърВяло по мед 
и масло, докато най-накрая на 
цибилизобаният сВят не му пис- 
нало и Властта изпратила Ha- 
шия герой - Амадео Финвинеро, 
чиято цел (нашата задачка В иг- 
рата) била разплитане на цялос- 
mHama убийстВена мистерия и 
В частност последната Видимо 
безпричинна Кончина на извес- 
тен остроВен жител. 


Помощни средства 
и материали 


Като Всеки себеубажабаш ce ky- 
ест, Dead Reefs разполага със 
следните основни елемента: 

- Диалози: островът, Където се 
развива действието, е пълен c 
Всевъзможни човекоподобни. 
Макар че повечето отхвърлят 
идеята за смислен разговор, 
има няколко uHguBuga, Които ga- 
Ват ценна информация и по 
един или друг начин биват за- 
дължително Въвлечени В pasma- 
на на членоразделна реч. 

- Чантичка за Всевъзможни 
предмети: почти навсякъде ге- 
роят разполага с торба, която 
напук на Всички геометрични и 
Вселенски правила може да съ- 
бере почти уникално Количест- 
Во предмети, без да промени 
Външния си Вид или да натежи 
поне малко. Приятен и полезен 
момент В геймката е Възмож- 
ността за комбиниране на ня- 
kou от събраните артефакти. 

- Добро зрение: яденето на 60- 
ровинки и пиенето на специфич- 
ни подобряващи очите Витами- 
ни е задължително за Всеки mu- 
пичен Куест герой. Детекти- 
быт ни може да разглежда Haŭ- 
разнообразни одушевени и Heo- 
душебени обекти, при Което 
прави съответните епохални 
изводи, Които често имат зна- 
чение за достигане на Крайна- 
та цел. 

- Малки загадки: на равни интер- 
Вали из Dead Reefs ca разхвърля- 


Поредното мрачно място 


Наша милост 6 анфас 


ни главоблъсканици, koumo noy- 

ти задължително трябва да бъ- 
gam решени. Някои са свързани 

с подреждането на чисто Визу- 

ални обекти, други поставят на 
изпитание музикалните ни спо- 

собности и т.н. 


СоВите не са това, 
Което са 


На сайта на Dead Reefs можете 
да прочетете, че играта npeg- 
лага нелинеен подход, опреде- 
лящ развитието и завършека на 
определени начинания. До опре- 
делена степен това е така, но, 
както Винаги, зад прекрасната 
захаросана опаковка се Крие не- 
що, което не предизвиква mor- 
Кова радост и Възторг. Докато 
накоџ от частите наистина ga- 
Ват Воля на свободната мисъл, 
други продължават да бъдат 
силно ограничаващи. Прекрасен 
пример е комбинирането на от- 
делните артефакти или изслед- 
Ването на определени области. 
Колкото и добри идеи да Ви ce 
родят 6 главата, част om съб- 
раните Gexmopuu могат да се 
комбинират само и единстВено 


ы. 


с други строго определени от 
създателите такива. Едновре- 
менно с това, докато на даден 
детайл не му е дошло Времето 
В развитието на действието, 
единстВеното, Което ще може- 
те да извлечете от неговото 
изследване, е Къса реплика mun 
„не се занимавай с глупости”. 


Техника 


Контролът на играта е хубав, 
но В първите секунди ажиткане 
може да Внесе хаос В няКоя из- 
терзана душа. Причината ce 
Крие В това, че никъде из Dead 
Reefs любимата ни периферия - 
мишката - не Влиза В употреба. 
Всеки детайл от менютата go 
инвентара на героя ce управля- 
Ват с добрата стара Клавџату- 
ра. 

На пръв поглед това изглежда 
леко ограничаващо, но на Втори 
положението порозовява значи- 
телно. След около двадесетина 
минути почти Всеки би свикнал 
с размотабането по екрана, 
употребата на различни npeg- 
мети и действия. 

Като сборище от пиксели и но- 


Поредният разговор 


Какво ли ще открием? 


ти първоначалното Впечатле- 
Hue om Dead Reefs е точно об- 
pamHomo. 3D графиката и звука, 
с които се изпълват монитора 
и Колоните, не са сред череши- 
те по Върха на сладоледа, но 
предлагат приятна атмосфе- 
ра с достатъчно Количество 
детайли. 

За съжаление след Кратки зани- 
мавки почти Всеки би устано- 


Вил следните няколко озадачаба- 


щи чудеса: 
- Елемент 1: Докато графиката 
на играта и прилежащото 0 03- 


ВучаВване Вършат перфектна pa- 


бота от техническа гледна 
точка, някои от действията са 
си чиста проба посредстве- 
ност. Пример първи: при първа- 
та среща на наша милост с 

един иначе прилично грациозен 
призрак реакцията, Която след- 
Ва, прилича на отегчена прозяв- 
а - няма насечена музика, упла- 
ха или поне едно изнежено прок- 


Вещица В гробище... събитие, 
ства отново би било украсено с 


мрачни ефекти и писукащ звук, 
В случая е представено Като 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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лятие, Пример Втори: Рандеву c 


което при нормални обстоятел- 


КВартална седянка с любимата 
Ви баба от Входа. 

- Елемент 2: Друг неприятен 
момент във Външността на uz- 
рата е честата смяна на сце- 
ните, из които се размотаба 
героят. Отделните ,декори” на 
действието са малки по отно- 
шение на пространството, u2- 
рачьт често преминава от ед- 
но място на друго, Което авто- 
матично Води до зареждане на 
нова околна среда. Преходът е 
бърз, но Въпреки Всичко драз- 
нещ. 


Финални сцени 


Dead Reefs е Класически Куест, 
предлагащ с прилична графика и 
зВук, историята му е интерес- 
на, а глаВвобльсканиците - npu- 
лично сложни и забавни. Въпре- 
ки това играта е продукт, кой- 
то би привлякъл единствено 
тумба стари фенове. В цялост- 
ния пакет липса нотка на не- 
повторимост и Вманцачване. 
Ако си падате по подобни чуде- 
са - моля, открийте я и едва ли 
бихте съжалили. В противен 
случай просто изтеглете някоя 
пуцаница и се насладете на по- 
не двадесет минути безпричин- 
на стрелба. 


Мрачна атмосфера 
Класически Куест 
Прилично техническо 
изпълнение 


за ааа а а 


геймплей a т ве [| 


• Псевдо-нелинеен гейм- 
плей 

* Озадачаващи реакции 
на героите 

* Някои om задачките са 
наистина безумни 


награди от РС МАМА 
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мопове 


Пламен Димитров 


Mods of the month 


Pimp my game 


à 
C 


Rise of the Reds - C&C 
Generals Zero Hour 


http://rotr.cncreneclips.com 
Cmamyc: bema 


усия или по-точно - 
Мадър Раша!! - както 
е известна сред някои 
Кръгове геймъри (те- 
зи, придобили страте- 
гическия си onum c Red Alert no- 
peguuama, Вместо със StarCraft), 
беше злобно пренебрегната В 
C&C Generals. Статусот 0 на 
суперсила џ беше отнет om ЕА 
за Временна ревизия с опция за 
преразглеждане В бъдещето. 
Но това не е мястото за полц- 
тически анализи, така че по съ- 
щество - Rise of the Reds go6a- 
Ba към Генералите четвърта 
фракция 8 лицето на Голямата 
руска мечка, барабар с целия 0 
модерен арсенал. 
Модът Все още е В “бета” ста- 
тус ие В процес на преработка, 
но настоящата Версия Ви позво- 
лява да поемете юздите на ар- 
мията на братушките и да no- 
ритате малко американски Кас- 
Ки. Модификацията ще промени 
и много неща от оригиналния 
Zero Hour - нови генерали, нови 
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единици за сешествувашите 
фракции и своя собствена kam- 
пания, плюс мултиплейър nog- 
дръжка. Изглежаа обещаващо, а 
u e приятно да попаднеш на no- 
не една игра, 8 Която руснаци- 
те не са представени като: 

а) Комунисти 

6) некадърници 

8) пияници 


City of Sunev - 
The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 


http://www.tessource.net/files/file.p 
hp?id-10068 
Cmamyc: bema 


Ымоп без съмнение 
е една от игрите с 
най-голям потенциал 
за шматкане - чо- 
Век може да се раз- 
хожда с часове из полята и пла- 
HuHume на Сиродил и пак ga om- 
Крива интересни неща. Двата 
официални адона, макар според 
мен да не могат да бодат опре- 
делени Като истински еКспан- 
жЖъни, увеличиха още повече me- 
риторџата, 8 Която играчът 
може ga се лута В търсене на 
съкровища, но човек Винаги ис- 
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RUSSIAN KODIAK TANK 


ka още. City of Sunev Все още не 
e полнокробен Mog - Всичко, ko- 
emo добавя Към играта, е един 
нов град. Ho 8 него ce Крият ог- 
ромни Количества суров потен- 
циал - Зипем се намира В долен 
Niben и се състои от дузина Къ- 
щи, с над двадесет интериора 
за разглеждане и повече от 50 
нови персонажа. 

За съжаление те Все още ня- 
мат никакви Куестове или дори 
изкуствен интелект, защото 
авторът се е концентрирал 
Върху архитектурата и обеща- 
Ва да добави по-сложните неща 
на по-късен етап. 

И Все пак поне можем да нами- 
нем през градчето и да разгле- 
даме интересното оформление, 
докато чакаме по-нова Версия. 


Insurgency - Half-Life 2 


http://www.insmod.net 
Статус: Готов 


nsurgency е мод, Който 63e- 
ма себе си много насерцоз- 
но и това му личи от далеч. 
Това не е просто ноВ Соип- 
ter-Strike, само че с нов ен- 
джин и различен Вид терористи 


ON THE ОМО 


Insurgency — Half-Life 2 


- тази модификация спокойно 
може да спори c CS:Source по 
Въпроса за Вниманието Към ge- 
тайла. 

Тук поемате ролята или на аме- 
рикански пехотинец, или на бун- 
тобник, и се Впускате 8 ожес- 
точена битка из различни epag- 
ски локации. Макар да не го зая- 
Вяват направо, авторите са 
черпели Вдъхновението си от 
американското фиаско В Ирак... 


Авторът на горното изречение 
беше Временно отстранен и из- 
пратен за кратка почивка В Ку- 
бинския Курорт Гуантанамо. 
ЦРУ учтиво Ви моли да забрави- 
те за случая. 


Тази потална Конверсия добавя 
неща Като система за “боен 
дух", система от Командири и 
подчинени, разделение на бойни 
отряди om по 4, 8 или 32 чове- 
ка, сериозно ниво на реализма и 
запаметяване на статистики 
за следващите мачове. 

Силно мултиплейър-ориентира- 
на e, ако имате Steam, грабвай- 
те по един Виртуален автомат 
и ce 8nyckaüme В мелето. 


JE Bu 
Space Mod - Supreme Commander 


Beneath - F.E.A.R. 


http://fullbright.blogspot.com 
Статус: Готов 


eneath представлява 
ни повече, ни по-мал- 
Ко едно ново ниво, ба- 
зирано на историята 
на F.E.A.R. В случая не 
става Въпрос за продължение 
или доразвиване, а за Вариант В 
стил “ами ako?". АВторът се е 
запитал какво ли би станало, 
ako First Encounter Assault Recon 
не беше сериозна организация, а 
малко подразделение на армия- 
та, Което бива подигравано om 
Всички останали свои Колеги и 


Което се заема само със зада- 
чи, които са толкова отегчи- 
телни, че нито една друга аген- 
ция не ги иска. Ами ако агенти- 
me на F.E.A.R. никога не са ouak- 
Вали действително да попад- 
нат на нещо, докато гонят сен- 
Ки, и изведнъж... наистина се 
срещат с нещо грандиозно? Ес- 
mecm8eno, на Вас се пада pona- 
ma на новака, Който се сблоск- 
Ва с цял Куп гадости по Време 
на първия си работен ден 6 eg- 
на изоставена Къща... Авторът 
сам признава, ue Beneath mpyg- 
но се Вписва 8 графата “моди- 
фикация", защото на практика 
не променя нещо от основната 
чгра, но феновете Винаги се 
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СТАНЕ 
ИНФОРМАЦИ 


НА БЪ 


радват на добре направени пар- 
ченца “още от същото”. Макар 
че е доста Къс omkom Време за 
изиграване, модът определено 
е добре направен. 


Зрасе Мой - Зиргете 
Соттапаег 


http;//spacemod.supcomuniverse.com 
Статус: Незавършен 


иргете Соттапаег 
обешаваше ga бъде 
нещо незабравимо, иг- 
ра, Която ще ни нака- 
ра да забравим за 
Всички останали стратегии и 
да се Взираме В миниатюрните 
о po6omuema по цял ден. Лично 
на мен не ми допадна особено, 
главно защото беше повече ka- 
то пилотиране на пътнически 
самолет, отколкото забавле- 
ние, и скоро станах разноглед, а 
и - Както Виждам 8 момента - 
едва ли може да се Каже, че 
блести по Върховете на Класа- 
циите. Но заради сравнително 
големия си потенциал ше е неп- 
риятно, ако изпадне В забвение 
- затова група ентусиасти са 
се заели да добавят нещо, Кое- 
то си е задължително за Всяка 
игра с роботи - 6umku 8 Космо- 
са. 
Макар Все още далеч от пълна- 
та си Версия, този мод е дос- 
тагточно интересен, за да му 
обърнем малко Внимание - изця- 
ло нови единици, нова механика 
на геймплея и три отделни кам- 
naHuu. Космическите Ви Кораби 
ще се придвижват из полутри- 
измерен Космос, по подобие на 
Empire а! War. Не знам Как ще 
Вместят странния интерфейс 
на оригинала В цялата Картин- 
ка, но да се надяваме, че ще се 
справят. Зрасе Мой не е финал- 
ното име на проекта, така че 
на Ваше място бих държал под 
око този “неофициален еКспан- 
жон”, Както сами го опреде- 
лят създаделите му. © 
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_ РЕТРО ЗОНА _ 


Орлин Широв 


Назад Ком Времето, Когато ce 
правеха игри за хора с Висок IQ 


бат & Мах Hit Ше Road 


и алко са игрите, ko- 
umo изискват 8u- 
сок Коефициент на 
интелигентност, 
1 за да доставят 


пълно удоволствие на играещия. 
Като изключим шаха и другите 
забавления за маса, остават мо- 
же би едно или две заглавия за 
РС, Които са предизвикател- 
ство за Ю-то на геймъра. Sam 8 


Max: Hit the Road е типичен npu- 
мер за геймка, която, ако бъде 
разглеждана от лица под 14 годи- 
ни например, може да бъде за- 
бавна, интересна и Вълнуваща, 
но ако попадне 8 ръцете на ня- 
кой овладял английския език до 
съвършенство, се превръща 8 
грандиозно шоу, разсмиващо Във 
Всяка една секунда. Причината 
е, че голяма част от идеята на 
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бат & Мах е да провокира запле- 
тено чувство за хумор, Което 
разчеква английския език и не 
показва никаква милост Към иг- 
рачите, Които не стоплят за- 
мисъла на шегите. 


*Ooh, smells like а 
fiercely thickening plot." 


Sam & Max: Hit the Road Видя бял 
свят npegu оКоло 14 години, ko- 
гато LucasArts решиха ga съзаа- 
дат Виртуален Вариант на едно- 
именната Комикс серия на Steve 
Ригсе!. За съжаление тогава бях 
доста малък и често да си Кажа, 
не можах да оценя играта по 
достойнство. Разглеждайки я ce- 
га обаче, Виждам В нея полкова 
хумор и оригинални идеи, че cu 
мисля, че щеше да е добре, 

ако бях по-интелигентен през 
1993-та. 

Sam & Мах са двама адски 
странни герои. Толкова странни, 
че са абсолютно неповторими и 
нямат еквивалент В гейм и Ко- 
микс историята. Сам е Висок и 
дебел Кучешкоподобен индивид, 
а Макс е хиперкинетичен, гол за- 
ек. Този тандем образува така 
наречения екип Freelance Police, 
който има право да прави “как- 
Вото си поиска", позоваващ се 
на неясен лиценз. 

Историята на Hit the Road започ- 
Ва, когато двамата странници 
получават заръката ga издирят 
и обезвредят странното съще- 
ство Бруно. Оказва се, че това 
не е поредният снежен чобек 
Йети, Който създава обичай- 
Hume проблеми, а ситуация, 
която ще изисква от наши- 


ти цяла Америка. 


| = К ls 
га г № me герои да o6uko^am поч 
Ж 
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“Its places like 
А this that make 
Өй me wish | were 
E a Canadian.” 
Въпреки че на пръв 
поглед Зат & Мах: 
Hit the Road изглежда 
kamo gemcka uepa, 


това изобщо не е така. Както 
споменах и no-eope, тя разчита 
предимно на играта на думи 8 
английския език и изисква om 
геймъра едно сравнително Висо- 
Ко ниво на Владеене на езика. 
Със сигурност трябва да споме- 
на и факта, че 8 Sam 8 Мах Hit 
the Road за първи път беше 
представен и интерфейс c uko- 
ни, Който се различаваше значи- 
телно от актуалния за Времето 
интерфейс, използван 8 куесто- 
Вете. 

Преди 1993 година повечето 
геймКи от този тип разчитаха 
на писането или Кликането на 
глаголи от сорта на “Вземи”, 
“Ходи”, "Говори", докато 8 Sam & 
Мах за първи път авторите за- 
мениха думите с динамичен Кур- 
сор, Който се оказа, разбира се, 
с пъти по-удобен. 


"It's scary to watch you 
wrestle with abstract 
concepts, Max." 


Друг принос на LucasArts koM 
гейминдустрията, направил своя 
дебют В тази игра, е озвучава- 
нето на персонажите. Зат и 
Мах имат супер aku гласове, kou- 
то пасват перфектно на образи- 
те им - постижение, Което дори 
и В наши дни понякога се изплъз- 
Ва на накоџ Компании. Ако доба- 
Вим Към това и небрежния джаз, 
звучащ Като фонова музика, и 
Възможността да пуснете игра- 
ma 8 черно-бяло, се получава не- 
що Като перфектната атмосфе- 
ра за Куест от този тип. 

Аз лично съжалявам, че Вече не 
се правят игри Като тази. Sam 
& Мах е изпипана Във Всяко едно 
отношение и изглежда Heno8mo- 
римо оригинална. Бих я препоръ- 
чал на Всеки любител на приклю- 
ченията, Който не се е gokoc8aA 
до нея. Не ми става ясно обаче 
защо повечето геймразработчи- 
ци разчитат на аудитория с IQ 
nog 100, ане са се насочили kom 
игри тип Зат 8 Мах, Които са 
предизвикателство за Всеки ува- 
жаВащ себе си индивид. о 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


ДА ЪПГРЕЙДНЕМ IPOD СЛУШАЛКИТЕ "ТЕТІ 


Орлин Широв 


Наръчник на начинаещия футболен треньор 


FIFA Manager 07 


футболните мениджъри са сред любимите ми игри. Голямото многообразие на такъв тип заглавия понякога може да обърка неинформи- 
рания геймър, защото Все пак трудно се избира измежду 5-6 неща, посветени на една и съща тема. Също Както битката между РЕЗ и 
FIFA никога няма да приключи (освен ako Konami или ЕА не се окажат om състезанието), така и Конкуренцията между футболните мени- 
джъри едва ли някога ще има Край. Така или иначе, темата на този материал не е сравнение или оценка на дадена игра, a най-общи Ha- 
потствия за това как ga се ориентирате В Подобен Вид игри. Затова ще се опитам да Ви дам съвети, koumo могат да бъдат полезни за 
Всеки играч на FIFA Manager 07 (Fm07), Както и се надявам много от Вас, koumo са пропуснали тази суперяка геймка, да се насочат Към 
нея, след Като прочетат този материал. 


Режим Рауег Сагеег 


Нещо, Което прави ЕМО7 по-раз- 
лична от Конкуренцията, е pe- 
Жимот ,Kapuepa на играч". Той 
дава Възможност да развивате 
както любимия Ви отбор, така 
и предпочитан състезател. Тук 
може да избирате между един 
играч, Който ga Контролирате 
през целия сезон (цялата му със- 
тезателна Кариера) или т.н. 
Match to Match решение. To Ви 
дава право ga сменяте Контро- 
лирания от Вас футболист пре- 
ди Всеки мач. 

Дали избирате първия или Вто- 
рия Вариант, при Всички nono- 
жения този режим ще Ви дотег- 
не рано или Късно. Замислете 
се, че един сезон се състои от 
около 30-50 мача, Което означа- 
Ва, че ще Ви се наложи да Кисне- 
те яко - както зад мениджерс- 
komo бюро, така и на терена. 
Ако пък решите да прекарате 
някой отбор през 4-5 сезона, то 
тогава броят на мачовете, 
Който ще трябва да изиграете, 
скача до 150-200, Което, по мое 
мнение, може да дотегне на 
Всеки. 

Ако Все пак решите да избере- 
те режима за Кариера, mo 
трабва ga Вземете мъдро ре- 
шение дали да Контролирате 
нападател, защитник или халф. 
И mpume поста са доста отго- 
Ворни, но Като нападател цяла- 
ma Вина за евентуална голова 
суша ще пада Върху Вас. Като 
защитник пък, може да се ока- 
же, че носите главната отго- 
Ворност за головете, koumo по- 
лучаВате. Именно поради тази 
причина сякаш най-разумно е ga 
изберете играч от средната 
линия и Когато задобреете, да 
започнете нова Кариера с напа- 
дател например. Нали уж Haü- 
сладко e ga Вкарваш голове... 
Лошото на Кариерата с един 


5e 


играч e, че единственият начин 
да смените футболиста, Който 
Контролирате, е да го продаде- 
те или отдадете под наем. Та- 
Ка може да се окаже, че сте 
Възпитали много добър напада- 
тел например, от Който ще се 
наложи ga ce отървете. По ma- 
зи причина, по-добрият Вариант 
определено e Match to Match ре- 
шението. 
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Визуализация 
на мачовете 


Авторите Ha ЕМО7 са предвиди- 
ли 3 режима на Визуализация на 
мачовете (плюс директни резул- 
тати). Най-интересният e 3D 
мачът, В Който наблюдавате 
действието на терена и Взима- 
те решения на момента. Проб- 
лемът при този режим е, че 


след известен брой срещи опре- 
делено писва и Времето, Което 
отнема, започва да дразни. Ре- 
жимът Vldeotext пък просто no- 
казва резултата от първото и 
Второто полувреме и В него ня- 
мате никаква Възможност да 
Команавате отбора си. 

Някъде по средата се намира 
Text режимът, Който аз лично 
предпочитам най-много. В него 
можете да давате Команди на 
играчите си, да сменяте так- 
mukama, да правите смени и 
т.н.. Списъкът със заповеди е 
много голям и доста полезен. 
Хубаво е ga не uscmuck8ame om- 
бора си от самото начало, Кое- 
mo означава, че не трябва ga ги 
Карате да натискат и да гонят 
Всяка топка om първия ceguüc- 
Ки сигнал. От тази гледна точ- 
ka е по-разумно да пазите сили- 
те си за последните минути на 
първото и Второ полувреме, Ко- 
гато спокойно можете да инс- 
mpykmupame тима cu да се 
Впусне В пълна атака и ga gage 
Всичко от себе си. Разбира се, 
футболната игра е доста раз- 
нообразна и Винаги решенията 
Ви трябва да са съобразни със 
стила на противниковия отбор. 
Ако те са агресивни и по-слаби 
от Вас например, добро реше- 
ние би било да Кажете на игра- 
чите си да задържат топката 
и да разиграват бавно и спокой- 
но. Така лесно ще предизвикате 
противника Ви да Ви фаулира и 
евентуално да си изпроси чер- 
Вен Картон. 


Кариера Като 
мениджър 


Във FM07 можете да команава- 
те Както Клубен отбор, така и 
национален. Преди да поемете 
ава тима, трябва добре ga no- 
мислите дали имате Капаците- 
ma ga се занимавате с max eg- 


ноВременно, защото никой няма 
да е доволен, ако подценявате 
единия за сметка на другия. Не 
забравяйте, че националните 
отбори плащат добре, но отго- 
Ворността е по-голяма, защото 
играете много малко мачове за 
една година и целта В повечето 
случаи e ga eu Класирате за ЕВ- 
ропейско/СВетоВвно/Континен- 
тално първенство. При Всички 
положения обаче, след Като Вед- 
нъж сте избрали отбори, Винаги 
можете да преподпишете с 
друг. Ако се представяте доб- 
ре, постоянно ще получавате 
оферти от нови и по-добри Клу- 
боВе. В такива моменти тряб- 
Ва да избирате между лоялност- 
та към Вашия тим и парите и 
славата, koumo Конкурентите 
му Ви предлагат. Отново реше- 
нието Всеки път зависи om cu- 
туацията и подлежи на анализ 
само тогава, Когато сте изпра- 
Вени пред добра оферта. 


Трансфери 


Трансферният прозорец се от- 
Варя за няколко месеца, затова 
трябва да сте подготВени да 
действате В определен период 
от годината, Когато да имате 
осигурени финанси за инвести- 
ция 6 нови попълнения. Разбира 
ce, трябва и добре ga прецени- 
me kou от наличните Ви играчи 
няма да Ви трябват и ga ги 
Включите В списъка за продан. 
Така обаче рискувате да раза- 
разните някое от добрите си 
попълнения, koumo така ще 
смъкнат нивото на играта си, 
обидени от Вашето решение да 
ги изритате. 

От друга страна, Когато Купу- 
Вате нови играчи, трябва да 
сте сигурни, че те са подходя- 
щи за Вашия отбор. Ако запла- 
mama им е прекалено Висока на 
фона на другите хора, това Ве- 
роятно може да доведе до скан- 
дали В медиите и ненужен шум 
оКоло играча. Друго, Което 
трябва да не забравяте, e Въз- 
можността даден играч да се 
окаже по-слаб или по-силен оп 
очакваното. Така рискувате ga 
закупите сКьп младок например, 
Който ga се окаже неподготвен 
и така да не намери място В 
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състава Ви. Това се спестява 
лесно с наемането на сКаут, Кой- 
то следи Внимателно представя- 
нето на набелязания играч 6 раз- 
лични мачове. 

Интересна е опцията, с Която 
можете да заменяте играчи 
срещу символично заплащане. 
Така можете с едно дВижение 
да се отърВете от ненужните 
Ви футболисти и еднов- 
ременно с това да се 
сдобиете с ново по- 4. 
пълнение на по-нис- 

Ка цена. 


Преговори 


Когато Водите 
преговори за някой 
играч от значение са 
както неговите лични 
желания, така и прищявки- 
те на отбора, Който го прода- 
Ва. Най-добрият Вариант е да 
попаднете на състезател, uuü- 
то договор е изтекъл или е 
пред изтичане и по пози начин 
можете да си спестите солид- 
Hama сума, изисквана от отбо- 
ра. Трябва да изкушите състе- 
зателя с примамливи условия, 
Които Включват бонуси, допъл- 
нителни възнаграждения за gob- 
ра игра и m.H.. 


Младежкият отбор 


Силно подценяваните младежки 
muMoBe В повечето случаи са 
Ключът Ком успешното Възпи- 
танџе и развитие на изграваши 
звезди. Именно поради тази 
причина Ви препоръчвам ga om- 
деляте доста Време на младе- 
жите (17, 16, 15, 14, 13-годишни), 
защото В перспектива може да 
очаквате лоялни, силни и перс- 
пективни състезатели. Важно е 
и да наддавате срещу други om- 
бори с цел закупуване на млади 
дарования - понякога дори MHO- 
го Високите цени на 14-15 го- 
дишни младежи могат да се 
окажат добра инвестиция. Тре- 
нировките на младежките om- 
бори също са много Важен ас- 
пект от играта, но аз лично Ви- 
наги разчитам за това на mou- 
те асистенти. Разбира се, 
трябва да наемете и добър по- 
мощник, Който да се грижи съ- 
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Malchday 5 Premier League 


Team Comparison. Match Stats 
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The Duel 


Ballack vs Gunnarsson 


| 
%% 
jl 
дороеовоосо | 
EIE Ue TÁ— 


Results and Tabie 


Matchday Stats 


Position СМ 
Level ы 

Market Value £250,000. 
Gunnarsson showed a very 


qood pedormance. АН of 
his passes reached their. 
Margen. 


3 
ооо 


sa 


Ajax 0:0 Chelsea 


Вестно за децата и юношите. 


КооператиВните 
договори 


Този тип Взаимоотношения Ви 
ga8am Възможност да подпише- 
те Контракт с по-силен или по- 
слаб отбор, с Който да obmena- 
те играчи. Най-голяма полза от 
тоба имат младите футболис- 
ти В състава Ви, Които Вместо 
да търкат скамейката, очаква- 
щи момента си, могат спокой- 
но да участват В титулярния 


състав на Вашия сателитен om- 


бор. Така те ще трупат опит и 
след Време ще Ви бъдат доста 
по-полезни. 


Тренировките 


Тренировките са адски Важна 
част от FMO7 и Всеки, Който 
иска да развие добър отбор, 
трябва да отделя доста Време 
Върху пози аспект. Добрата 


форма на играчите зависи мно- 
го от натовареността на тре- 
нировъчния процес, Като ако 
наблягате много на тичане и 
фитнес тренировки, рискувате 
да уморите играчите си и по 
Време на мач да се представят 
зле Веб Второто полувреме, 
например. От друга страна, 
добрият баланс на технически 
тренировки, стратегически 
обучения и фитнес са Ключът 
Към перфектната форма на иг- 
рачите. 

В повечето случаи, добър асис- 
тент може да Ви свърши рабо- 
та с разпределение на трениро- 
Въчния процес, но често може 
да Взима и неадекватни реше- 
ния. Един от моите асистенти 
например беше решил В сряда и 
събота да дава почивка на от- 
бора. От една страна, е добре 
за Възстановяване на играчите, 
но от друга - ава дни 6 седми- 
цата е прекалено либерално и 
Hukoü добър отбор не може ga 


VIVITAR УӨЗӘ0 


* 6 Мегапиксела CCD сензор • Зх оптичен, 


и 4х дигитален гоот * Видеоклип 
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Match Events 


Substitutions 


Pause Match 
Camera 


Custom 


Slavia Prague 
Manager: Касе! Jarolin 


Dato 
Mo 3 Jul, 2006 


Lark Anderson pem [ESSET 


Training Week Table 


Session 1 Session 2 


Group 2 Reserves 


жама to 


Remaining Budget 


шымен смадоры 
Tames сле 
Comwwtes ллю 
Mac p 
can силе 


Match List 


Available Training + 
Select Training Week. 


Trained Team Tactics: None 


Notoworthy Ейесіш: None. 


cu позволи ga дава цели ава дни 
лично Време на хората om mu- 
ма. 

Затова, дори Когато имате go- 
бър асистент по тренировки- 
me, е хубаво да наглеждате Как 
ВърВи процесът В началото на 
Всяка седмица и да решавате 
сами Кое е най-добре за играчи- 
те Ви. Не забравяйте, че трени- 
ровъчните мачове са много go- 
бър начин за cnoüka на отбора 
и затова е добре поне Веднъж 
седмично да пускате тази оп- 
ция. 

Нещо, Което се отразява значи- 
телно на формата на играчите 
Ви, е опцията за персонален раз- 
говор. Така можете да стимули- 
рате, порицаете или коменти- 
рате играта на състезатели- 
те, като така те разбират, че 
следите представянията им 
отблизо. 

Общо Взето, правилната mpeHu- 
роВка Включва наблягане на 
фитнеса на играчите (спринто- 
Ве, дълго тичане, щанги), на 
техническите способности и 
индивидуални различия на със- 
тезателите (техника, шутове, 
игра с глава, Корнери и т.н.) 


Личният живот 


Въпреки че това не е сред най- 
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Важните аспекти В ҒМ07, лични- 
ят живот е приятен начин за 
разсейване от монотонната 
мениджърска дейност. 

Тук е Важно да следите отноше- 
нието на Вашата половинка Към 
Вас, Както и отношението на 
президента на Клуба. Един на- 
чин да задоволите жена си/мъ- 
жа си е Като често и/му Купува- 
те подаръци, извеждате я/го на 
Вечеря и т.н. 

Понякога ще би се налага да из- 
бирате и между лични и служеб- 
ни задължения и В такива mo- 
менти, решението зависи изця- 
^o от Вас. Жена Ви или младеж 
Кия отбор...? Готина Възмож- 
ност е играта на голф, Която 
често допринася за сприятеля- 
Ването Ви с президента на Клу- 
ба. 

Ако обаче често го биете, той 
може и да Влоши отношенията 
си с вас. Затова аз бих Ви пре- 
поръчал да се отдавате на та- 
зи дейност не повече от Вед- 
нъж на месец, като така ще 
поддържате сравнителен ба- 
ланс В личните си отношения. 


Календарът 
Следенето на Каленаара е мно- 


го Важна част от Вашите за- 
дължения. Там можете да Види- 


РС Мата 8/2007 


Ups and Downs 


Manchestor United 


Gary Neville 


Central Defender 


+1 Loves tl 


Reason 2 
«17 Loves the club and his work- - 
«Ш Good pre-season. 
44 Groat fitness. 


24 Groat fitness. 
| Bad pro:soason. 


li Bad pro-soason. 
li. Missed pre-scason duo to injury. 


Previous Years 
Previous Results against this Opponent 


те дали Bawuam асистент e 3a- 
писал приятелски мачове за 6v- 
gewa дата u дали е организирал 
летен лагер, среща с феновете 
и т.н. Разбира се, най-добрият 
Вариант е да се грижите сам за 
тези неща, като така няма да 
прехвърляте отговорността 
на никой друг. 

Не трябва да забравяте да обя- 
ВяВате Купон В Края на Всеки ce- 
зон, ден на отворените Врати 
6 началото, Както и ани на фен 
Клуба, на Клуба, партита за иг- 
рачите, ден на спонсора и т.н.. 
Там можете да назначавате и 
приятелски мачове, с koumo да 
проверявате нивото на Клуба 
Ви, В сравнение с Клубове от 
други страни. 


Фен Клуб и стадион 


Никога не трябва ga забравяте 
и факта, че Каквото и да прави- 
те, го правите за феновете. В 
този смисъл е добре да осигуря- 
Вате безплатни peüco8e и Вла- 
коВе за екскурзиите, Когато 
гостувате. Добре е да седите 
мнението на феновете за нови- 
те играчи и представянето на 
старите. Друг много Важен ас- 
пект е да поддържате стадион, 
който може да поеме gocma- 
точно фенове на Вашия отбор. 


Season so far. ** 
Current Form 


KoncmpyupaHemo на прекалено 
много трибуни, може да доведе 
до Висока цена за поддръжка и 
ниска посещаемост, Като със 
сигурност ще Ви удари В бюдже- 
ma. Най-добрият Вариант e, ko- 
гато стадионът Ви се пълни 
Всеки път, Което означава да 
изберете Капацитет, съобра- 
зен с броя фенове. 


Заключение 


В заключение искам да Кажа, че 
FIFA Manager 07 е толкова ma- 
щабна, че няма Как да бъдат об- 
хванати Всички аспекти om 
геймплея В един текст. Малко 
или много ЕМО7 е репрезента- 
ция на реалния живот на фут- 
болния мениджър и поради това 
е много трудно да се напише 
изчерпателен стратегически 
съветник. 

Бих Ви препоръчал да погледне- 
те caüma http://nothinghamforr- 
est.wordpress.com/, на koümo за- 
пален фен на играта Води днев- 
ник на своя отбор. Ден след 
ден, месец след месец, сезон 
след сезон, той отразява разви- 
тието на собстВения си Клуб. 
Именно това е и идеята на FIFA 
Мападег 07 - истинския живот, 
истинската тръпка. e 


пици 
007 e готоб! 


за WCG 


лед множество онлайн 
квалификации и ocnop- 
Вани битки съставът 
на ПредстаВителния 
отбор на България за 
WCG 2007 Вече е ясен. През ok- 
томври за Сиатъл, САЩ, ще ^e- 
mam шестима състезатели. Те 
успяха да се преборят за КВоти- 
те за отбора измежду близо 400 
Конкуренти. От тях до Национал- 
ния финал достигнаха едва два- 
десет и един. След напрегнати 
срещи най-после са известни 
имената на победителите: Ди- 
митър Александров, състезател 
на Command 8 Conquer 3, Иво 
Спасов, Който ще се бори В дис- 
циплината WarCraft ||: Frozen 
Throne, Огнян Томов и Георги Ге- 
оргиев ~ най-добрите на FIFA 07 
и Иван Христов и Еди Недялков, 
които ще представят родината 
ни В дисциплината StarCraft са 
геймърите, спечелили правото 
да представят родината ни В ек- 
Вивалента на Олимпийските игри 
Във Виртуалния свят — C8emo8- 
ните киберигри. 
Гейм предизвикателството на 
годината, а именно Национални- 
ят финал за WCG 2007, се състоя 
на 7 Юли В -център НДК като 
част от уникалния младежки фес- 
тивал на дигиталната култура и 
изкуства „Ореп Аіг Зиттег 
Festival'07", за Който Вече писах- 
ме. Ивайло Калфин, министър на 
Външните работи, откри офици- 
ално мероприятието и сподели 
симпатџата си Към хората, kou- 
то го организираха - БФЕС (Бъл- 
гарска федерация по електронен 
спорт) и HMSU (Had Musik and 
Sounds United): „Имам дъщеря на 
11 години и ще ce радвам ga я 8и- 
дя тук, а не на други места”, go- 
бави министърът. Той наблюдава 


с интерес финалите на WCG 
2007 - България, а след това се 
срещна със скейтърите и блей- 
дърите, чието състезание също 
бе част от програмата на фес- 
та. На откриването също така 
присъства и Пламен Вачков, пре- 
дседател на Държавната аген- 
ция за информационни техноло- 
гии и съобщения. 

Битките за kBomume 8 национал- 
ния отбор започнаха още В 10 
сутринта. Haü-go6pume родни 
геймъри се състезаваха В чети- 
ри дисциплини - StarCraft, WarCraft 
Ш: Frozen Throne, FIFA 07 u 
Command & Conquer З. Акцентът 
разбира ce падна Върху StarCraft, 
тъй като там броят на състеза- 
телите е най-голям - 10 души. За 
останалите дисциплини претен- 
дентите бяха по четирима. По- 
неже при играчите не се допуска- 
ха зрители, повечето двубои се 
излъчваха на огромен проектор В 
съседната зала, която бе толко- 
Ва претъпкана с публика, че дори 
Въздух не достигаше! ДВама Ко- 


ментатори обсъждаха случвашо- 
то се и определено забавляваха 
аудиторията. 

Тази година един от национални- 
те играчи, освен право да играе 
В Сиатъл, получи и още една Haz- 
рада. Става дума за Димитър 
Александров, по-известен Като 
WE.JuSt.DIDI8, който смело реши 
ga се надпреварва 8 новата за 
турнира дисциплина Соттапа & 
Conquer 3, a не както обикновено 
8 StarCraft или WarCraft Ш. „Мисля, 
че имам добри шансове за Класи- 
ране В Сиатъл, тъй Като играта 
е новост за WCG", каза WE.Ju- 
St.DIDI8, който се занимава c 
електронни спортове от 1997 
година. Той получи специалната 
награда за феърплей на Българс- 
Ката федерация по електронен 
спорт. 

Докато геймърите Водеха люти 
битки 8 прохладната зала на i- 
центъра, пред пилоните на НДК 
се организираха Куп други щури 
състезания. Дори жегата не успя 
да изпари ентусиазма на скейтъ- 


Националните Квалификации за WCG 2007 - България се осъществяват с помощта на: 


Ваня Димитрова 


отбо 


pume от Планет X, които на cne- 
циални рампи правеха какви ли не 
гприкове и екстремни номера. 
„Получи се много добре! До сега 
не е имало толкова голямо със- 
тезание на такива уреди пред 
НДК. Надмина очакванията ми", 
каза Иван Антоно8 от Планет X. 
За по-енергичните от публиката 
имаше щафета с Компютърни Ку- 
muu, а феновете на стрелбата 
имаха Възможността да се це- 
лят В СО-та! Някои малчугани се 
забавляваха Като хвърляха хара 
дискове В цел. Проведе се и мини 
графити изложение. За Всички 
разбира се имаше награди! Побе- 
gumeAume от WCG 2007 - Бълга- 
рия получиха 19" монитори om 
Затзипа, мобилни телефони, а В 
игрите с публиката се раздаваха 
Мрз плейъри, флаш памет, тенис- 
Ки, шапки, мишки и Куп други джа- 
gxu. 

По Време на фестивала се прове- 
де и първото В България състе- 
зание по Въртене на огън! Участ- 
Huuume направиха такова шоу, 
че присъстващите останаха за- 
шеметени. Кулминацията на Ве- 
черта бе грандиозната и зрелищ- 
на заря, която засенчи дори тази 
за Нова година. Амбицията на ор- 
ганизаторите на Ореп Аг 
Summer Festival е да превърнат 
мероприятието В традиция. 


ЕВРОКОМ 


AO CAN 


N „7 
ВИ. ---/ В 
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спеа! ІШ: 


Това, което предлага услугата Cheat Line, е избор на чийт от списък c над 250 заглавия, Който ще се ъпдейтва 
постоянно и ежемесечно. Във Gceku един брой ще намериш пълния списък на поддържаните игри. 
По всяко Време и място (у дома, 6 Клуба, 8 офиса) ти се предоставя удобството ga си неуязвим, 
ga имаш Всички оръжия и амуниции или ga се снабдиш с ресурси за Кралството си. 
За целта само ти трябват GSM апарат и Върхът на твоите пръсти. 


Чиџтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


Чийтовете ca за релийз 
Версията на играта. Действи- 
ето им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.ехе) не е гарантирано. 


Внимателно препишете 
подадената от зтз-а инфор- 
мация, cAegeüku за малки 
и големи буКВи, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


При указание "Отвори фай- 
ла xxxxx.ini и промени следните 
редове" трябва да откриете 
посочения файл В директория- 
та на играта, след Което да 
го отворите с текстови ре- 
дактор (Notepad). Уверете се, 
че файлът не е Read Only 
(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете да 
запазите променената инфор- 
мация. Ако e Read Only, "omk- 
Aloueme" го npegu промяната 
и след това го "заключете" 
отново, за да бъде разпознат 
om енджина на играта. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
console (или други)" трябва ga 
Кликнете с десния бутон Вър- 
ху стартиращата иконКа на 
играта, да изберете Propreties 
и да добавите нужния параме- 
тър В полето Target след Вече 
ВъВедените (аКо ги изтриете, 
играта няма да се стартира). 


За да получиш чийт, изпрати SMS с koga на играта на номер 


(за абонати на Мтел, Вивател и Глобул). 


Цената е 1.20 лв. с ДДС. За проблеми и Въпроси - тел. 0885 524 635 от 10-17 ч. 


Act of War: High Treason 
Advent Rising 

Age of Empires 2 

Age of Empires 2: The Conquerors 


Age of Empires 111 

Age of Mythology 

Age of Sail 2 

Age of Wonders 2 

Alias 

Aliens vs. Predator 2 

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt 


Batman Forever 
Battle Mages 
Battle Mages: Sign Of Darknes 


Battlestations: Midway 
Bionicle Heroes 
Blitzkrieg 2 
BloodRayne 2 


Caesar IV 

Call of Duty 2 

Call of Duty 

Call of Juarez 

Cars 

Cars: Radiator Springs Adventure 


Celtic Kings 

кен? Chicken Little 

Civilization 4 

Codename Panzers: Phase Two 


Command and Conquer 3: 
Tiberium Wars 
Commandos 3: Destination Berlin 


Company of Heroes 
Cossacks ІІ: Napoleonic Wars 


Dark Messiah of Might and Magic 


Darwinia 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Delta Force: Black Hawk Down 


Devil May Cry 3 SE 
Disciples 2: Rise of the Elves 
DooM 3 
DooM 3: Resurrection of Evil 

не Driver Parallel Lines 
Dungeon Siege 11 

Dungeon Siege ІІ: Broken World 


Empire Earth 2 
Empires: Dawn of the Modern World 


Eragon 
Europa Universalis 2 
Europa Universalis 3 


ЕЕ.А.В. 


F.E.A.R.: Extraction Point 
Fahrenheit 

Far Cry 

FlatOut 2 

Freelancer 

Full Spectrum Warrior 


Gangland 

Gothic 3 

GTA: San Andreas 

Ground Control 2: Operation Exodus 


Half-Life 2 
Half-Life 2: Episode One 

Halo 2 

Harry Potter and the Chamber 
of Secrets 

Harry Potter: Sorcerer's Stone 


Hearts Of Irn 2 

Hellforces 

Heretic 2 

Heroes of Might and Magic V 
Heroes of Might and Magic V: 
Hammers of Fate 

Heroes of Might and Magic Ш 


Heroes of Might and Magic Ш: 
The Shadow of Death 


Heroes Chronicles АП cheat138 


Heroes of Might and Magic IV cheat139 : 
cheat140 : 
cheat214 : 


Hitman: Contracts 
Hospital Tycoon 


Icewind Dale 2 
Indigo Prophecy cheat125 
Infernal cheat208 : 


Jedi Knight: Jedi Academy 
Joint Task Force 
James Bond 007: Nightfire 


Kingpin: Life of Crime 
Kiss Psycho Circus: The Nightmare 


cheat121 
cheat122 


Child cheat118 
Kohan ІІ Kings of War cheat119 : 
Lego Bionicle cheat109 
Lego Racers 2 cheat110 
Lego Star Wars 2: 

The Original Trilogy cheati11 : 
Lego Star Wars cheat112 


Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth 11 cheat113 
Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth II — Rise of The Witch King 


cheat114 
Lord of the Rings: The Return of the 
King cheat115 
Lords of EverQuest cheat116 
Maelstrom cheat207 
Mafia cheat98 
Maple Story cheat99 
Marc Ecko's Getting Up cheati00 : 
Marvel Ultimate Alliance | спеа!101 : 
Mat Hoffman's Pro BMX cheat102 : 


Max Payne 2: The Fall of Max Payne 


cheat103 : 


Mechwarrior 4: Vengeance | cheat104 
Medal of Honor: Pacific Assault 
cheat105 
Medal of Honor: Allied Assault спеа!106 
Medieval 2: Total War 


Need for Speed: Underground cheat91 : 


Need for Speed: Most Wanted спеа!92 


Need for Speed: Carbon cheat93 
Neverwinter Nights cheat95 
Neverwinter Nights 2 cheat96 

cheat97 


No One Lives Forever 2 


ғ Overlord 


P 


cheat220 


Patriots: A Nation Under Fire cheat88 : 
: Tarzan 


cheat124 : 


cheat123 ! 
== : Return to Castle Wolfenstein cheat83 : 
 : Rise of Nations: Rise of Legends 


спеан17 : 


—' : Rush for Berlin: Rush For the Bomb 
B сћеа!213 : 


Í S.LALKE.R. Shadow.of. Chernobyl 


cheat107 : : 
: Star Wars Jedi Knight 11: Jedi Outcast : 


га Pulse 
г SWAT 4 


: Prince of Persia 2: Warrior Within 
cheat137 : 


cheat89 
: Prey cheat90 : 
cheat87 : 


Quake 4 


: Rayman: Raving Rabbids 

: Real War cheat76 : 

: Recoil сћеа! 77 : 
Red Faction 2 cheat78 : 
Reservoir Dogs cheat79 : 

; Resident Evil 2 cheat80 : 

: Resident Evil 3 сћеа!81 : 
Resident Evil 4 cheat82 : 


cheat84 : 
: Rise of Nations: Thrones and Patriots 
: cheat85 : 
| Rome Total War cheat86 : 
: Rush for Berlin cheat212 : 


Ч cheat205 
: S.W.I.N.E cheat43 ! 
: Sacred cheat44 : 


: Scarface: The World is Yours. спез!45 : 
| Secret Weapons Over Normandycheat46 : 


: Sheep cheat48 : 

: ShellShock: Nam “67 cheat47 : 

: Sid Meier's Pirates cheat49 : 

| Silent Hunter 2 сһеа!50 : 

: SIN cheat51 : 

— : SiN Episodes: Emergence | cheat52 : 
< | Singles 2: Triple Trouble cheat53 : 
: Snoopy vs. The Red Baron _ cheat55 : 

: Snowboard Park Tycoon cheat56 : 


| Soldier of Fortune 2: Double Helix 


cheat57 
: Soldiers: Heroes Of World War 11 І 
cheat58 : 
: SOLDNER: Secret Wars cheat59 ; 
Soul Reaver 2 cheat60 : 
: Spiderman: The Movie cheat61 ; 
: Splinter Cell: Chaos Theory cheat62 : 
: Splinter Cell: Double Agent |. cheat63 
: Starcraft cheat64 ! 
: Starcraft: Brood War cheat65 : 


: cheat66 : 
: Star Wars Knights of the Old Republic 2 : 
: cheat67 : 
: Star Wars: Battlefront cheat68 į 


| Star Wars: Force Commander cheat69 : 


г Star Wars: Empire at Маг _ сһезі70 : 
: Star Wars: Empire at War - : 
: Forces of Corruption cheat71 : 


: Star Wars: Republic Commando слег 72 : 


Stubbs the Zombie in Rebel Without 


: Tactical Ops: Assult on Terror cheat21 : 
cheat23 : 


cheat75 : 


: Vietcong 2 
: Vivisector: Beast Within 


cheat73 : 
cheat74 : 


| Zoo Empire 


: Taxi Racer London 2 cheat24 
: Taxi Racer New York 2 cheat25 
Test Drive 6 cheat26 


: : The Chronicles of Riddick: Escape 
— : from Butcher Bay DC 
: The Elder Scrolls 4: Oblivion cheat28 


cheat27 


The Elder Scrolls IV: Oblivion - 


The Shivering Isles cheat204 
The Entente WW1 Battlefields спеа!30 
The Godfather: The Game cheat29 
The Hulk cheat31 
The Sims: House Party cheat32 
The Sims: Makin Magic cheat33 
: The Sims 2 cheat34 
: The Sims 2: Nightlife cheat35 
: The Sims 2: Family Fun Stuff cheat36 
The Sims 2: Pets cheat37 
: The Sims 2: Holiday cheat38 


: The Sims 2: Open for Business 


cheat37 

: The Sims 2: Seasons cheat209 
: Titan Quest: Immortal Throne 

cheat210 

Tomb Raider: Chronicles cheat38 

: Tomb Raider: Legend cheat39 

: True Crime: NY City cheat40 

: True Crime: Streets of LA cheat41 

Two World cheat216 

Tzar cheat42 


: UberSoldier спеан4 
: ШЕО: Afterlight cheat211 
UFO: Aftermath cheat15 
: ШЕО: Aftershock cheat16 
: UFO Extraterrestrials cheat217 
: Ultimate Sonic Chaos cheat17 
Ultimate Paintball Challenge cheat18 
; Ultimate SpiderMan cheat19 
Uplink cheat22 


Unreal Tournament 2004 


cheat20 


cheat12 
cheat13 


Wages of War: The Business of Battle 
cheat 
Warcraft 2: Tides of Darkness cheat2 


: Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 


cheat3 
WarCraft 3 cheat4 
Warcraft 3: The Frozen Throne. спез!5 
Warhammer 40K Dawn of Маг спез!6 
Warhammer 40K Dawn of War: 
Dark Crusade cheat7 
Warhammer 40K Dawn of War: 
Winter Assault cheat8 
Warhammer: Mark of Chaos cheat9 
: ХЗ: Reunion cheat10 
cheat 1 


бутони: 
Ляво - 4 Дясно - Dq 
Горе - 6 Долу - В 
Триъгълник - Т 
Квадратче - К 
Кръг - 0 
Хикс - X 


активни бутони: 
L1, L2, 13, 14 
Bully 
Canis Canem Edit 
Capcom Classics Collection Vol. 2 


Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 


Eragon 

FIFA 07 

Final Fantasy 12 

Garfield: Tale of Two Kitties 

Ghost Rider 

God of War 2 

Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Guitar Freaks And DrumMania: 
Masterpiece Silver : 
Guitar Hero 2 
Jaws Unleashed 
Just Cause 
Karaoke Stage с 
Lego Star Wars 2 The Original Trilogy 


Lord of the Rings: The Third ме. | 


Marvel vs. Capcom 2 
Medal of Honor: European Assault 


Mortal Kombat: Armageddon с: 
Need for Speed Carbon 

Piglet's BIG Game 

Pimp My Ride 

Red Ninja: End of Honor 

Rogue Galaxy cheate 
Scarface: The World is Yours chce: 
SOCOM U.S. Navy Seals: KON 
Assault > 
Spider-Man 3 

Splinter Cell Double Agent 

Street Fighter Alpha Anthology 


Superman Returns: The Videogame. + 


The Legend of Spyro: A New Beginning 


The Sims 2: Pets 

Tiger Woods PGA Tour 07 

с Tomb Rider Anny | 
Топу Hawk's American Wasteland 


Tony Hawk's Project 8 
Total Overdose 
2.2 Transformers: Тһе Game < 


Urban Chaos: Riot Response. cheats: 
WWE SmackD! vs. RAW 2007 


)АМА ИГРИ 
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Е, няма такъв футбол! Чудих 
се, гледах го, цоках с език и пак, 
и отново пусках играта, koa- 
то провокираше от мен да из- 
лизат неконтролирани звуци. 
Ultimate Street Football e симула- 
ция Ha КВарталното мачле с 
особен акцент Върху фантази- 
ята В играта. Финтове, изне- 
надващи шутове, самоотвер- 
жено скок Връз грапавия асфалт - 
това е, Което прави футбольт най- 
Великата игра. „Кростник” на акту- 
алния проект на Gameloft е играчът 
на Барселона Самуел Ето’о. Това е 
малко смешно, защото 8 договора 
му с мениджъра му Вероятно изрич- 
но е уточнено, че а посмее да рита 
на улицата и следователно повиши 


СВЕ 


[x Ni 


zer 


бори, ограничени 


да биеш”. Особено 


и Вместо ga бъде 


пасове. Концепцията на играта пред- 
Вижда срещи по различни показатели 
— Клубни отбори или национални от- 


о Време мачове 


или правилото „Вкарай пет гола, за 


Красиво e ga гле- 


даш Как управляваният от теб играч 
Влиза рязко В kpakama на противника 


санкциониран, из- 


риска от контузия, а милионите от 
професионалната игра са секнали на 
мига. Както и ga е, Важното e да има 
уловка, a Emo'o задолжително зари- 
бява. Правилата са прости - два om- 
бора от по трима играчи се срещат 
на игрище с малки Вратички и ce 
опитват да си ВКарат гол. Всички 
похвати са разрешени, kamo по 0с0- 
бен начин се Възнаграждава Креа- 
тивността. Специален индикатор 
оценява Колко Куул са били финтове- 
те ти при преминаването на съпер- 
ншка. След Като Колонката му се на- 
пълни, влизаш В специалния режим на 
„звезден футбол” — по-яки удари, no- 
неспасяеми Волета, по-разтрисащи 


Кустбеният интелект повишава 
фактора на якост. Ultimate Street 
Football изглежда и доста Красиво, ka- 
то специалните ефекти Включват 
използването на Вибриращата функ- 
ция на телефона, когато Във Врата- 
та Влезе гол. Някои ще kakam, че ma- 
зи uepa е скучна - играеш улично мач- 
ле, правиш пет финта и готово. Аз 
ще kaxa, че е повече om забавна - 
това е неповторим шанс да счупиш 
konuemama на апарата om употреба, 
да изкъртиш джойстика om натис- 
Кане В търсене на Висшата цел - ga 
uM Вкараш поне още един гол повече! 


ОЦЕНКА - 99% 
ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 
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ИЗПРАТИ НА НОМЕР 
Колежанския Живот на аме- 
риканските студенти. Ти 
Влизаш В ролята на сту- 
дент, Който Като цяло се е 
издънил В процеса на след- 
Ване. Играта те поставя 8 
началото на последния се- 
местър, Когато нещата 
стоят на Кантар - или ще 
се справиш, или ще те 
изхвърлят от университета 
за слаб успех. В следващите 
дни и часове ще можеш са 
Концентрираш усилията си 8 
различни дейности, koumo да 
mu донесат финален успех - 
да си намериш работа, да 
си пишеш домашните и да 
се сближиш с този и онзи. 
Играта предполага постоян- 
на грижа за героя - той 
трябва да бъде нахранен, 
изкъпан, изпикан, да има xy- 
баба прическа, да бъде съоб- 
разителен В общуването с 
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Гледали ли сте Командо? Ако не 
сте, борзо прябва да поправите 
тази грешка. Това е може би най- 
откровеният филм за истинските 
ценности 6 живота на Арнолд 
Шварценегер - семейството, pa- 
зането на дърва и изтребването с 
гола мускулатура и Картечница В 
ръка Всичката сган, Която се 


на мирните главорези om скалис- 
тото било на Хиндукуш. Време е за 
ГоВернатора — хуманоиден робот, 
който е оборудван с богат арсенал 
6 спремежа си да скъса Колкото 
може повече Вражи... носове. Соу- 
ernator 2 не поставя ребуси — игра- 
еш, стреляш, скачаш и ce опит- 
Ваш да оцелееш. Амунициите ти 


HEY GUYS, МЕ BROUGHT THE 
BOTTLES. 1ЕТ/5 GET THIS PARTY 
STARTED! 


EG48519 


Когато човек Влезе В уни- 
Верситета, животът му се 
преобръща на обратно. На- 
мира си първа работа, сре- 
ща много мацки, склонни ga 
прекарат гореща нощ В уе- 
динение. Сгагу Сатриз е 
Sims-nogo6Ha Java игра, Коя- 
то се опитва да пресъзда- 
де автентично част от 
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другите, да не им говори 
тВърде много глупости и 
т.н. Особено препоръчител- 
на за Всички, които смятат, 
че през мобилния телефон не 
могат да се играят смисле- 
ни игри. О, ga, ще смените 
мнението си... 


ОЦЕНКА - 94% 
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onum8a ga мимикрира по света. 
Governator 2 е екшън за мобилния 
ти телефон, който залага на kaa- 
сическите ценности В Жанра. Ло- 
шите са терористи В средна Азия, 
но за да бъде Всичко една идея по- 
различно, този път В схемата на 
злото се намесват и извънземни- 

те. Те са обсебили съзнанието 


могат да свършат, затова тряб- 
Ва и да си по-добър от другите В 
надстрелването. Финалът е пред- 
сказуем — има гаден бос, koümo 


трябва да се „по 
картечница. Няма 
и това носи удово 


мпа” с базука и 
лошо - понякога 
лствие, нали? 


ОЦЕНКА - 89% 
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НАЙ “ДОБРОТО РАЛИ 


за мобилни телефони вече в сензационна =? Д версия! 
Нова ера в мобилното забавление - качи и виж разликата. 
Тези пари няма да бъдат похарчени напразно! 


OHHH ОП “ХХХХХХХАВ 


“ 14 различни трасета в 14 града 


ний 0 
$$ 3. 


/ 9 коли и З мотора директно от каталога 
.,* ма най-престижните превозни средства. 


E 


VE eA 


V Може да избирате една от 3 секси помощнички 


! S Интуитивно управление и трудни съперници, 
полицаите никога не са били толкова добри 


ИЗЖИВЕЙТЕ „ВОЙНАТА E АД! ОЧАРОВАН ОТ - ВЕЧЕ ФУТБОЛ 
ПАК ФИЛМА ПОБЕДАТА Е НЕОБХОДИМОСТ! RN ос с А пиратите МЕТАН КАТО НА ЖИВО! 
3 A» I] < < ШПАГИ В БИТКА, ТО ТРЯБВА га p“ 
ДА ИМАШ НА ВСЯКА ЦЕНА 
ТАЗИ ИГРА НА ТВОЯ ТЕЛЕФОН. 


JW VH итинозу YE HSfld dVM 31WhAVOLI 
ti 3131VdLi£ M VINIL ИМИ мази 314V.131£M 


одължение на 4 седмици 
ус SNS 901931 и 1. 
V-SWS 2 ОҢЫЗІУВОЇ 
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да се спре по всяко време с изпращане на $М$ с текст 5ТОР на номер 1917. 


Цената на 1 SMS към номер 1917 за абонати на М-тел - 0.30 лв. с ДДС и за абонати на Глобул - 0.29 лв. с ДДС. 
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VH XIHMV Э узи 


SOVI VH ИЦУНО! 
бъвгазион У! 


ИМАМ ЛЕСНА ЗАДАЧА 
ЗА ТЕБ ОБИР НА 
БИЖУТЕРИЕН МАГ АЕ 
СТАРИЯТ БИЛЯРД 


НАЙ-ДОБРИЯТ СЪВЕТСКИ 2 
АГЕНТ НА ТВОЯ GSM У 3 ма | ИЗГЛЕЖДА РАЗЛИЧЕН 


оу езі) 


и може 
МЕ Pod 0vz 
яз O Vd01Vd3UO VH 
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СТРАТЕГИЯ B КЛАСИЧЕСКИ | ХОРАТА ЛЬЖАТ, ДОКАЗАТЕЛСТВАТА - НЕ. НОВА ИГРА, СЕКС УЧИТЕЛ ПО 


СТИЛ НЕОБХОДИМОСТ | 
ЗА ВСИЧКИ ФЕНОВЕ l Включи (ЕВ СТРАХОТНАТА ДЕТЕКТИВСКА ИГРА. Пера ДРЕВНИТЕ МАНУСКРИПТИ! 


"зинуж, 


НЕ зинуж, 


намента се активира с потвърждаване на поръчката 
ни 35380U. 
:d3Witdtvi 
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инужачшто Ш 
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Всеки поръчал полифонична мелодия, Java игра, true тон, цветна картинка или анимация, видеоклип или тема, получава FUN продукт абонамент и в п 


ы. мі T ma uw cL. ғ 
«> Есте EG28558 7 EG62594 


ще получава специалните ни предложения. 


ДРУМ MH 
E ЛО JAJU VH VIVY 


в. Hendi omes | Пада әјә озј со «іг» нет) MED T меш 


Үл о GvEZLO3 :H 
УЧИЗИ V31V848 И МАЗОМЈ УЗ И VH иунозм ме 


ИВелин Г. Иванов 


No Rest for the Wicked 


esident Evil 5 


e Capcom (явно npeg- 
Вкусвайки успеха) ca 
започнали работата 
no Resident Evil 5 не 
повече om шест ме- 
сеца след стартирането на 
продукцията Ha Resident Evil 4, 
ce знаеше още през далечната 
2005-та година. Тогава обаче ин- 
формацията за ВЕ 5 се свежаа- 
ше до факта, че по проекта ще 
работят накоџ от Ветераните 
В поредица, оставили своя mpa- 
ен отпечатък още В първото 0 
издание. 
И emo че след близо двегодишно 
мълчание новата глава от сага- 
та за “заразното зло” започва да 
изплува от мъглата. Като нача- 
ло ясни са двата (засега) форма- 
ma, В които ще дебютира но8о- 
то заглавие - PlayStation3 и 
Xbox360. Мен ако питате, goc- 
та Вероятно е РС Версията да 
цъфне броени седмици след ma- 
зи за 360, но засега поне нищо 
подобно не се споменава. Все 
пак ВЕ 4 беше приета повече 
от топло от РС аудиторията, а 
от това по-железен довод - 
здраве му Кажи. Колкото до 
Nintendo, ситуацията там e съ- 
щата - след апетитните прихо- 
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gu om "Resident Evil 4 Wii Edition", 
третият uepau Ha Конзолната 
сцена едва ли позволи ga го oc- 
тават на сухо. 

Всъщност новата информация 
3a Resident Evil 5 идва почти из- 
цяло съответно om ЕЗ презен- 
mauuume съответно на Sony и 
Microsoft. В рамките на Въпрос- 
ните презентации е бил показан 
един и същ сравнително кратък 
трейлър, Който остава след ce- 
бе си повече Въпроси, отКолКо- 
то отговори. Все пак няколко 
неща изглеждат недвусмислено 


РС Мапіа 8/2007 


ясни. Първо - Вероятната сцена 
на действието. B трейлъра са 
показани сцени, Които адски на- 
помнят за тези на безредиците 
В Могадишу от филма Васк 
Hawk Down. Аха! Африка, бай дъ 
yeü, звучи като адски логично 
място за ново ВЕ приключение, 
издържано В духа на предишно- 
то издание. Направо се чудя Как 
авторите на поредицата чак 
сега се сещат за “черния Конти- 
нент". При нескончаемите Воен- 
ни действия там и при повече 
om мизерната цена на човешкия 
живот, Кое място би било по 
подходящо за зловещи експери- 
менти с още по-зловещи Вируси 
и биологични оръжия? 

Макар Видимо да не показва kag- 
ри от реалния геймплей на 
Resident Evil 5, ЕЗ Видео трейлъ- 
рът демонстрира Визия и ат- 
мосфера, почти идентична с 
тази на ВЕ 4. Според изказвания 
на хора от Сарсот Камерата и 
управлението ще останат поч- 
ти непроменени В сравнение с 
тези на последния Resident Evil 
хит. Дочуват се плахи догадки и 
за някои осезаеми нововъведе- 
ния, moü Като авторите на иг- 
рата твърдят, че поредицата е 
Все още В “процес на npeomkpu- 
Ване”. 

Колкото до динамиката на 
геймплея, тя със сигурност ще 
бъде поне толкова екшън ориен- 
тирана, Колкото тази на ВЕ4. 


Превю 7 
Жанр: Приключение/Ужаси / 
Издател: Сарсот 


Създател: Capcom 
Платформа: PS3, XBox 360 / 


Премиера: 2008 г. J 


Напълно Възможно е обаче geüc- 
твието да стане още по-дина- 
мично, а противниците (макар и 
Все още зомбита... Като че ли) 
по-бързи и по-агресивни. Само 
тоба ни липсваше - зомбита, 
Които да могат да те догонат! 
Сарсот със сигурност са намек- 
нали и за подобрен изкуствен 
интелект и нищо чудно, след Ка- 
то (на фона на хардуерната 
мощ на новите Конзоли) Вече 
могат спокойно ga cu го позво- 
лят. Аз лично бих предпочел да 
Видя и доста по-сериозно ниво 
на интерактивност със заоби- 
Калящата среда, което също 
нао-Вероятно ще се случи. 

Като цяло летвата пред новия 
Resident Evil определено e 8gue- 
Hama go небето. Подобни огром- 
ни очаквания са изигравали лоша 
шега на един и двама диВвелъпъ- 
ри, но Сарсот са ВсичКо друго, 
HO не и Вчерашни. Все пак стана 
ясно, че ВЕ 5 няма да излезе на 
пазара преди началото на 2008- 
а, Което дава повече от доста- 
тъчно Време на нейните изаа- 
тели. Като прибавим Към Всич- 
Ко това и факта, че по тоба 
Време трябва ga се появи едва 
ли не третото поколение от 
Xbox360 игри и Второто от 
PS3, kom този момент автори- 
те на игри ще знаят доста по- 
добре как нао-ефективно аа u3- 
ползват хардуера на двете 
суперконзоли. о 


\ Ревю 


\ Жанр: Спортен симулатор 


\ Издател: Namco Bandai 


X... Създател Namco Bandai 


\ Платформа: PSP 


свободен превод 
"smash" означава не- 
що Като “трясък”, 
“размазване” и прочее 
бомбастични същес- 
твителни, до едно сочещи за 
нещо извънредно, изключително, 
забележително... добре де, раз- 
бирам, че схванахте идеята. 
Smash Court Винаги е предлагала 
повече от прилични игри, Като 
go момента акцентът неизмен- 
но беше Върху реализма. Реализ- 
мыт В спортните симулатори, 
особено Когато става Въпрос 
за спорт Като тениса, Винаги е 
бил доста Взривоопасна mepu- 
тория. Една идея 8 повече или 
по-малко може да наклони Везни- 
те на иначе добра спортна иг- 
ра Към досадна, cOpex8suckame^- 
на трудност или пък Ком леко- 
Ват геймплей без Каквото и да 
e предизвикателство. 
Основният проблем с тенис cu- 
мулаторите Винаги е бил Как, по 
дяволите, да се даде на играе- 
щия свободата да изпълнява та- 
къв невероятен набор от удари, 
използвайки ограничен брой бу- 
тони? УВи, повечето подобни 
игри имат лошия навик "ga cu 
играят сами”. Или с други думи 
- да се опитват да те заблу- 
дят, че Всъщност ти самият си 
направил това или онова небе- 
роятно изпълнение, докато 
Всъщност пе Вършат черната 
работа. На новия Smash Court не 
може да се отрече желанието 
да се справи с този проблем. 
Уви, резултатът om Всичко mo- 
Ва далеч не е Впечатляващ. За 
пореден път станах свидетел 
на Класическата за тенис симо- 
Вете ситуация - противникът e 
явно уязвим, а дори знам с Какъв 
точно удар да го “матирам” (при 
това по адски красив начин), 
опитвам ga изпълня Въпросния 
удар съвсем според правилата 
на управлението на настоящата 
игра и... Запращам ожойпада на 
пода, така че да му изтракат 
Всичките сглобки! Резултатът 
от моя напън е повече от сме- 
хотворен. И причината не е 8 


ИВелин Г. Иванов 
Тенис, Корт... но чак пък “смаш”?! 


Smash Court Tennis 3 


Вите gecem, поне при можете и 
жените, но все е нещо. Екранна- 
ma прилика с реалните тенис 
Величия също е на прилично ни- 
Во, Което също не е без значе- 
ние. 

Другият сериозен плюс на HOBO- 
то заглавие е т.нар. “сагеег 
mod”, В който ще можете да 
създадете свой собствен тени- 
сист/ тенисистка, за да ce Впус- 
нете с max 8 бавно, мъчително, 
но и славно Катерене Ком Върхо- 
Вете на ранглистата. За nope- 
ден път ще можете да избере- 
те спонсор на своето “проте- 
Же”, а с припечелените пари (от 
реклама и наградни фондове) да 
си Купите нови екипи и ракети и 
не на последно място да подоб- 
рите тенис уменията си. В духа 
на Класики Като Virtua Tennis, 
Smash Court 3 предлага приличен 
набор om MuHu-uepu, koumo да 
послужат за шлифоването на Ва- 
шия безспорен талант. За тях 
мога да Кажа само, че са добри, 
без да са от нивото на 

тези Във Virtua. о 


е Интересен “сагеег 
mode" 

* Приличен набор om pe- 
ални тенис звезди 

е Интересни мини игри 


Replay 


vouthy ФІПТІМ 
4. a 


графика 


моите “завързани” пръсти. Прос- 
то играта не е замислена така 
че да позволява подобни изпълне- 
ния. В същото Време, при друга, 
по-засукана ситуация, изведнъж 
успявам да направя нещо, Което 
ме Кара направо да изрева от 
кеф. Противникът е тотално 
унизен! Дотук добре, но при след- 
Вашата, абсолютно идентична 
случка моите героични напъни 
се размазват на корта. C прис- 
кърбие разбирам, че предишни- 


ят триумф е бил просто Въпрос 
на чист Късмет. Просто защо- 
то дори авторите на играта не 
са и подозирали, че В нея могат 
ga се правят “такива неща". 
Разбира се, не Всичко В Smash 
Court Tennis З e “пот, Кров и co^ 
зи”. Като начало uepama npeg^a- 
га поне няколко сериозни тенис 
звезди от ранга на Роджър Фе- 
дерер и Мария “Сибирския експ- 
рес” Шарапова. И дума не може 
да става за пълен списък с пър- 
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е Странни решения В yn- 
равлението 

* Фигурите на тенисис- 
тите ca твърде малки 

е Отсгтопленџе om pea- 
лизма на предишни- 

те издания 


ИВелин Г. ИВаноВ 
RTS за PS2?! Сигурно се майтапиш!! 


GrimGrimoire 


ту 708m 


419/50 ТУ ГЕРОН а 


същност не се май- 
mana. Никак даже. Ma- 
Кар че още мие 
трудно да повярвам, 
дори че съм играл по- 
добна игра. Още повече, че до 
момента NIS ми бяха известни 
Като един много, ама много 
японски издател на едни японс- 
ku, ама много японски RPG-ma. 
Аха, оп онези! Трябва ли сега да 
казвам, че стратегиите (особе- 
но тези В реално Време) не са 
точно най-популярният жанр 8 
Страната на изгряващото слън- 
це (Не, любознателни ми прия- 
телю, истерията със StarCraft е 
В Корея. Само там). Но японци- 
те са странни риби. Странни и 
упорити. Нещо Като пирани с 
магарешки инат - харесат ли 
си нещо, няма пускане, докато 
не го направят по-добре от 
оригинала. 
И тый, казвате, че не можело, 
един Bug, RTS игра и Конзола да 
съжителстват В непосредстве- 
на близост? Аз пък казвам, че 
Всичко може. Ho за целта ce uc- 
Ка мъничко Въображение (Добре 
де - понякога се исКа и повече 
Въображение). И понеже послед- 
ното нещо, В Което може да бъ- 
ge обвинен един японски дивелъ- 
пър на игри, е липсата на Въоб- 


6e 


ражение, ей Ви го 

Ha - GrimGrimoire! 

“Аригато годзаймашта!” 
(“много благодаря”, демек), ще 
Кажем ние, защото подобна чг- 
ра определено липсваше, болез- 
нено при това на конзолното 
поколение на PS2 и Xbox. 
Предисторията на Въпросната 
стратегия намирисва на cepu- 
озна доза ирония по посока Дж. 
К. Роулинг и HeüHama Кокошка 
със златни яйца, Кръстена Хари 
Потър. Арена на събитията от 
играта е прочуто магическо 
училище, предвожаано от белоб- 
радия професор Гамел Дор. Ана- 
логиите не се изчерпват дотук, 
но още с появата на главната 
героиня, м-м-м... невръостната 
Лилет Блан, става ясно, че ад- 
Вокатите на госпожа Роулинг 
могат спокойно да спрат да 
точат Юридическите cu moma- 
хаВКи. Лилет е омагьосана да 
преживява отново и отново eg- 
ни и същи пет поредни дена, 
очевидно докато не изпълни 
сВоята мисия. Не наостряйте 
ушички, фенове на мангата и 
японските ролеви игри, защото 
този nom историята (макар и 
не лоша) служи само и единст- 
Вено Като рамка на зарабия 
стратегически екшън, Който 


РС Мата 8/2007 


ce Вихри 8 
GrimGrimoire. 
Ho Вижаам, ue съм- 
нението Все още Ви глож- 
ди. “Ама Как така?” "Ама как са 
се справили с управлението?” 
“Ама Как са успели да изкарат 
достатъчно единици на екрана 
без PS2-ükama да почне да uuk- 
ли?" Ами много просто, драги 
фенове на стратегията. Първо, 
графиката на GrimGrimoire е 
изцяло двумерна. И Второ за 
“Карти” на нивата служи Все 
един и същ “страничен раз- 
рез” на различни части на от 
едни и същ замък. И преди да из- 
паднете В мрачен песимизъм, 
нека Ви Кажа, че броени минути 
след началото на играта Вече 
ще сте забравили за тези две 
малки странности. GrimGrimoire 
е също толкова стратегия, Кол- 
komo и WarCraft и Command & 
Conquer, ga речем. При това 
стратегия с перфектно балан- 
сирани единици и повече от 
достатъчна доза тактически 
предизвикателства. 
За да бъда абсолютно честен, 
трябва да призная, че хората 
om Vanilla Ware можеха ga ce 
справят и малко по-добре с ня- 
kou Класически препъни Камъче- 
та на жанра, Като например 


Ревю 

Жанр: Стратегия 
Издател: NIS America E, 
Създател: Vanilla Ware 
Платформа: PS2 


— 


следенето Ha eguHuuume no ek- 
рана. Ho да ce заяждаш за omHo- 
сителни дреболии (особено на 
фона бляскавите прояви на Bv- 
ображение на авторите и nobe- 
че om Впечатляващите uM поз- 
нания Върху механиката на този 
тип игри), би било черна 
несправедливост. о 


Пълноценен АТ5 геймп- 
лей 8 20 формат 
Находчива система за 
управление 

Желание за нееднок- 
ратно преиграване 


графика 


геомплей am 


* Понякога единиците 
се следят трудно 
• Липсва мултиплейър 


Издател: Rockstar North 
Създател: Rockstar Vancouver 
K Платформа: PS2 


есен съм! Без майтаг! 

И mo най-бече на собс- 

гвенџа си податлив 

на промивка мозък. 

Причината ga се сета 
чак сега за игра, излязла преди 
повече от осем месеца, е, че 
просто повярвах на тоновете 
глупости, които болбаха “медии- 
те” миналата година. От тях 
бях останал с Впечатлението, че 
Rockstar най-после са ce олели 
окончателно, най-Вече поради 
липсата на свежи идеи. Всички 
описваха Bully Като “СТА В гимна- 
зия”, потресени, че няКой е пос- 
мял да набута “такава доза наси- 
лие” В игра, В Която главните 
дейстбаши лица ca Кажи-речи ge- 
ца. Излизаше, че не само главно- 
то, а дори единственото зани- 
мание В Bully е да смилаш от бой 
своите съученици, Като В почив- 
ките межау два побоя им погаж- 
даш Всякакви извратени номер- 
ua. За бога, играта дори трабва- 
ше да бъде преименувана от 
"Bully" на латинското "Canis 
Canem Edit" (“dog eats dog" - cv- 
жалявам, ама не се сещам за 
адекватен превод на български), 
за да може Въобще ga бъде изаа- 
дена В ЕВропа! (Толкова по Въпро- 
са 3a “свободомислието” на e8po- 
пейците.) 


ИВелин Г. Иванов 


УдоволстВието Ha аразниш зааръстеняците 


Bully (Canis Canem Edit) 


Нека сега кажа, ue Който e Видял 
Bully В описаната по-горе сВетли- 
на, или е пълен дебил, или просто 
е търсил евтина популярност, 
или (наб-Вероятно) и двете. Да, 
действието се развива 8 амери- 
кансКо подобие на частна гимна- 
зия. И да - главните дейстбаши 
лица са учениците В тази гимна- 
зия плюс техните надзира... maka 
де, учители. И да (за последен 
път) - геймплейят Ha Bully e дос- 
та сходен Като механика, с пози 
на поредицата СТА. 

Това е една от най-забавните и 
увлекателни игри, създавани 8 
PS2 формат и В екшън приклю- 
ченския жанр Като цяло. Колкото 
90 насилието В играта - не бих 
го нарекъл точно безобидно, но 
на фона на реалната Картинка 
от съвременните гимназии 
(Включително българските) Bully 
предлага една почти идилична 
Версия на истината за живота. 
Като kanak на Всичко, главният 
герой трабва да посешава часо- 
Вете В училище, ако иска да си 
“Ваигне нивото”. В Колко игри 
сте Виждали нещо подобно?! 
Историята на Bully се Върти 
около житие-битието на пубера 
Джими Хопкинс (така и не разб- 
рах точната му Възраст), който 
попада 8 “частната образоба- 


телна институция Булуорф”, след 
Като майка му се омъжва пов- 
торно за някакъв (по думите на 
самия Хопкинс) “нещастник”. Beg- 
нага бързам да уточня, ue nog 
“презентация” (запомнете тази 
думичка - смятам честичко ga я 
използвам занапред) имам npeg- 
Bug Всичко В една игра, Което не 
е свързано пряко c игралната me- 
ханика. Или с други думи - gua- 
лог, хумор, озвучаване, Качес- 
тво на междинните сцени и 
прочее. Та на ниво “презента- 
ция” Rockstar ca за пореден 
път Високо В небесата. Огром- 
на част от удоволствието В 
Bully идва именно по тази линия. 
Колкото до самия геймплей, той 
е категорично поне една спъпка 
напред от пози Зап Апагеаз, да 
речем. Причината затова са да- 
леч по-оригиналните мини-игри, 
които този път са едва ли не 
гръбнакът на цялата игрална ме- 
ханика. Те покриват на практика 
целия диапазон от забавни неща, 
с Които би могъл да се занимава 
един подрастваш В гимназиална 
Възраст (и не, скопи ми родни 
гимназисти, дрогата не Влиза 8 
списъка). За феновете на тупал- 
Коте - cnoko, 8 Bully ще можете 
ga usmyname прахоляка на почти 
Всеки дразнещ Ви тип, Като то- 


PC Mania 8/2007 


зи nom Rockstar ca Hu спестили 
kop8uujama и прекомерните бук- 
Вализми. Системата за рекопаш- 
ни схатки е повече от забавна, а 
Хопкинс може и ga "enepeüg8a" 
сВоите умения, при това no ня- 
Колко различни начина. 

Та такива ми ти работи. Не 
ВярВайте на пресата! ОсВен о 
на РС Мата, разбира се. 


е Оригинален геймплей 

• Увлекателна история 
със сюжетни разкло- 
нения 

* Няколко играеми героя 


Графика от ерата на 
PSOne 

Зле озвучен диалог 
Доста “сурови”звуко 
Ви ефекти 


6З 


ИВелин Г. ИВанов 


НоВ xum 6 духа на Chronicles of Riddick 


The Darkness 


случай че се чудите - 
да, това е игра имен- 
но по онзи Комикс на 
Top Cow. M, да, автори 
са същите онези шве- 
ди, отговорни за Enclave и Chroni- 
cles of Riddick. През последните 
години творенията на Starbreeze 
се превърнаха В синоним на 
страхотна графика плюс инова- 
тивен геймплей. The Darkness не 
прави изключение от тази тра- 
диция. Енажинът на играта (бе- 
роятно подобрена Версия на то- 


64 


зи Ha Riddick) предлага Визия no- 
Вече от достойна за етикета 
“нова генерация”, а игралната 0 
механика е В равна степен дос- 
плъпна и оригинална. 

Историята следва, най-общо ka- 
зано, сюжета на едноименния Ко- 
микс. Играещият поема ролята 
на 21-годишния Джаки Естакадо, 
изпълнител на “мокри поръчки” 
за една от мафиотските фами- 
лии на Ню Йорк. Животът cu 
Върви прекрасно за Джаки, goka- 
то една от поверените му “опе- 
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рации” He ce прецаква зловещо. B 
резултат om това не Кой ga e, a 
лично неговият чичо Поли изпра- 
ща убийци по петите му. И Кол- 
кото и да е печен Джаки, песен- 
ma му шеше наб-Вероятно ga 6v- 
де изпята, ако В него не се е все- 
лило демонично създание, нарече- 
но The Darkness. С негова помощ 
мистър Естакадо се превръща В 
хапка, твърде голяма дори за yc- 
mama на професионалните y6uü- 
ци на мафията. 

Бързам да споделя, че бях неве- 
роятно приятно изненадан kak- 
то от оригиналната история на 
The Darkness, maka и от майс- 
торския начин, по Който та се 
“разплита” 8 играта. Новото 
творение на Starbreeze предлага 
един що-годе отворен за изслед- 
Ване свят с приличен брой стра- 
нични мисии, но като цяло geüc- 
mGuemo ce движи неотменно от 
mouka A 8 mouka b u maka go ca- 
мия Краб. ABmopume ca ce nocma- 
рали играещият ga не се двоуми 
и за секунда на тема: "A ceea kak- 
Во?”, с ясни указания Върху Карта- 
та, допълнителни индикации и 
прочее. И нека уточня само, че 
казвам ВсичКо това Като Компли- 
мент. 

Нека сега се Върнем на жан- 
ра. Гедната точка е от пър- 
Во лице и В тази игра onpege- 
лено ще можете да постреля- 
me на Воля, но The Darkness mpyg- 
но може да мине за шутър. Oc- 
новният Купон определено идва 
от способностите, Които Джа- 
Ки дължи на своята демонична 
форма. В началото е малко 
странно да Виждаш на екрана 
двата змиеподобни израстъка, 
които не спират да се Вият и 
гърчат сякаш наистина имат 
свой собствен живот. На прак- 
тика те ca "поникнали" симет- 
рично om дВе страни на талото 
на главния герой и работят Ка- 
то негови допълнителни “ръце”, 
макар че да ги наречеш просто 
пака би било сериозна неспра- 
Ведливост. Едно от първите ge- 
монични умения, Които Джаки 
придобива, му позволява ga “плъз- 


Жанр: Екшън 

Издател: 2К Сатез 
Създател: Starbreeze 
Платформа: PS3, XBox 360 


Ва” nog земята и no Вентилаци- 
онните шахти, ga peueM, единия 
от своите “израстъци” и така 
да поразява Враговете си от со- 
лидно разстояние. Няма да Ви 
развалям удоволствието предва- 
рително с пълно описание на ня- 
kou om най-ефектните демонич- 
ни екстри, с koumo ще можете 
да cu nouepaeme по нататък. Ще 
кажа само, че те до една са адс- 
Ки забавни (с акцент Върху “адс- 
Ки” В букВалния смисъл на дума- 
та) и определено няма аа са по 
Вкуса на геймърите със слаби 
cmoMacu. 

Колкото до мултиплейъра, топ e 
повече om интригуващ, но - уви! 
- само на хартия. Не успях да го 
изпробВам лично, но отзивите за 
него бяха повече от единодушни 
- “на практика неиграем поради 
отвратителен лаг (забавяне), 
както при Xbox, така и при PS3 
Версията". Честно Казано - на 
Кого му пука?! B сингълплейъра 
на The Darkness ще намерите по- 
Вече, отколкото В повечето FPS 
Конзолни игри от ново поколение, 
излезли до момента, Взети за- 


едно. о 


* Оригинален, находчив 
геймплей 

е Сшлна история, безуп- 
речно озвучен диалог 

* Впечатляваща графика 


Изкуственият инте- 
лект на противниците 
Проблем с онлайн под- 
дръжката 


ЦЯЛА ИГРА В НОВИЯ BONUS PACK 


BONUS PACK 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


* 6 списания 

* 6 gucka 

* пълната платена Версия 
Ha eXtreme Rush 


ВЕЧЕ НА 
ПАЗАРА 


eXtreme Rush е Комбинация между apkagen 
симулатор и екшън, 6 Която избирате една 
от десетте спортни Коли и ce надпреварва- 
тес останалите състезатели. Трябва да 
бъдете много агресивни, за ga оцелеете — 
преследват Ви тежковъоръжени полицейски 
Коли и дори хеликоптер! Ако Ви e трудно сам, 
може ga се пробвате с някой приятел по UH- 
тернет и заедно да прецакате ченгетата. 
И не забравяйте - това е само игра! :-) 


6 СПИСАНИЯ (> ДИСКА Cb НОВА И 
ы 


РС МАМА СОФТУЕР ЦЯЛА ИГРА 


ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИ 


+ TAXI 3 > > > 
EXTREME RUSH 


Системни изисквания: 

= 1 GHz процесор 

= 256 МВ RAM 

= Видеокарта c 32 MB 

= Саундкарта 

а 750 МВ свободно пространство на диска 


ТЬРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


Онлайн търг за 
богове 


WabiSabiLabi - така ce Казва 
наскоро създаденият онлайн 
аукцион, Който би трябвало ga 
сВърже онези, koumo omkpu- 
Ват пролуки В сигурността на 
различни програми, с Компани- 
ите, които биха могли да нап- 
равят нещо по Въпроса. Него- 
Вата цел е да затвори пролука- 
ma между малкия брой богове, 
koumo се изследват, и огром- 
ното Количество, Което се 
смята, че съществува. Възнаг- 
раждавайки „откривателите", 
аукционот би трябВало попре- 
чи на информацията за същес- 
пвуването на подобни пролуки 
да достига до ушите на хай- 
тек престъпниците, Които си 
изкарват прехраната по този 


Microsoft хВърля 
1 милиард за ремон- 
ти на Xbox 360 


Компанията на Бил Гейтс приз- 

на с неохота, че ще отдели 

скромната сума om Hag 1 мили- 

ара долара, за да покрие разхо- 

дите, появили се Вследствие 
на удължените от нея гаран- 
ции на ХБох 360. 
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начин. В началото на 2006 нап- 
ример Kaspersky Labs разкриха, 
че руски хакери са продавали 
уязвимостта Windows Metafile 
за $4000, седмици преди да бъ- 
де открита и много-много 
преди Мкгозой да направят 
нещо по Въпроса. WabiSabiLabi 
ще ce yBepu, че Всеки, Който 
закупува информацията за по- 
добни проблеми (първите пос- 
тове Варират между 500 и 
2000 евро), е напълно законен 
бизнес. 

Много други Компании, като 
iDefence и Tripping Point, npeg- 
лагат подобни схеми Ha Въз- 
награждение за Всеки, който 
omkpue пролуки В техните ши- 
роко използвани програми. 
Mozilla Foundation например, ko- 
ято, освен 8cuuko останало, 
надзирава разработката на 


Microsoft се принудиха ga npeg- 
ложат безплатна тригодишна 
поддръжка на Всички свои kau- 
енти, оплакали се от специ- 
фични проблеми, сВързани с 
конзолата. Софтуерният eu- 
гант е трябВало да направи 
,HenpueMAuB брой ремонти” 
след регистрирането на kalo- 
чови повреди, разпознаваеми 
по трите червени мигащи 
лампички на ХБох 360 (извест- 
ни още Като червените Кръго- 
Ве на смъртта). Om Microsoft 
не пожелаха да разкрият броя 
на некачествените устройст- 
Ва, но Казаха, че е „повече, от- 
колкото бихме искали”. Те се 
извиняват за причинените неу- 
go6cm8a на своите Клиенти. 
Дори нещо поВече - готови са 
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браузъра Firefox, e обещала me- 
ниска и $500 долара за онези 
от Вас, които открият проб- 
лем със сигурността В техния 
софтуер. 


НАСА закупи руски 
Космическа тоалетна 


По Всичко личи, че НАСА са се 
съгласили да закупят специа- 
лен санитарен Възел от руска- 
та компания RSC Energia за 
скромната сума от 19 милиона 
долара. Той ще бъде инстали- 
ран и подготвен за употреба 
на Международната Космичес- 
Ка станция през 2008 година. 
Предишната система за об- 
лекчаване, която американски- 
те астронавти използваха, на- 
лагаше Качването на урината 
на товарни Кораби и изгаряне- 


да Възстановят парите на 
Всички, Които Вече са платили 
за поправката om собствения 
си ажоб. Въпреки този инци- 
дент Microsoft Все пак очакват 
да имат печалба от ХБох 360 
през фискалната година, започ- 
Ваща от 1 Юли. 


Wii HagMuHa no про- 
дажби PS3 c „шест 
koM едно” 


bumkama за доминация на Кон- 
золите от следващо поколение 
се разразява с пълна сила. Мал- 
Ко след Като Зопу обявиха, че 
продукцията на PS3 е gocmue- 
нала оптималните Количест- 
8a, om Nintendo Контрираха c 


mo ü В атмосфе- 

pama Ha Земята. Ho8ume тоа- 
летни обаче функционират ka- 
то център за обработка на 
отпадъци. Те събират урината 
ия gecmuAupam go... numeüHa 
Вода. Y6egeH съм, че това e 
доста неприятна идея за мно- 
зина, но със сигурност е добре 
дошла за Космонавите “В нуж- 
да”. Тоалетните успешно успя- 
Ват да задържат техния ,nom- 
ребител” на едно място напук 
на досадната безтегловност 
и са снабдени с мощни Венти- 
латори, Които да изсмукват... 
оо, „отпадъците” надолу по 
Канала. 


инфото, че на Всяка продадена 
PlayStation 3 конзола шест Wii- 
та заминават при нови собст- 
Веници. 

Според Enterbrain, японска Ком- 
пания, следяща продажбите на 
конзоли, Sony са продали едва 
41,620 бройки от PS3 след поя- 
Вата му през миналия ноември 
и дори намалиха цената му със 
100 долара, докато Nintendo - 
270,974 от Wii, Който ge6lomu- 
ра малко по-късно през януари! 
Очевидно е, че тези две kom- 
naHuu са основните Конкурен- 
ти на пазара за Конзоли, В Кой- 
mo Microsoft Въобще не ce 
представя задоволително. За 
съжаление на Бил Гейтс само 
17,616 бройки от ХБох 360 са 
били продадени през Юни. 


Ще говорим ли 
накога безплат- 
но? 


Без да Вдигат много-мно- 
го шум, американската Т- 
Mobile направиха един 
доста любопитен анонс. 
Той няма нищо общо с 
iPhone, но Въпреки това 
би могло да представлява 
революционно решение за 
онези от Вас, тормозенџ 
от телефонните си 
сметки. 
Ето за Какво точно иде 
реч. Ако сте готови ga 
платите десетдоларова 
месечна такса са обикно- 6086 
Вена програма на T-mobile, по- 
лучавате специален ожиесем. 
Когато сте навън и си Вър- 


Презареди припейда 
електронно 


Първата система за елект- 
ронна дистрибуция на Ваучери 
В България е Вече факт. Тя е 
резултат от съвместните 
усилия на “МАРТ - БЪЛГАРИЯ” 
АД, “ЕЛТРЕЙД” ООД и “СТЕП- 
СОФТ" ООД. По новата систе- 
ма се обслужват Клиентите В 
Hag 300 търговски обекта за 
бързооборотни стоки В цяла- 
та страна. Електронната дис- 
трибуция се изразява В изпра- 
щането на съдържащия се yHu- 
кален ПИН-Код от един общ 
сървър Ком електронно печа- 
ташо устройство, Което ce 
намира В крайния обект за 
продажба. Традиционно сме 
свикнали ga намираме тези Ко- 
ао8е Върху хартиените Вауче- 
ри или cmapmo8ume пакети на 
мобилните оператори за 


Apple на съд 


Името Ha Apple за пореден се 
спряга сред съдебните среди, 
този път по обвинения В Hapy- 
шаване на авторско прави. 
Първото идва от фотограф 
от Колорадо, Който тВърди, 
че Компанията е използвала 


HotSpot@ Home 

засега работи само с 
2 модела телефони - 
Samsung 1409 и Nokia 


шите работата, той действа 
Като Всеки друг телефон - 
звъни, обаждате се, изяжда Ви 


предплатена услуга. На прак- 
muka това означава, че omna- 
да нуждата да търсиш Ваучер, 
да търкаш със стотинка за 
специалния Код и да го Въвеж- 
даш ръчно. Схемата е опрос- 
тена. Клиентът Казва на npo- 
давача какъв Ваучер иска да 3a- 
Купи. Той избира стойността 
на Ваучера, който Клиентът 
желае. Отпечатва се бележка, 
съдържаща ПИН Код за преза- 
реждане и стойността на Вау- 
чера, Който Клиентът закупу- 
Ва, Както и Всички необходими 
инструкции за използването 0. 
Клиентът заплаща услугата на 
продавача. Едно om най-голе- 
мите удобства e гъвкавост- 
ma на системата. Ako сега ре- 
шиш да си Купиш Ваучер, тряб- 
Ва да имаш Космета търгове- 
uem да разполага с търсения 
от теб номинал. С електрон- 
ното разплащане можеш да 


негова снимка за рекламната 
Кампания на Apple ТУ без раз- 
решение. Второто пък е меко 
казано налудничаво и е отпра- 
Вено om mekcmonucuume 
Джеймс ГангВер и Томи Дън- 
бар, според Които песента 
"Girlfriend" на Аврил Лавин е 
прекалено сходна с тяхната 


месечните минути и про- 
чие. Но Когато се намира- 
me на място, на което 
има Wi-Fi безжичен Hem, 
Всички разговори са Ви на- 
пълно безплатни! Използ- 
Вате го по абсолютно съ- 
щия начин, имате абсо- 
лютно Всички функции, 
присъщи за обикновените 
mymypymku, но гласът Ви 
се пренася през интер- 
нет, а не през телефонна- 
та мрежа. ЕдинстВеното 
нещо, Което T-Mobile npo- 
пуснаха да споделят В 
анонса си, е Кога можем 
да очакваме тази тяхна 
специална система да се 
появи и В ЕВропа. 


платиш на Касата точно тол- 
Кова, Колкото си решил ga 3a- 
редиш 6 твоята Prima или В- 
connect. 


Koü koü e 


“МАРТ - БЪЛГАРИЯ” АД e нацио- 
нален дистрибутор на бързоо- 
боротни технологични стоки. 
Компанията работи на пазара 
от 2002 г. с основен предмет 
на дейност разпространение 
на Карти за предплатени Кому- 
никационни услуги. От 2007 г. 
част от продуктите 0 преми- 
нават от физическа Кем т. 
нар. електронна дистрибуция, 
с Която продажбите на npegn- 
латени услуги за мобилни теле- 
фони се осъществяват noc- 
редстВом електронни Ваучери. 
“ЕЛТРЕЙД” е Водещ български 
производител на електронни 
фискални и мобилни устройст- 


собствена “I Wanna Ве Your 
Boyfriend" (която няма нищо 
общо с едноименното парче 
на Рамонс). Ако 6 парчето от 
1979 на групата Рубинос се 
nee "Hey, hey, you, you, | wanna 
be your boyfriend", mo cekcanu^- 
Hama певица ce Включва c ,Hey, 
you, hey, you, | don't like your 
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500 GB оптични 
дискове 


Университетът В Берлин, с 
помошта на Колегите си от 
Унгарџа и Италџа, успаха да на- 
тъпчат цели 500 GB на един 
обикновен HD DVD или Blue-ray 
guck. За справка най-големите 
g8yn^acmo8u НО ОМО и Blu-ray 
no6upam съответно по 30 и 
50 СВ. Ключът Към успеха се 
kpue В новата микрохолограф- 
на техника за записване, Коя- 
то използва наноструктурата 
В самия диск, а не Върху него- 
Вата повърхност. С повече 
усилие тези 500 СВ биха могли 
да станат и 1 ТВ, m8epgam 
разработчиците, Кошто оче- 
Видно не са наполно доволни 
от сегашното си постижение. 


Ва за организиране продажби- 
те на бързооборотни стоки, 
За да отговори напълно на 
нуждата на своите Клиенти 
от надежано и Високотехноло- 
гично оборудване за търговс- 
Ки обекти, фирмата разработ- 
Ва иновативни приложения на 
своите фискални и мобилни 
продукти за българския и меж- 
дународен пазар. 

“СТЕП-СОФТ” е сред най-бързо 
развиващите се Компании на 
българския софтуерен пазар. 
Тя е специализирана В npoekmu- 
рането на финансово-счетово- 
ден софтуер, с над 500 успеш- 
ни Внедрявания на различни UH- 
формационни проекти и авто- 
матизирани системи за управ- 
ление на бизнеса. Степсофт 
залагат на индивизуализирания 
софтуер, Което е причина за 
постоянното нарастване на 
техния пазарен дял. 


girlfriend." Заради това, твърди 
обвинителя, Арре подлежали 
на мъмрене, тъй Като npoga- 
Вали песента през Пипез и то- 
Ва ги правило “ВиноВни, позво- 
лявайки на измамата ga npo- 
дължава". Според Applelnsider и 
g8eme страни очакват първия 
си ден В сода. 
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Стоян Спахиев 


GeForce 8 попълва 


peguuume cu 


Vidia nycHaxa първия 

cu DirectX 10 uun c 2o- 

ляма преднина пред 

АП (около половин го- 

дина) и съответно 
първи разшириха фамилията с 
модели за по-ниските ценови 
сегменти. ОсВен това, малко 
преди АТ! да обявят сВоето 
DX10 решение, nVidia осъвреме- 
ниха и борхобия си модел 
GeForce 8800 с цел да запазят 
безспорно пърВото място по 
отношение на производител- 
Hocmma. 


GeForce 8800 (G80) 


Новият Върхов модел GeForce 


8800 Ultra използва същия чип Ка- 


то досегашния флагман на nVi- 
да - GF8800GTX. Поредната pe- 
Визия на G80 позволява gocmuea- 
нето на още по-Високи тактови 
честоти, Shader процесорите 
работят на 1500MHz, а остана- 
лите блокове на чипа - на 612 
MHz. Препоръчителната памет 
e 1080MHz/2160DDR СООВЗ с об- 
що 384-битов Канал за достъп, 
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пропускателен Капацитет 
103GB/s и обем 768MB. GF8800 
Ultra платките запазват абата 
SLI конектора (за Верижно свър- 
зване на повече от две платки) 
и двата РС 6-изводни Конекто- 
ра за захранване. Поради по8и- 
шените тактови честоти koH- 
сумацията на Ultra при голямо 
натоварване се повишава спря- 
мо СТХ модела с 30W, т.е. goc- 
тога 175W. Ultra платките са 
още по-дълги от СТХ и ceom- 
Ветно още по-проблематични за 
монтаж В ограничено от Кабели 
пространство. Обнобен е gu- 
зайныт на Вентилатора и охла- 
дителя, Като те успяват да се 
справят с увеличеното отделя- 
на топлина без да повишат шу- 
ма спрямо СТХ моделите. 
Първенството по производи- 
телност идва на твъраде Висока 
цена и малцина са тези, koumo 
ще си позволят подобен лукс. За 
една трета от парите nVidia 
предлага 320МВ-Версия на 
GF8800GTS (G80 с изключени 32 
Shader-a, 8 текстуриращи и 4 
финализираши модула и един om 
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64-битоВите Канали за достъп 
до паметта). Takmo8ume често- 
ти и броят блокове на двата 
GTS модела (640МВ и 320MB) са 
еднакви и при работа 8 най-раз- 
пространената 1280х1024 раз- 
делителна способност (стан- 
дартната за 17” и 19” ТЕТ мони- 
торите) намаленият обем на 
паметта не се отразява сери- 
озно и производителността на 
GTS320 В повечето случаи goc- 
тига поне половината от тази 
на Ultra моделите. 


GeForce 8600 (284) 


G84 е първият DirectX10 (Shader 
Model 4.0) чип, предназначен за 
средния Клас Видеоускорители. 
Произвежда ce по по-фина mex- 
нология (80nm, 898 фабриките 
на ТЗМС) В сравнение с тази за 
(880, което позволява gocmuea- 
нето на по-Високи makmo8u чес- 
тоти. G84 е изграден om 289 
милиона транзистора, заемащи 
169 КВ.мм площ. 984 представля- 
Ва олекотена Версия на 680. Oc- 
Вен с премахнати модули 984 


се различава от G80 и с няколко 
нововъведения. Поради значи- 
телно по-малките си размери 
G84 съдържа В себе си и 8xog- 
но/изходните интерфейси, kou- 
то при 080 са изнесени Във 
Външен чип (ММО). 684 запазва 
поддръжката 10-битоВи цвето- 
Ве, два 400MHz RAMDAC изхода 
за аналогов сигнал (УСА go 2048 
x 1536@85Н?), два авуканални 
TMDS/LVDS изхода (Dual-Link, go 
2560х1600%60Н2 Всеки) - c DVI 
или НОМ! Куплунг, HDTV/TV-Out 
(90 10801) и НОСР (за Кодирани 
Blu-Ray/HD-DVD филми), ako npo- 
изводителят на платката е 
предвидил съответния ROM 
Ключ. Поддържа се НОСР Коди- 
ране и на двата DVI канала на 
dua-ink интерфейсите. 
Другото същестВено подобре- 
Hue 8 G84 е обновенџат Риге- 
Маео НО модул за подпомагане 
на декомпресирането на Видео 
потоци - Video Processor 2 
(VP2). nVidia традиционно (още 
om GeForce4MX c VPE) правят 
подобрения В тази област saeg- 
но с продукти от нисък и сре- 
ден Клас и Върховите им модели 
обикновено изостават В това 
отношение. ОсВен това е доба- 
Вен и блок за декодиране на 
AES128/AACS сигнали. Благода- 
рение на тези подобрения Вече 
е Възможно безпроблемното 
гледане на Н.264 съдържание с 
Висока разделителна способ- 
ност дори на Компютри с бавни 
процесори. 

Засега са обявени две модифи- 
kauuu на G84 чипа - GeForce 
8600GTS и GeForce 8600СТ. 
Официално препоръчаните от 
nVidia тактови честоти за 
GF8600 GTS са 1450MHz за 
Shader модулите (само c 50MHz 
nog GF8800 Ultra), 675MHz 3a oc- 
таналата част om GPU-mo (най- 
Високата честота В GF8 фами- 
лията и СРУ-тата Въобще) и 
1000MHz и 2000DDR за памет- 
ma (единствено GF8800UItra u3- 
ползва по-бърза). За GF8600GT 
честотите са съответно 
1190MHz (Sha-der), 540MHz (GPU), 
700MHz и 1400DDR (памет). 


GF8600GT/S платките са с нор- 
мална дължина (18/19ст В срав- 
нение с 27cm за GF8800GTX), а 
охладителят им не заема прос- 
транстВото над съседния 
PCI/PCle слот (за разлика от 
този на GF8800). И двата moge- 
ла се предлагат Във Варианти с 
256МВ или 512МВ памет (най- 
често тип СООВЗ, но някои ca 
ис GDDR2) и имат по един SLI 
конектор за авуплаткова рабо- 
ma. Консумацията на GF8600 
GTS е 71W, но тый Като това e 
mBvpge близо до максимума, 
разрешен от PCle спецификаци- 
ята (75М//слот), платката има 
един 6-избоден PCle захранващ 
Куплунг. GF8600GT консумира 
едва 43W и затова не използва 
допълнително захранване. Раз- 
работват се някои интересни 
модели Като 8600GT на Sparkle, 
при който чипът e на „обратна- 
та" страна на платката (т.е. 
„сочи” нагоре В ATX Tower kymu- 
ите) с цел по-добро охлаждане. 
Производителността на 8600 
GTS е около една трета от ma- 
зи на GF8800GTS и малко Hag 
тази на GF7600GT. За съжале- 
ние тоба означава, че бъдещи- 
те игри, koumo ще използват 
доста ОХ10 ефекти, няма да мо- 
гат да се играят (т.е. произво- 
дителността ще е далеч om 
желаните минимум 30/60fps - 
Кадри В секунда) В най-масобата 
разделителна способност 
(1280х1024) освен ako не се usk- 
лючат повечето от тези ефек- 
ти, изглаждането на ръбовете 
и филтриранията. По този на- 
чин се оформя своеобразна „дуп- 
ka" В СЕВ продуктовата линия ~ 
между GF8800GT8S/320 и 
GF8600 GTS - истинският „сре- 
ден Клас”. Като цяло, GF8600 
има смисъл Като ускорител за 
ОХ9 игри и естестВено - Като 
част от домашния развлекате- 
лен център - благодарение на 
подобрената Н.264 поддръжка. 
За тази цел обаче Вършат рабо- 
ma и по-бавните чипове Като 
686. ` 


GeForce 8500/8400/8300 
(G86) 


G86 e предназначен за owe no- 
ниския Клас Видео naamku. 3a- 
пазва пълната функционалност 
на G84, Включително DirectX 10, 
VP2 и SLI. Произбежда ce no cv- 
щата 80nm технология om 
TSMC. Чипът е изграден от 
около 210 милиона транзистора. 
G86 остава само с един npoue- 
сорен блок. От G84 8 G86 се 3a- 
пазват двете групи финализира- 
щи модули, Както и двата 64-би- 
mo8u Канали за достъп до па- 
Memma. Първоначално 086 ще 
се предлага В три модификации. 
Препоръчителните тактови 
честоти и за трите са 900MHz 
за Shader процесорите, 450N' > 


ХЕХ GF8600 СТ РАТА ТУ 256MB DDR3 PCI-E (PV-T84J-U1D4) 


След Като завоюва няКолКо победи 8 различни професионални състезания no Quake ІІ, Джонатан „Фа- 
malumu", Уендъл решава да започне бизнес с продажба на аксесоари за Компютри под неговата map- 
ka „Рата у". Отначало започва с подложки за мишка, а 8 момента гамата продукти е разширена c 
мишки, слушалки, звукови платки X-fi om Creative, дънни платки om ABIT и Видео платки от ХЕХ. 

ХЕХ GF8600GT Fatality се отличава с по-Високи от референтните на nVidia тактови честоти - 
1350МНг за Shader процесорите (срещу 1190MHz стандартна стойност), 620МН2 за останалите мо- 
дули на GPU-mo (срещу 540MHz) и 850MHz/1700DDR памет (срещу 700MHz/1400DDR). Естествено, це- 
ната на платката също е по-Висока от тази на редовите GF8600GT. И трите стойности са по-нис- 
Ки от тези на по-големия модел GeForce8600 - GTS, но пък платката има Възможност за допълните- 
лен overclock Hag фабричния. Тя е с аба DVI-I изхода (duaklink DVI + УСА) и един 7-избоден HD/TV-Out. Не 
се поддържа HDCP, Вопреки че uunem по принцип има тази Възможност. Както Всички GF8600GT и 
ХЕХ Fatality има SLI конектор за двуплаткова работа и нама нужда от допълнително захранване oc- 
Вен РС x16 слота. Соществена екстра при тази платка е безвентилаторното охлаждане (pagua- 
mop с големи алуминиеви ребра), което, естествено, е напълно безшумно. ВъпреКи големия охлади- 
тел платката тежи по-малко от половин Килограм. Комплектацията не e Впечатляваща - един S- 
Video Кабел и един преходник ОМ-към-МСА. 


_ХЕХ GF8600GT 256 МВ Fatality ~ 8650 
- около 30% om GF8800GTS и доста под ТЕЛЕ! 
ПрочзВодителност z ES dE | 1,2/6 + незадоволителна npu 1280x1024 
Производителност В Класа 200-400л8 5/6 + сравнително бърза, но ненадминаваща GF8600GTS 
| 6/6 > + ускорено Н.264декодиране 
+ DirectX 10.0 поддръжка 

3/6 + Безшумно охлаждане 
| + фабрично завишени честоти 

5/6 -Hama HDCP и НОМ! 
Оползотворяване на елементите - Няма Composite/HDTV-Out Кабел 


РСМата mark\GPU\200-400 ВСМ\Юли 07 202/30 


Функционалност 
Уникалност / Специфични свойства 


ЗОМагк2006, 1280x1024 
DirectX 9.0/5М3.0, 1280x1024, АХЕЗАА 
DirectX 10.0/5М4.0, 1280x1024, АХЕЗАА 


4915 mouku 
30-40 fps 
3-10 fps 


ТестоВият модел е предоставен от “Солитрейа" Цена: 33348. 


ВЕС GF8800 GTX ОС 768MB Ре Air-Cooled 


ВЕС Tech предлагат OverClock (ОС) Версии на почти Всички модели Geforce om среден и Висок Клас. 
Моделите с Водно охлаждане са нестандартни разработки, но 8800СТХ ОС използва референтния 
дизайн на nVidia, единствено с фабрично-повишени тактови честоти - 1400MHz за Shader процесори- 
me (срещу 1350MHz стандартна стойност), 600MHz за останалите модули на GPU-mo (срещу 
575MHz). Паметта работи на стандартната за GF8800GTX честота - 900MHz/1800DDR. И gGeme no- 
Вишени стойности са по-ниски от тези на по-големия модел Geforce8800 - Ultra (ВЕС 8800GTX OC2 pa- 
боти на 626MHz, Което e с 14MHz над GF8800UItra). Цената на платката се движи В горе-долу същия 
диапазон Като на останалите GF8800GTX модели, т.е. не e съществено завишена заради малко no- 
Високите честоти. Тя e с ава DVI- изхода (диантк DVI + УСА) и един 7-изводен HD/TV-Out. Поддържа 
ce HDCP. Както Всички GF8800GTX и ВЕС 8800GTX ОС има два SLI конектор за Верижно свързване на 
дВе, три или повече Видеоплатки и освен РС x16 слота има два 6-изводни Конектора за допълнител- 
но захранване (go единия om тях е предвидено място за замяната му с 8-изводен). Вентилаторът е 
неочаквано тих, имайки предвид размерите на платката и охладителя - един Килограм, 27cm дълга и 
заемаща пространството не само над своя, а и над съседния PCI/e слот. Комплектацията се със- 
mou от една ВЕС тениска, НОТУ-кабел, ава прехоаника ОМ-към-УСА и два кабела за захранване на 6- 
изводните конектори от по ава стандартни Molex Куплунги (каквито се използват за твърди gucko- 
Ве и записвачки) - ако захранването В кутията Ви няма 6-изводни накрайници, се подгответе да зае- 
Meme общо 4 бр. om Моех-ите cu. 


un А | BFG GF8800GTX 768MB ОС сага 
. Производителнст 56 бырза,ноне чак Колкото GF8800UItra 
Производителност 8 Класа 900-120048. 5,96 | + добро съотношение ckopocm/uena 
4,5/6 | *DirectX 10.0 поддръжка 
- няма ускореноН.264декодиране 
+ фабрично завишени честоти 
- Hama HDMI 
| - Няма S-Video Кабел 
21,9/30 


Функционалност 


Функционалност | 1/6 


Уникалност / Специфични свойства 
РСМапіа тагк\ОРО\900-120080М\ЮЛли07 


5,5/6 


7924 точки 
50-130 fps 
30-130 fps 


ЗОМагк2006, 1920x1200 
DirectX 9.0/5М3.0, 1920x1200, АХЕЗАА 
DirectX 10.0/5М4.0, 1920x1200, АХЕЗАА 


Тест )Вият мс е предоставен от “Аргус Компютри” 


Цена: около 1100 лв. 
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за останалите модули на GPU- 
то и 400MHz/800DDR за памет- 
та. 

GeForce 8500GT използва пълно- 
ценни G86 чипове (128-bit интер- 
фейс Ком паметта, SLI nog- 
дръжка - има модели с Конек- 
тор и такива, Които могат да 
използват за междуплаткова Ко- 
муникация само РС x16 интер- 
фейса) с 256 МВ или 512MB na- 
Mem. GeForce 840095 използва 
G86 uuno8e с изключени Втори 
модули за финализиране и дос- 
тъп до паметта, Както и с изк- 
лючен Втори Канал на единстве- 
ния останал TMDS изход (т.е. 
поддържа максимум 1920 на 
1200960Н2 и g8ama VGA 2048 на 
1536). Официално GF8400GS не 
поддържа ЗП, но най-Вероятно 8 
някоя бъдеща Версия на драйве- 
pume това ще се промени. 
GF8400GS поддържа TurboCache 
и може ga използва освен собс- 
mBenama cu памет (засега са 
обяВени модели с по 128МВ или 
256МВ) и част от системната 
(до 768MB В зависимост om 
ВІО5-Версиите на Видео naamka- 


та и дъното, Както и от обема 
инсталирана на дъното и Видео 
платката памет). По този на- 
чин се увеличава и пропускател- 
ният Капацитет, достигайки 
този на GF8600GT В идеалния 
случай. Консумацията на СЕ 
840095 е около 38W. GeForce 
8300065 Все още не е достъпен 
за широката общественост 
(nVidia са го обавили като ОЕМ 
продукт за големите производ 
тели на Компютри - също Как- 
mo GF8400GS В началото). Дан- 
Hume 3a GF8300GS са противо- 
речиви - той представлява или 
GF8400GS с дезактибиран VP2 
модул и/или СЕ 8400GS с дезак- 
тивирани модули. Ако приемем, 
ue GF8300GS ще си остане 
чист ОЕМ продукт, първият Ва- 
риант изглежда правдоподобен. 
Цената и на GF8400GS е gocma- 
тъчно ниска и едва ^u дезакти- 
Вирането на МР2 може да сВали 
GF8300GS да следващо ценово 
ниво, Което да е атрактивно за 
потребителите дори без най- 
добрата функция на G86/G84 
(Н.264 gekogupaHemo). Сешевре- 


менно големите производители 
се стремят да изстискат Все- 
Ки цент, така че с удоволствие 
биха посрещнали незначително 
по-евтини платки с орязана фун- 
Кционалност. 


СеРогсе8 М (Go) 


GeForce8 получи и модели за 
преносими Компютри. Сега се- 
рията ce нарича GF8M (от 
Mobile) за разлика om досегаш- 
Hume GF6/7 “Со”. Използват ce 
адаптирани Версии на G84 и 
G86 чиповете. Запазена е nog- 
дръжката на Огес 10, VP2, g8a- 
ma 400MHz RAMDAC-a (за два 
МСА изхода go 2048х1536), авука- 
нален DVI изход (до 2560х1600), 
TurboCache и дори ЗП (за 
GF8600M и GF8700M). Както и 
при GF7Go чрез ЗП e Възможно 
В един лаптоп ga се сложат аба 
ускорителни чипа. 

Това не се отразява добре нито 
на килограмите, Humo на g'^- 
eompaüHocmma на батериите, 
но Въпреки това е добро допъл- 
нение Към 19"/20" лаптопи, kou- 


Спецификации на GPU фамилиите Сеюгсе8 и Geforce7 


mo са по-скоро „преместваеми”, 
отколкото преносими koMnlom- 
ри. Като допълнение Към 
G86/G84 е поддръжката на 
HDTV-Out изход go 1080p 
(1920x1080 c поредова развивка 
Вместо презредовата на 10807, 
OpenGL 2.1 (настолните GF8 
поддържат go 2.0) и технологи- 
ите за пестене на енергия, обе- 
динени nog маркетинговото 
название ,PowerMizer 7.0" - ня- 
Колко режима на работа (c раз- 
лични makmo8u честоти и зах- 
ранващи напрежения В заВвиси- 
мост от натоварването), uak- 
лючване на неизползваните бло- 
Кове, управление на подсветка- 
ma на LCD екрана. 

Предлагат се модели от GF 
8400М С (8 Shader процесора 
800MHz, 400MHz GPU, 64-bit 256 
MB 600MHz/1200DDR памет) go 
GF8700M (32 SP/1250MHz, 625 
MHz GPU, 128-bit 512MB 800MHz 
и 1600DDR памет). За преноси- 
ми работни станции ca предви- 
дени модели om Quadro FX360M 
(Консумация 17W) go FX1600M 
(50М/) както и Quadro NVS- о 


Модели 


СРУ Зћадег Конвейери 


GPU други блокове 


Цена, лева 


MHz ' 


Issue GFLOPS | МР/5“ MHz 1 


MT/s ROP MP/s MHz ' 


800Ultra 768MB 1500MHz 


48000 | 612MHz 


19584 14688 1080MHz 


1375 


|, 800GTX 768MB 1350МН2 


43200 | 575MHz 


18400 13800 900MHz 


1135 


800GTS 320/640МВ 1200MHz 


28800 | 500MHz 


12000 10000 800MHz 


740/550 


600GTS 256MB 1450MHz 


11600 | 675MHz 


10800 5400 1000MHz 


375 


600GT 256MB 1190MHz 


9520 | 540MHz 


8640 4320 700MHz 


250 


500GT 256MB 900MHz 


3600 | 450MHz 


3600 3600 400MHz 


170 


40005 256ME/68NB 3 * 900MHz 


3600 | 450MHz 


3600 1800 400MHz 


105 


300GS 128MB-768MB? * 900MHz 


450MHz 


3600 1800 400MHz 


няма ги 


МУБ 


900/7950 GX2 2х512МВ? 500MHz 


8000 500MHz 


24000 16000 600MHz 


550 


900GTX 512MB 650MHz 


5200 650MHz 


15600 10400 800MHz 


540 


900GTO 512MB 650MHz 


5200 650MHz 


15600 10400 660MHz 


няма ги 


| 950GT 512MB 550MHz 


4400 550MHz 


13200 8800 700MHz 


385 


800GTX 512MB 550MHz 


4400 550MHz 


13200 8800 850MHz 


няма ги 


800GTX 256MB 430MHz 


3440 430MHz 


10320 6880 600MHz 


няма ги 


900GT 256МВ 450MHz 


T 


3600 450MHz 


10800 7200 660MHz 


360 


900GS 256MB 450MHz 


3150 450MHz 


9000 7200 660MHz 


285 


800GT 256MB 400MHz 


2800 400MHz 


8000 6400 500MHz 


няма ги 


600GT 256MB 560MHz 


2800 560MHz 


+ 


6720 4480 700MHz 


185 


| 800GS 256MB 375MHz 


2250 375MHz 


6000 3000 600MHz 


няма ги 


600GS 256MB 450MHz 


2250 450MHz 


5400 3600 400MHz 


800 


300GT 256MB 350МН2 


1400 350MHz 


2800 2800 333MHz 


667 


30005 256MB-512MB * 550MHz 


1650 550MHz 


2200 1100 350MHz 


700 


3001Е 256MB-512MB “ 450MHz 


1350 450MHz 


1800 900 333MHz 


667 


3005Е 256MB-512MB * 450MHz 


900 450MHz 


900 900 333MHz 


667 


200GS 256MB-512MB * 450MHz 


1350 450MHz 


900 900 400MHz 


800 


7100GS 256MB-512MB* 350MHz 


Со [оо о | со | ~ | Сл] o|o|-| ~ | со | со | со | о | оо| о 


1050 350МН2 


Го || по || со | со | о | oo 


1400 900 333MHz 


667 


1950XTX 512MB 650MHz 


5200 650MHz 


10400 10400 | 1000MHz 


2000 256 


1900XTX 512MB 650MHz 


384 
345 
230 
92 
76 
29 
29 
29 
PS 
2x24 
24 
24 
24 
24 
24 
24 
20 
20 
12 
16 
12 
8 
4 
4 
2 
2 
4 
48 
48 


8 5200 650MHz 


10400 16 10400 775MHz 


1550 256 


GB/s - гигабайта В секунда - пропускателен 
да, МТ/в - милиона текстури 6 секунда, US - 


6 секунда 


Капацитет на паметта; PS - Pixel Shader, VS - Vertex Shader, MP/s - милиона пиксела В cekyH- 
Unified Shader, Issue - брой инструкции/такт, GFLOPS - милиарда операции с плаваща запетая 


“милиона пиксела 8 секунда - изчислителна стойност само за сравнение между на ОХ9 и ОХ10 чипове - теоретичен максимален 6poü Pixel 
Shader обработки (ако не се изпълняват никакви VS инструкции). 


** Всъщност това не е Geforce7, a преимену 


Вано Geforce6200TC (т.е. не поддържа нововъведенията на 827 Като НОВ и т.н.). 


1. Някои производители на платки пускат чиповете на малко по-различни (и по-високи и по-ниски) честоти, В зависимост от тоба какво 
охлаждане са сложили и други съображения. 
2. На практика това представляват две GF7900 платки с общ PCI Express x16 интерфейс - затова Всички показатели са удвоени. 

3. Не поддържа аВуплаткова работа 8 SLI (Geforce) или CrossFire (Radeon) режим (заради ограничение В драйверите) 

4. ОсВен паметта на Видеоплатката използва и от системната памет. Общият пропускателен Капацитет зависи от Вида използвана 
системна памет и заявките, получени от другите устройства В компютъра (главно процесора) Във Всеки един момент. 

5. Съществуват и платки с по-тясна шина за достъп до памета. 
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Ие ии. 8 koümo Вие cme 
главният герой - най-добрият пилот 
Hà пази уникална летателна машина! 

Продблажителните бомбардировки и 
Въздушни атаки унищожават Важни 


_ сгради шат цивилните граждани. 
_ Затова министерството на. отбрана- 
та решава извади последния си Коз и 
_ наема най-добрия пилот на хеликоптер. 
А именно Вас! | 

С помощта на бойните машини MD- 


. 500 unu Apache ще летите om град на 


град и ще елиминирате заплахата за 
държавата. Всяка om max се държи no 
различен начин Във Въздуха и е снабде- 
на със свой собстВен специфичен арсе- 
нал от оръжия. Колкото по-добре се 
справате, толкова повече точки полу- 
чавате. Но ако се провалите, ще бъде- 
те строго санкционирани. 

Оцелейте, колкото е Възможно по-дъл- 


го, и защитете а aM от надвис- 


налата над тях заплаха! Вободете ги 


гот тиранията и докажете, че е Вие сте 


най-умелият пилот, съществувал 


някога! 


NES 


ЗА ВСЯКА 
ВЪЗРАСТ 


Търсете я в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 


_ Основни характерист 


* Динамичен екшън 

= Пристрастяващ геймплей. 

* Лесно управление 

• Две напълно различни една i 
машини 

= Детайлна графика 

* Упътване на български език. а: 


AES 


Владимир Тодоров 
BoüHama на браузърите или 


Нашествието на 
ябълката на раздора 


dcom: РС, PS2, PS3, XBox, XBox 360, Gamecube, Wu / Revolution, PSP, NDS. 


de Ж (gg - PE PC Mania... В Blue's Ме... 


Apple Safari 3 Beta 


СъВсем неочакВано Apple пусна- 
ха за даунлоуд бета Версията 
на своя най-но8 браузър, озагла- 
Вен не по-малко странно от ос- 
таналите си конкуренти и 
представляващ една om основ- 
ните составни части на 
Leopard - следващата Версия на 
Mac OS X. Иде реч за Safari 3.0. 
Защо той би представлявал ня- 
какъв интерес за Вас, потреби- 
телите на Windows? Може би 
защото за първи път Вообще 
Safari се появява 8 две Версии - 
и за Windows, и за Мас OS X. 
Нима 8 тоба няма някаква upo- 
ния, при положение че през 
2005-ma Microsoft решиха ga пре- 
установят поддръжката на 
Internet Explorer за Mac? Но kak- 
mo u ga e. C mosu cu xog Apple 
прави официален порт за 
Windows (ХР и Vista) на трета 
апликация за Мас след iTunes и 
QuickTime, и се Включва В жес- 
mokama Конкуренция, развихрила 
се между Internet Explorer и 
Firefox. 

Нещо повече ~ пълната Версия 
на Safari ще бъде Вградена 8 
iPhone, Което означава, че Всяко 
приложение, предвидено да pa- 
боти за Мас Варианта на брау- 
зъра, ще боде съвместимо с 
iPhone. Без съмнение Safari, nyc- 
Ham за Mac още npegu години, 
набира Все повече сила и малко 


7e 


W Wikipedia 


Ф Гювеч ки. WP Yahoo! М... Æ) Google 


no малко увеличава дела cu на 
сВетовния пазар на браузъри. 

В момента той държи около 5% 
от него със своите над 18 MuAu- 
она потребители. Internet 
Explorer обаче разполага с дял 
от около 78% от пазара, докато 
Firefox -с 15%. С какво би могъл 
да изпокне Safari пред max и ga- 
ли ще промени браузването В 
Windows драстично? 

На този етап, ако използвате 
Gmail, Google Calendar, Blogger, 
Picasa Web Albums или други no- 
go6Hu апликации, имайте npeg- 
Bug, ue Safari е доста слаб 8 mo- 
Ва отношение. Въпреки тоба 
браузърът e Видимо стабилен и 
лесно използваем, макар и Все 
още ga е бета, а според шефа 
Ha Apple Стив Джобс той е най- 
инобатибният и най-мощният В 
света. 

Нещо повече - зарежда caümo- 
Ве два пъти по-бързо om Internet 
Explorer и около 42% В сравнение 
с Firefox. Дали е така, Вие npeue- 
нете сами. Иначе списъкът с 
характеристики на Safari Зе 
достатъчно богат и примам- 
лив. В него ще откриете табо- 
Ве, които са Включени по под- 
разбиране (8 2.0 бяха изключе- 
ни), подобрен RSS (или Real 
Simple Syndication), AutoFill Form, 
елегантна търсачка на Ключови 
думи, Възможност да променя- 
те големината на текстовите 
полета и разбира се - т.нар. 


РС Мата 8/2007 


Windows Internet Explorer 


Æ MobiusC.. mm BBC-ho. Gamer. x 


C Какво ga браузвам и с Какво ga не браузвам, това е Въпросът! До скоро изборът, макар и He осо- 
бено голям, Като че ли беше наполно достатъчен. Om една страна имахме Вградения 8 Windows 
Internet Explorer, Който до Версия 7.0 упорито отказбаше да 8о8еде табовете и по този начин да 
улесни милионите потребители на прозорците, koumo ги мързеше да инсталират нещо странич- 
но. А от друга - Mozilla Firefox, която Все повече и повече започна да застрашава основния претен- 
дент за титлата най-популярен браузър и успя ga придърпа Ком себе си Всички хейтъри на Бил 
Гейтс. Някъде там, измежду гигантите, се намърда и Орега, Която още от появата си през 1996- 
та не успя да застане особено дълго под светлината на прожектора, Въпреки че В много отноше- 
ния превъзхождаше Internet Explorer, докато Netscape Все още ближе раните си и едва-едва прежи- 
68, след Като загуби Войната c Microsoft преди години. Сега обаче Вопната на браузърите e на път 
да придобие нови размери. Особено що се отнася до това с какво ga сърфираме В среда Windows. 
Защо ли, ще попитате? Защото ябълката на раздора e на nom ga се намеси. 


Private Browsing. с помощта на 
Който може ga сърфирате 8 He- 
та, без да се страхувате, че ня- 
кой би могъл да нахлуе В лично- 
то Ви пространство. 

Много от тестерите му обаче 
откриват най-различни бъгове - 
от проблеми по Време на инс- 
талацията и забивания от Вся- 
какъв род, през неправилно изоб- 
разяване на сайтове до uygo- 
Вищно Високо използване на na- 
мет. До излизането му обаче, 
което Вероятно ще стане през 
октомври едновременно с opu- 
циалната премиера на Leopard, 
има достатъчно Време и Apple 
биха могли да отстранят Вся- 
какви дефекти, открити меж- 
дувременно. 


Mozilla Firefox 3 
Alpha 5 


Косово название Gran Paradiso 
u^u Mozilla Firefox 3 Alpha 5 - 3a 
момента това e най-новата 
Версия на популярния браузър на 
Mozilla. He е тайна, че той npeg- 
ставляВва сериозна заплаха за 
Microsoft и техния Internet Explo- 
rer, чрез koümo ce разпростра- 
няват половината om Вирусите 
В мрежата, още от появата на 
Mozilla Firefox 1.0 през 2004-ma. 
Може би наб-голямата промяна 
BoB Firefox 3 е новото ядро Gec- 
ko 1.9 - өпдейтнат рендващ ен- 
джин, използващ Cairo, koemo om 


своя страна позволява по-добра 
графична производителност и 
по-добър Виа и поведение на 
различните OS. 

Той Като Саго не поддържа 
Windows 95, 98, МЕ, МТ и тъй ka- 
mo Microsoft решиха ga npekpa- 
mam поддръжката на 98 и ME 
през Юли миналата година, Fire- 
fox 3 няма ga тръгне на тези 
операционни системи. В този 
ред на мисли неговата Мас Вер- 
сия ще може да бъде подкарана 
единствено на OS X 10.3 или no- 
нова. Финалният Вариант на 
браузъра по Всяка Вероятност 
ще се появи през ноември. 


Netscape Navigator 9 
Beta 1 


Някога славещ ce Като най-попу- 
лярния и използван интернет 
браузър Въобще, Netscape изпад- 
на В забвение, след Като загуби 
битката c Internet Explorer по 
Време на първата бойна на бра- 
узерите. Ако през 90-me прибли- 
зително 85% от потребители- 
те се Възползваха от неговите 
функции, В Края на 2006-та тех- 
ният брой бе спаднал до 0.83%. 
В началото на годината обаче 
om Netscape потВърдиха, че 
Версия 8.0-8.1.2 ще бъде наследе- 
на от един чисто ноВ и самос- 
тоятелен браузър - Netscape 
Navigator 9. С него Компанията 
се надява да промени малко или 
много гореспоменатите ста- 
мистики. Новата Версия ще 
предложи подобрен интерфейс, 
благодарение на Който на ekpa- 
на ще има повече място за сай- 
тове, а не за менюта. Ще omk- 
pueM още и функция за Кориги- 
ране на ОНГ адреси (за момен- 
ma по подразбиране са Въведе- 
ни 30 грешки от типа на goog- 
le.com, но може ga се добавят и 
още), панел за Временно съхра- 
нение на URL-ma (8 случай че не 
желаете да ги добавяте Във 
favorites), интегриран новинарс- 
ku тракер, опция за разделяне 
на екрана, Възможност да пос- 
тавите оценка на даден сайт, 
така че и останалите потреби- 
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Some exciting new features of Navigator 9 include 


7 Integrated Voting 


Store 


Friends’ Activity Sidek 


тели на браузъра ga я Bugam u 
прочие, и прочие. ОсВен това 
Ком Netscape Navigator 9 би 
трябвало да Върви и Netscape 
Мегсигу - самостоятелен имейл 
Клиент, базиран на Mozilla Thun- 
derbird. Интересна е функцията 
Restart Netscape, чрез Която мо- 
же да рестартирате браузъра 
си, но отворените преди тоба 
сайтове няма ga се загубят, а 
ще се появят отново. Бета 
Версията на дебетката, Която 
бе пусната за даунлоуд В начало- 
то на Юни, общо Взето бе прие- 
та с една идея по-топло от бра- 
узър номер 8. Тя е съвместима 
с Windows, Linux и MacOS X u e 
базирана на Firefox 2.x. - aamo8a 
Всички негови плъгини ще рабо- 
mam и c Netscape Navigator. 


Opera 9.21 


Opera - един om наб-малКо попу- 
лярните браузъри за Windows 
след Internet Explorer и Firefox с 
дял от глобалния пазар от поря- 
дъка на 0.61%, макар че по една 
или друга причина 6 Украйна, Py- 
сия, Полша и Литва е В пъти по- 
използван. Ако не друго, то поне 


Internet news has become more social. and 
Navigator 9 has made ít easier than ever to 
participste. While youre browsing. youi 
notice some dutt 1 the Location Bar И 
the Location Bar shows a set of three 
buttons 


908: » 


(dget-index] 


можем спокойно ga Кажем, ue 
Opera Software постоянно ce 
стреми да подобри своя едноџ- 
менен продукт и да го направи 
Колкото се може по-новаторс- 
ku. Освен стандартните ekcm- 
ри Като табове, RSS новини и 
прочие, 8 него ще откриете и 
торент Клиент, IRC uam Кли- 
ент, пощенски Клиент, бло- 
киране на реклами, защита om 
фишинг и гласово управление. 
Ако Ви е страх om Internet Explo- 
гег 7, Орега 9.21 е може би една 
прилична алтернатива. Ако оба- 
че тВърае много сте зарибени 
no Firefox, тук няма да откриете 
нищо кой знае Колко по-добро или 
различно. 


Internet Explorer 7 


Какви са предимствата на 
Microsoft 696 Войната на браузъ- 
pume? На първо място ~ ресур- 
си. Не е тайна, че Бил Гейтс е 
един от най-богатите хора на 
земята. И на Второ - Windows 
държи 90% om пазара за OS, ма- 
Кар и ранните Версии на Internet 
Ехрогег да бяха В пъти по-нека- 
честВени В сравнение с Netsca- 
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Gran Paradiso 


release notes 


Gran Paradiso Alpha 5 is an early developer milesto 
for the next major version of Firefox that is being E 
on top of the next generation of Mozilla's layout 
engine, Gecko 1.9. Gran Paradiso Alpha 5 is being 
made available for testing purposes only, and is 
intended for web application developers and our 
testing community. Current users of Mozilla Firefox 
should not use Gran Paradiso Alpha 5 


These Release Notes cover what's new, download 

installation instructions, known issues and frequent 
asked questions for the Gran Paradiso Alpha 5 relez 
Please read these notes and the bug filing instructi 
before reporting any bugs to Bugzilla. 


Give us your feedback through this feedback form 
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ре. Може би за тоба той e u 
най-популярният и най-масово 
използваният браузър на този 
етап. А ако Mozilla Firefox не се 
беше появил, Microsoft надали 
щяха скоро да решат да обно- 
Вят Версия 6 на Internet Explorer, 
Което за пореден път доказва, 
че е хубаво да има Конкуренция. 
Особено за Крайния потреби- 
тел. Като цяло Версия 7 е един 
не лош, стабилен браузър и 8u- 
gumo по-добър от която и да e 
негова предна Версия, макар и 
далеч от съвършенството и с 
твърде радикален редизайн (все 
още страдам от преместване- 
то на refresh бутона). 

Той предпазва потребителите 
му по-добре от хакерски набези 
и разполага с най-добрия anti- 
phishing филтър, благодарение 
на който може да сте сигурни, 
че ценна информация от типа 
на Юзернейми, пароли и детайли 
на Кредитни Карти, се намира В 
пълна безопасност. Някои от 
Haü-go6pume нови xapakmepuc- 
muku на браузъра ca Вдъхновени 
om Firefox. Koemo Въобще нее 
случайно, а u He e непременно 
нещо лошо - мнозина биха ucka- 
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а D) Tiscali Games 
Б 
D Freegame.cz - Freeware games, flash games and e lot of fun! 
| - 
| 


ли да сърфират c Internet 
Ехрогег, но биха предпочели аа 
разполагат и с някои готините 
екстри, предлагани om Firefox. 
Табовете са добре дошли, oco- 
бено с Въвеждането на опцията 
Сива, а Възможността да u3- 
ползвате любимата си търсач- 
Ка, разположена В горния ляв 
ъгъл на браузъра, без да ce Hana- 
га преди това да посещавате 
нейния сайт, е изключително no- 
лезна. 

НасКоро стана ясно Microsoft pa- 
ботят Върху Версия 8 от извес- 
тно Време насам, както Крис 
Уилсън бе написал В блога, пос- 
Ветен на Internet Explorer. Основ- 
ната цел е мя да предложи по- 
добра защита от хакерски на- 
бези, повече опции за потреби- 
телския интерфейс и по-голяма 
Кустомизация. Все още обаче не 
е ясно Кога ще се появи първа- 
та бета Версия. По Всичко личи, 
че много скоро ще се развихри 
Трета Вопна на браузърите. Кой 
ще е оцелее този път и какви 
ще са последиците от нея, мо- 
жем само да гадаем, а изборът 
на браузор стана с една идея 
по-труден. 
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ИВан Донче8 


Бързоноги 
Вестоносци 


акто знаем от ис- 
mopuueckume филми, 
Вестоносците Вина- 
ги носят лоши Вес- 
ти, идват твърде 
Късно и умират от изтощение 
В ръцете на господарите си, В 
по-добрия сценарий, а В по-ло- 
шия получават бърза но мъчи- 
телна смърт, по избор на злия 
противников Владетел, Който 8 
9 от Всеки 10 случая нарушава 
традицията за неприкоснове- 
ността на Вестоносеца. 
Тоба е така, защото еВолюция- 
та В Киното и еволюцията В жи- 
Boma Вървят В две Коренно раз- 
лични посоки. В Киното жиВеят 
смелите и жертВоготовните, 
докато В реалния сват не е 
точно така. Ролята на бързо- 
ходни Вестоносци е иззета пос- 
ледователно от пощите, телег- 
рафите и телефоните, КомпЮ- 
ппорните комуникации. 
Днешният Вестоносец носи Вся- 
Какви трибиални Вести, Като 


“леле, колко ми се спи”, “ядох ях- 


ICQst/Email: " 
CaA 
Remember this ICQ# 
Password: 


Econ es 


C Start in invisible mode 
Attach Email... 

Forgot your Password? 

Get 1008 here! 


| Operation cannot be performed beca 


ния с гъби” и “а mu с Какво си 
облечена тази Вечер". Той goc- 
тига до другия Край на земята 
за няколко секунди и то само 
ако нещо му е Криво, иначе мо- 
же и по-бързо. ОсВен това той 
е предназначен за многократна 
употреба и В най-лошия сцена- 
рио може да бъде деинстали- 
ран. 

Програмите за обмен на съоб- 
щения (instant messengers - няма 
да ги наричаме официално бър- 
зоноги Вестоносци, макар че на- 
пълно го заслужават) Вече са 
част от ежедневието на почти 
Всеки Компютърно грамотен 
човек. Дори и на тези със съв- 
сем минимална грамотност. 
Както лесно можем да се убе- 
дим 898 форуми и IRC чатове, 
има дори хора, Които са се нау- 
чили да чатят преди да са се 
научили да пишат, Което е nox- 
Вално, макар и малко дразнещо. 
Сериозен проблем на |М програ- 
мите е В това, че има преКале- 
но много от тях. Основните 


icq2go 


(go.icq.com) 

Icq2go e един от пионерите В 
областта. Поддържа ICQ мре- 
жата, може ga се стартира 8 
по-шарена Macromedia Flash Вер- 
cun, или В по-бърза Java Версия, 
според предпочитанията на 
потребителя. Софтуерът е 
добре познат на Всички, koumo 
някога са търсили решение за 
изпращане на съобщения В брау- 
зор. Не поддържа най-новите 
екстри на СО програмата, но 
става за проста текстова Ко- 
муникация. 


АМ Express 
(www.aim.com/aimexpress.adp) 
Макар ue kynuxa Mirabilis - Компа- 
нията разработчик на ICQ, om 
AOL Все още поддържа gGeme 
мрежи паралелно. АМ Express Ви 
позволява да ползвате онлайн ос- 
новните функции на АМ мрежа- 
та, Която за разлика от СО има 
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мрежи, които нао-Вероятно 8e- 
че сте Виждали са СО и АМ, 
MSN (Вече Windows Live Messe- 
nger), Yahoo!, Jabber u GTalk, kak- 
mo и Skype. Сред тези, Които 
сигурно не сте чували, Ho Въпре- 
ku това съществуват, ca Сзра- 
ce, Psyc, Retroshare, SIP/SIMPLE, 
Zephir Notification Service, Gale u 
др. Дори и да избере за себе cu 
една мрежа, човек никога нама 
гаранция, че половината от при- 
ятелите му няма да предпоче- 
тат някоя от другите. Получа- 
Ва се Както с мобилните опера- 
тори, Когато нямаха Връзка no- 
между cu. 

За да поддържаш Контакти с 
Всички имаш няколко Възмож- 
ности. Първата, широко npak- 
тикувана, e ga кажеш “на Кого- 
то My трабвам, ще ме намери" 
и да работиш само с един от 
изброените протоколи. Друга- 
та е да си инсталираш Клиен- 
mume на Всички мрежи. Tpema- 
та е да използваш програма Кли- 
ент, Която работи с много про- 


по-голяма популарност 8 Wamu- 
те, отколкото В ЕВропа. 


Yahoo! Web Messenger 
(webmessenger.yahoo.com) 
Yahoo! Web Messenger e отгово- 
рът на Yahoo на фронта Ha уеб- 
базираните програми за съоб- 
щения. Освен основните функ- 
ционалности по доставка на 
текст, този Клиент поддържа 
Връзка и с пощенската Кутия на 
потребителя и може да го yBe- 
домява при получаване на нови 
електронни писма. Отскоро е 
актуално споразумение межау 
Microsoft и Yahoo, Което дава 
Възможност потребителите на 
Yahoo и В частност на Yahoo! 
Web Messenger да могат ga cu 
пишат и с клиенти Ha мрежата 
на Microsoft. 


MSN Web Messenger 
(webmessenger.msn.com) 

C този продукт можете ga cu 
npukas8ame c приятелите си В 


! MESSENGER 


е 008 [е 


talk? 


токоли, kamo Trillian, Miranda, 
Pidgin (gockopo известна kamo 
Gaim). 

Има u четвърта Възможност u 
та е ga ползваш онлайн Клиент, 
с Който можеш да се свържеш 
от Всеки Компютър, разполагащ 
с интернет и уеббраузър, без 
да е необходимо да даунлоудваш 
и инсталираш специални програ- 
ми. В последните години попу- 
ларността на уеббазираните 
решения доста нарастна, про- 
порционално на развитџето на 
техните Възможности, Външен 
Bug и избор. 

Ако трябва да сме честни, най- 
добро е усвояването на такъв 
mun услуги В офиси, Където инс- 
палирането на IM програми е 
забранено. На такива места, 
познаването на разнообразни 
уеббазирани решения е основна 
предпоставка за победа, макар 
и Временна, В неравностойната 
борба със системния админист- 
pamop. 


Y MESSENGER 
BETA 


Welcome, ross Sign Out 


Rossen Voutchewv 
2 Ө Not at My Desk |* 


У Friends 
міні kc 
О Rossen => 


> Фгоир1 (1) 


Not at My Desk 


МЗМ, макар и да не поддържа 
Видео и аудио функционалности- 
те на полната Версия. За да го 
ползвате, трябва да имате 
Microsoft Passport, Което npegc- 
тавлава унифицираната cucme- 
ма за достъп до повечето он- 
лайн ресурси Ha Microsoft, npeg- 
назначени за kpaüHume nompe- 
6umenu. Поддържат ce разгово- 
ри само с други MSN абонати. 


Google Talk 
(www.google.com/talk) 

GTalk e решението Ha Google за 
изпращане на съобщения. За 
разлика от останалите, Google 
приемат Вече съществуващ 
протокол, пози на Jabber Mpe- 
жата, но сървърите им не са 
Във Връзка с обществените 
Jabber мрежи. Тяхната услуга 
може да се ползва с Всяка прог- 
рама, поддържаща Jabber, но 
Въпреки това си имат собст- 
Вен уеббазиран Клиент, който е 
силно интегриран с електронна- 
ma им поща GMail. 

Основното предимство на onu- 
саните дотук решения е В то- 
Ва, че те са продукт на офици- 
алните разработчици. А недос- 
татъците им са В липсата на 
универсалност и невъзможност- 
ma да бъдат използвани с no8e- 
чето от Конкурентните им 
мрежи. 


Google Talk -... [1 EA 


Contacts | Ф Ани | 


ida 


Search, : add, or invite 


CHA Sm 


Offline 


ә Lyubomir тета 


Offline 


Add All Contacts Help | 


"Bit 


Meebo 


(www.meebo.com) 

Meebo е първият от серията 
мултипротоколни приложения, 
Който поддържа ICQ, АМ, 
Yahoo!, MSN, GoogleTalk и Jabber. 
Той използва модерната напос- 
^egok Ajax технология, Която е 
В основата на богати интерак- 
тивни сайтове Като Google 
Maps, GMail и Yahoo Май, 
Microsoft Live Search u gpyeu. Mo- 
жете ga го ползвате без cneuu- 
ален акаунт, или да си направи- 
me такъв безплатно, В Който 
да се помнят предпочитанията 


J Buddy List - Mozi... [1 ЕЗ 
ego. х 
E Ги busy 


+ Buddies (0/2) 
У Friends (1/2) 


Ту лозе - I'm busy 
У General (9/37) 
Аве GERNEV - Away 
- Mot Awailabl 
7 - Away 
D Perro D 
Ф Sahso B 
$8 Sando - Invisible 
$8 Stela Nav 
> Groupi (0/1) 
|» Offline 
( sinon ) ( signoff ) 


и Hacmpoükume Ви. 


Kool IM 


(www.koolim.com) 

KoollM също uHmeepupa множес- 
тво услуги на една страница. 
Чрез него можете едноВремен- 
но ga чатите В АМ, Windows 
Live Messenger, Yahoo! 
Messenger, Google Talk, ICQ u 
Jabber. За корпоративни Клиен- 
ти се поддържат още няколко 
от по-малко популярните мре- 
жи, Като Sametime, SIP/SIMPLE, 
LCS. Има и Възможност с Коойм 
да следите различни RSS канали 
с новини, koumo Ви интересу- 
Ват. Ако искате да си запазва- 
те настройките и предпочита- 
нията, трябва да се регистри- 
рате, което е безплатно, но мо- 
жете спокойно да ползвате про- 
дукта и без регистрация. 


іш) Ұаһоо!: гове (Available) 
QJ) rosserae 

© ICQ: 11620550 (Online) 
е DazzleDream [User is currently амау,] 
е Sandro [Invisible] 
(3 теді kb a 
е Asen Georgiev [User is currently away.) 
е Desi M [User is currently away.] 
е Hrist зав [User ls currently away.) 
В 521408 
(В Peron 
$} Stela Мау 

Google Talk: тонне углай,сого (Availabl 


MSN: теран ние и vuchev.com ( 


eBuddy 


(www.ebuddy.com) 

C eBuddy можете ga си пишете 
със само три om основните 
мрежи - АМ, MSN и Yahoo! За 
целта трябВа само да имате 
браузър, Който да поддържа 
Чамазспр! и произволна интер- 
нет Връзка, дори и да сте зад 
защитен firewall. Това, с Което 
пози сайт привлича Внимание- 
то и изпъква пред останалите, 
е Възможността да се ползва 
от мобилен телефон, поддър- 
жащ xHTML u^u WAP, Което на 
практика означава, от почти 
Всеки съвременен мобилен те- 
лефон. 


Radius IM 


(www.radiusim.com) 


Radius IM e интересна онлайн 
услуга, Която Ви показва Къде ce 
намират хората от списъка Ви 
с Контакти и Ви позволява да си 
говорите с тях. Когато си ре- 
гистрирате акаунт, система- 
та Ви пита за географското Ви 
местоположение. Интерфейсьт 
е такъв, че имената на прияте- 
лите Ви се изобразяват Върху 
Карта, на местата съответст- 
Ващи на Въведеното от тях геог- 
рафско положение. Поддържани- 
те браузъри ca Internet Explorer 
6+, Firefox 1.5+ или Safari 1.2+. 


| LovelM 

(www.iloveim.com) 

І LovelM е малък, семпъл, удобен, 
с леко дразнеши банерни рекла- 
ми, уебклиент за мрежите на 
AOL, MSN, Yahoo. Но ако успееш 
да издържиш на изкушението да 
Кандидатстбаш за зелена kap- 
та и отклониш Въпросите дали 
си задомен или Водиш ергенски 
живот, получаваш това, за Кое- 
то си дошъл на сайта. 


Snimmer 

(www.snimmer.com) 

Snimmer e уеббазирана IM услуга, 
Която преолага достъп go MSN, 
Yahoo, AOL, ICQ, GTalk u Jabber. 
Предлага както разговори с 8ce- 
Ки om Контактите Ви noomge^- 
но, така и общо конферентно 
надприказване В стил IRC. Безп- 
латна е, след Като се регистри- 
рате, можете да си публикува- 
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me снимка и ga cu актуализира- 
me личните данни. Създателят 
на Snimmer се Казва Саша и »ku- 
Вее В Пало Алто, Калифорния. 
Слуша Nine Inch Nails u Sisters of 
Mercy. Той cu е попълнил профи- 
^a, както може ga ce Види на 
първата страница на сайта. 


Mabber 

(www.mabber.com) 

Mabber Ви ga8a Възможност за 
Връзка В уеб или чрез мобилния 
Ви телефон. За разлика om eBud- 
dy, за да ползвате Mabber, траб- 
Ва да инсталирате на телефона 
си специално Java приложение. 
Изисква регистрация, но след 
това ще можете да ползвате 
АМ, ICQ, MSN Messenger, Yahoo! 
Messenger. 


Easy Messenger 
(www.mijnmessenger.nl) 

Отново предостаВя поддръжка 
за MSN, ICQ, АМ, Yahoo! и 
Jabber В браузър. Изисква безп- 
латна регистрация. Позволява и 
получаването на RSS новини за- 
едно със съобщенията от прия- 
телите Ви. 


IMunitive 
(www.imunitive.com) 

Приятен IM Клиент за ye6, но 
поддържа само Yahoo! и MSN. 
Изисква регистрация. 


MessengerFX 
(www10.messengerfx.com) 
Уебклиент, предназначен само и 
единствено за работа c MSN. 
Eg8a ^u ще е първият В избора 
Ви, но ако Всички останали са 8 
черния списък на системния ag- 
министратор, то и този ще 
свърши работа. 


| | 
| | 
Pu — 
| тт bign in | 
| | 
| | 
| АД Web Messenger | ді 
| | m 
| /&ILovelM | орон 
| | rossenvoutchev (Onine) “> 
| 5 | 
| 2 % Google Talk Sign Int 
(P0019 o 
E: | 
| = | 
| Password: ——— 

| = ж [ simia] 
|! E | ак 
|- | № 
1% | 
|5 | 

= | 

" | 


ХАРОУЕР 


Представяме Ви две Компютърни Конфигурации - 
една “ВърхоВа” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 20% ДДС 


Конфигурации на месеца 


INTEL CORE 
СТ 2 ЕХТВЕМЕ 
|| @Ж6800 
fta, 
цена: 2700 A6 
Чеглириядрен, 
2.93GHz, 8MB 


(2х4МВ) кеш памет om Второ ниво, 
266MHz/1066QPB процесорна шина. 


НПАСН! 
7K1000 1TB 
цена: 670 A8 
32MB буфер, 


SerialATA/II-300 интер- 
фейс, 7200грт, макси- 
малните обем (един терабайт) и буфер 
Ком момента. 


ЕВТИНИ 


USB-to-SATA/IDE 


цена: 35 A6 

Външен адаптер (Кабел), позволяващ 
свързването на две IDE устройства 
(твърди дискове 2.5"/3.5" или оптични 
устройства) и едно SerialATA устройство. 
В комплекта са Включени захранващ блок 
(със стандартен Моех конектор и 
преходник за ЅАТА) и диск с драйвери за 
Win'98. Удобно за заместител на чекмедже 
ако не Ви притеснява разпилаността. 


27 


76 


ЧИПСЕТ И ДЪНО 


DFI LANPARTY 
c ATI RD600 


цена: 490 A6 

(AMD CFX2000IE) - UT 
ICFX3200-T2R/G, go 
333MHz/1333QPB шина 
(поддържа Core2 Quad), 2 бр. PCle x16 (x8 елек- 
прически), 1 бр. PCle x16 (х2 електрически), 3 
бр. РС! слота, 1 канал UATA/133, 4 SATA/300 
порта (RAID), допьлнителен чип Promise 
PDC40719 c 4 SATA/300 (RAID), 2 бр. Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps, Realtek ALC885 High- 
Definition Audio (go 7+1). 


МОНИТОР 


BENQ FP241W 
цена: 1855 A8 


у 24” течнокристален 
_ ^ широкоформатен 
Е (16:10) монитор; 6ms 
Време за реакция; мно- 
жество Входове: VGA, DVI-D, НОМ! c HDCP S- 
Video и чинчове (HDTV); USB Концентратор с 
три порта (два отстрани и един отгоре - 
предвиден за опционалната мер-камера на 
BenQ); 1920x1200 (НОТУ) разделителна 
способност (по-подходяща за 23" TFT/24" 
CRT, но това е недостатък на Всички 24” 
модели). 


ПРОЦЕСОР 


INTEL CORE2 
/ Фр DUO E4300 
тои, LGA775 

цена: 220 A8 

LGA775, 1.8GHz, 


9вуядрен, 2MB общ L2 Кеш, 200MHz / 
800QPB процесорна шина, x86-64, NX-bit, 
EIST, няма поддръжка на VMXVT. 


HITACHI 
80GB 
uena: 80 A6 
8MB буфер, 


SerialATA/II-300 uH- 
терфейс, 7200rpm, 
достаптьчно пространство за нормална 
работа. 
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ВИДЕОУСКОРИТЕЛ 


ХЕХ GF8800 
ULTRA SHF9 
цена: 1385 A6 


DirectX10 платка — 
GeForce8800Ultra чип, 
работещ на 612MHz / 
1511MHz u c 768MB / 1080MHz / 2160DDR 
памет, НОТУ изход c НОСР два DVI/VGA из- 
хода за go 2560x1600 разделителна cno- 
собност Всеки 


ЗАПИСВАЧКА 


МЕС 
AD-7173A 


ueHa: 55 A6 
UltraATA/66 интер- 
фейс; 2MB буфер; 
скорост на запис: 
18x ОМО В, 8х овуслойни DVDR, 8x 
DVD+RW, 6x DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x 
CD-R, 32x CD-RW; ckopocm на четене: 16x 
DVD, 48x CD; LabelFlash за надписване на 
дискове, 


ASUS 
P5B/TELESKY 
цена: 210 лв 

Intel P965/ICH8 чипсет, 
go 266МН2/10660РВ 


шина, 1 6p. PCle x16, 
3 бр. PCle x1, 3 бр. РС! слота, 4 SATA/300 nop- 
ma с RAID, 2 дополнителни SATA/300 (Вътре- 
шен и Външен) и 1 UATA/133 канал (JMB363), 
1 Gigabit Ethernet порт, ADI AD1988A НОА звук 
(go 7+1), TeleSky модул - Ком него ce свърз- 
Bam телефонна линия и обикноВен апарат за 
Skype разговори, да пренасочвате Skype по- 
ВикВания ком телефонен номер и т.н. 


SAMSUNG 
SM-931BW 
цена: 480 A6 
19" течнокристален 
широкоформатен 


(16:10) монитор, 906- 
ро Време за реакция (2ms). 1440x900 разде- 
лителна способност, точно отговаряща на 
размерите, МОА и DVI-D вход, поддържащ 
HDCP 


скъпи 


GAMERLOUNGE DGL-4300 


цена: 235 лв 

Pymep с Вградена WLAN Access Point 
(802.115/9). Поддържа множество Router / 
Firewall функции — VPN, МАТ и SPI (Statefull 
Packet Inspection) Firewall, MDI/MDI-X, стан- 
gapmume за безжична сигурност (МЕР 
WPA/2), много добра производителност, 
UPnP 10/100Mbps WAN порт за интернет 
Връзка и Вграден Gigabit Ethernet Switch c че- 
mupu порта и QoS поддръжка за приоритизи- 
ране на реалновремеви потоци от данни (Bu- 
geo, глас и 6 случая игра online или В мрежа 
между четирите Gigabit порта и 
свързаните безжично компют- 

ри) – не само подобрява Качест- 

Bomo на VolP разговорите, a u 

има Возможност за избор на 

конкретна игра, която ga бъде 
“подпомогната”. Недостатъци- 

те са липсата на поддръжка за 

Jumbo Frames и 802.11а. 


XFX 
GF8400GS 


цена: 105 46 

DirectX10 платка — 

GeForce8400GS чип, 

работещ на 450MHz 
/ 900MHz и с 256MB / 400MHz / 800008 
памет (може да използва и още go 
256МВ от системната). НОТМ изход с 
HDCP VGA изход до 2048x1536(985Hz и 
ОМ изхода до 1920х1200 разделителна 
способност. 


ЗАПИСВАЧКА 


LITEON 
LH-20A1P 


цена: 50 лв 
UltraATA/33 интер- 
фейс; 2МВ буфер 
(твърде малък — He- 
достаптък, споделан с почти Всички запис- 
Вачки, откакто се ВъВедоха пехнологии, 
преодоляващи проблемите при изчерпване- 
то му); скорост на запис: 20x DVDR, 8x 
двуслойни ОМО В, 8x DVD+RW, бх DVD- 
RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; 
скорост на четене: 16x DVD, 48x CD. 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


10,000 MIPS 


Playback 


Sound Blaster X-Fi Elite Pro 


38yko8ume Карти на Creative Labs продолжават ga радват ухото на 
компютърния манцак Вече В продължение на двадесетина години. 
Всяко поколение си има някакъв фаворит, а славните традиции на 
AWE 64 Gold и Audigy сега се подемат om X-Fi Elite Pro: най-сложния 
om серията Sound Blaster, koümo ce произвежда 6 момента. Целта 
пред него е ясна - ga не отстъпи и инч om извоюваната територия. 
В сърцето на хардуерната част на устройството стои новото no- 
Коление аудиопроцесор на Компанията, наречен X-Fi (Xtreme Fidelity). 
С него се постига по-добра триизмерна ориентация на звука, както 
при прослушване на Колоните на аудиосистемата, така и със слу- 
шалки. От друга страна, т.нар. 24-битоВ “Кристализатор” се грижи 
за подобряване на качествените параметри на музиката, kapaüku 
Ви аа забравите, че MP3-kume Всъщност са смачкан Вариант на ре- 
алните парчета. Сериозно предимство има и при игрите. Произво- 
дителите твърдят, че специализираният процесор освобождава 
част от базовите ресурси на РС-то, така че геймплейыт става go 
1590 по-бърз. Софтуерът също разграничава различните стилове на 
употреба на системата по интересен начин - с точно определени 
режими, при които Контролният панел изглежда така, че ga uMnoHu- 
ра на основните нужди, според случая. Когато сте 6 "Entertainment', 
той прилича на Класически усилвател с икони за управление на Кана- 
лите, компресиите и ефектите. В стил “Gaming” се набляга на прев- 
ключВането на ЗО ефектите и яркостта на звука, а най-интересен 
е режимът "Audio creation", преврощаш десктопа Ви В истински npo- 
фесионален многоканален миксер с Възможност за наслагване на xap- 


дуерни ефекти, използващи ASIO протокола на Stainberg. Честна gy- 
ма, дори да си 105-процентоВ музикален инвалид, срамота е да cu ky- 
пиш такъв хардуер и поне да не изпробваш музикантските му Въз- 
можности. А me представляват своеобразна атракция за начинае- 
щи Композитори, нао-Вече заради Външния панел с Контроли и Конек- 
тори, Който седи някъде на една ръка разстояние от потребителя. 
Миксирането извън Компютъра е препоръчително за по-качествен 
звук, с по-малко шум. Затова 898 Версията Elite Pro там не са само 
двата големи микрофонни гнезда отпред, но и оптичен, S/PDIF u 
MIDI, Всичките Вход+изход, а допълнително има чинчове и един DIN, 
за Всеки случай. Стерео ефектите, кристализаторът и 3D-mo, също 
се променят В реално Време c 8pomkume отпред. Пък ако Ви домър- 
зи, В комплекта има и дистанционно управление. 

Все пак трябва да се отбележи, че няКои от изброените функцио- 
налности ги има и В по-евтините модели от серията. Elite Pro He- 
съмнено е готина Карта, но си струва да хвърлите куп пари, само 
ако отговаряте на някой от следните два профила: 

1. Желаете да се занимавате със звукозапис, но не искате да се хар- 
чите отсега за още по-скопи професионални решения или 

2. Вие сте тотална откачалка по отношение на звука на компютъ- 
ра Ви. 

Bnuc8ame ли се? 

Sound Blaster X-Fi Elite Pro се продава за около 350 долара. 


Със съдействието на MOST Компютри 
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Защо трябва ga разглеждаме 2.1 колонки, след като ерата на 
многоканалния звук започна преди цяла Вечност? Ами защото, 
ако чуете Как звучи PT6021, ще си изхвърлите смешните Кубче- 
ma, закачени тук-там по стената. Моделът е сериозен опит на 
Altec Lansing ga се гмурне 8 дебрите на системите за домашно 
Кино, но Както го Вижда истинският РС маниак: неизменна част 
от Компютъра си. 
Комбинацията Включва 44-Ватов бас c 6,5" говорител, Както и 
ава броя сателити, Всеки с по 6 (да! шест) едноинчови пищялки, 
с обща RMS мощност 14W. Всички me са насочени, така че 38y- 
кът ga не се отразява 8 тавана или пода, а да Кънти директно 8 
главата на замаяния фен. Ползват се три отделни усилвателя, а 
що се отнася до качеството на Възпроизвеждане - аудиото е 
ясно и плътно В целия си спектър, с доловими нюанси. 
Етикетыт "Home Theatre" В описанието на продукта обаче не се 
дължи само на по-добрия звук, а и на допълнителните аксесоари. 
В Комплекта ще намерите три дистанционни. Стандартното е 
на Кабел и се състои om Врътка за „Волумето" плюс превключва- 
тел за регулиране на съотношението ниски/Високи и гнездо за 
слушалки. Допълнително има малко безжично управление за ос- 
новните функции на колонките, а голямата екстра е униВерсал- 
ното дистанционно, с Което да прецеквате телевизора или 
DVD-mo, ако наистина ги направите В мрежа с аудиосистемата. 
Всъщност, ako електрониката Ви е разположена 8 едно помеще- 
ние, съвсем спокойно можете да ползвате РТ6021 като общ зву- 
Ков източник, защото освен линейния, me имат и AUX Вход. Така, 
едноВременно могат да се комбинират РС-то и домашното Ки- 
но, без да са свързани помежду си. За целта, Кабелите са доста- 
точно дълги, а В пакета има и уделжители - Всичките c DIN ko- 
Hekmopu. 


СМВ-МРУЗ e част om новата линия джобни медиа плейъри на 
CANYON. Както знаем, me се числят Към онези марки, стремящи 
се да поддържат разнообразни функции 6 продуктите си, оста- 
Вайки достъпни за масовия потребител. И този модел не прави 
разлика. Външният Вид на джаджата е симпатичен. Компактни 
размери (ЗЗагр.), а дисплеат и e с 1,8” диагонал. Освен MP3/WMA 
плейър СМР-МРУЗ чете Видео, е-книги и изображения. Има радио, 
диктофон, фаол-браузър и игри. Работи със сензорна Клавиатура 
и дори е оборудван с Външен говорител, та да споделите с оКол- 
ните какво слушате. В общи линии е набутано Всичко, Което мо- 
же да се открие В съвременното персонално аудио. Поне на 
пръв поглед. 
При Всичко казано дотук, неминуемо обявената крайна цена буди 
подозрение. Всъщност, при по-обстоен преглед се Вижаа, че про- 
изводителат Все пак e спестил това-онова В детайлите. Напри- 
мер Видео плейърът поддържа единствено сравнително непопу- 
лярния формат МТУ, а говорителят е там само формално, защо- 
то е Видимо по-слаб дори от пищялките на повечето мобилни 
телефони. Същото Важи и за игрите... да не си помислихте, че 
има JAVA. Те са две на брой: “змията” и нещо като орязана Bep- 
сия на Sokoban, по подобие на занимавките В менютата на пър- 
Вите DVD-ma. От опцията, Кръстена "e-book", се четат само 
TXT файлове, но пък е налична поддръжка на Кирилизирани шриф- 
тове. Що се отнася go чувствителните на допир контролери - 
Както повечето подобни решения на пазара, не работят перфек- 
тно и ще Ви трябва Време ga свикнете с max. Батерията е ли- 
тиебо-йонна, а устройството ce предлага Във Варианти c 1 или 
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Струва си да отделим и няколко думи за изработката - докато 
басът е В стандартното дърво, сателитите имат металичес- 
Ки елементи и специални поставки, позволяващи им ga ce накла- 
нят В различен ъгъл. Респективно, ако не е ергономически Корек- 
тно да ги поставите на бюрото или земята, са предвидени и 
аоржачи за стена. Трудно е за Вярване, но този модел доказва, 
че 2+1 комбинацията Все още има бъдеще 

Altec Lansing PT6021 се продава за около 220 долара. 


Със съдействието на “Аргус Компютри 


2GB памет. За тези пари обаче и това си е предостатъчно. 
CANYON СМН-МРУЗ с 2GB памет се продава за около 90 долара 


Със съдействието на Asbis България 


LG KE850 PRADA 


Заедно c iPhone, HTC Touch и Samsung F700, Prada на LG е един 
om наб-обсъжданите мобилни телефони на годината, опитващи 
се да наложат чувстВителния на допир дисплей като основна 
тенденция В управлението на апаратите. Сътрудничеството с 
известната дизайнерска марка е довело до може би най-краси- 
Вия на Външен Вид от изброените по-горе. Дебелият 12мм апа- 
рат е орисан да се харесва на палави моми или на хора, нуждае- 
щи се от сериозен тласък В егото си дори и В прилежащите ge- 
maüau, започвайки от опаковката и свършвайки с Включените В 
пакета аксесоари, като например твърдата кожена Калофка. А 
та cu е нужна, за ga предпазва 3-инчобия дисплей, заемащ по-голя- 
мата част от лицевата площ. Той е с разделителна способност 
240х400 точки и 262 хиляди цвята и е, меко казано, най-ключови- 
ят елемент 6 цялото устройство. В желанието си да осигурят 
по-интуитивен контрол, разработчиците са оставили само ня- 
Колко “бързи” бутона, а целият контрол е прехворлен Към ефект- 
ния, Flash базиран интерфейс. Последният се контролира само с 
пръсти, Като дори не е предвидено място за Външен писец, а 
SMS-u се пишат c Виртуалната Клавиатура. В същото Време, 
тук не става и Въпрос за сравнение с multi-touch технологията, 
която Apple изтъКВат Като основно предимство на своя iPhone. 
Иначе апаратът e наблъскан с приложения, познати Във Всеки 
по-скъп телефон: FM радио, мултимедиен плейър, четец за goky- 
менти, електронни таблици и презентации, органайзер, РОРЗ 


MICROSOFT RECLUSA 


Компютърните Клавиатури, предназначени изключително за игри, 
не са чак толкова много по света, Ho Microsoft Reclusa е една om 
най-специализираните В това отношение. Разработена 8 compyg- 
ничество с майсторите на геймпериферията Razer, тя изглежда 
е Кръстена на паяка-отшелник. Факт, едва ли дължащ се на от- 
робния Bug, който придобива, щом клавишите сВетнат В синьо 
през нощта. По-скоро трябва да търсим Корените на смисъла В 
многобройните Крайници на насекомото. Устройството e обо- 
рудвано с шест програмируеми бутона, на koumo, освен остана- 
лото, могат ga се зададат и макрота с комбинации от клавиши. 


мейл Клиент, игри, Bluetooth. Фотоапаратът e 2Мріх, със свет- 
кавица и снима Видео c 30 Кадъра/сек. Голямата липса - Prada, е 
поредният Красавец, Който не е 3G съвместим. Уви. 

LG KE850 Prada се продава за около 1200 лева. 


Със съдействието на LG България 


Всеки, дори малко занимавал се с игри, може да си представи 
какво предимство дава това, опитвайки се Виртуално ga нашо- 
каш kaHuemo на някой леймър със светкавични комбота. Профе- 
сионалните състезатели ще харесат и "Hyperesponse" пехнологи- 
ята, ограничаваща латентността при натискане до минимум. С 
помощта на прилежащия софтуер могат да се задават различни 
профили за Всяко заглавие, Като превключването ще ce осъщест- 
888a автоматично. В допълнение е намерено място и за още с 
четири shortcut konuema В краищата на панела, също програмиру- 
еми, Както и за ава безоткатни jog-dial-a, за Всеки случай... 
Microsoft Reclusa се продава за 109 лева. 


Със съдействието на Plesio Computers 
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Пеню Дачев 


ON THE DVD 


Best Free Soft 7/2007 


Version: 2.5.4 

Size: 662KB 

Site: http://www.jockersoft.com/ 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP 


е може ga не Ви се e случвало филмче ga не тръгва c 

съобщение от типа: “This move сап по! Бе rendered" 

Е, 6 такива случаи идва на помощ Codeclnstaller. Oc- 

Вен че Ви показва де-цо имате инсталирани аудио и 
Видео kogeuu с Версиите им, програмата предлага ga ckaHu- 
ра файлове и да Ви каже с Какво e енкоднат, както и да из- 
теглите и инсталирате липсващите пак от самата програ- 
ма. ОсВен mo8a има Вграден MovieLauncher, Който Вади ин- 
формация от филмите за автор, режисоор и т.н. скрито ин- 
фо. Да cu кажа честно, след като качих Codecinstaller, махнах 
GSpot от хараа cu. И то след аВугодишно ползване. 


Version: 1.1.1.0 
Size: 295 КВ 


Version: 1.4.0.0 
Size: 2.27МВ 
Site: http://www.flvplayer4free.com/ 
OS: Win 2000/ХР/2003/Мізіа 


LVPlayer4Free е едно много добро решение за хора, ko- 
umo гледат или имат на диска си flv филмчета. Ако 
He се сещате, става дума за такива om YouTube, 


VBox7, Google Video, Reuters.com, Yahoo! Video, MySpa- 
се и gopu BBC. Готиното на 


програмата е, че не изисква 
Flash плъгин и може дори ga 
пуска от интернет филмите, 
подобно на WinAmp стрий- 
минг радчата. ОсВен това 
може да запазва Кадри Като 
jpg, има супер готини Конт- 
роли и изглежаа Куул. 


FEVPlayerdree Free ГИ Player WT WW EY 25 Y ow 


© 00:00:10; 


Site: http://www.bindesh.cjb.net/ 
OS: Win NT/2000/XP 


the buttons у г lions. | 
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| ОГ Oea recent docs on system restat 
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= 2 restat 
настройки (забраняването на десния Клик, скриба- | г Des pa Hn | 
А е. 
нето на дискове, спиране на мрежа, забрана за | (тг Tum off windows updat 
r 


бърникане по регистрите и т.н.) e доста бавна, | | 
meea8a и заплетена работа. А с тази програмка Всичко mo- | Г No user tacking. Bram | 
Ва става за секунди и само c по един клик на мишката и noc- | Г Nofene нас 252 
ле с бутона Арріу. Освен това с нея може и да проверите Г То амы 
какви да ca pecmpukuuume, ако някои друг е админ Вкъщи... | Г Remove mos еди 
г 
Е 


| 
Make thumbnail views non-cacheable. 


start menu. 


Dont display чау items. 
No balloon tips on start menu. | 
[^ No clock on tray. І Ж | | 
il à installer progr | 
| T^ Grey stat menu's unavailable windows Ls 
T^ Always unload DLLs. = | 
ЕЕ Show super hidden files : | 
| Г неће extensions. eu a 
Г Add "Runin Separate Memory расе’ inRun 
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Version: 2.42 

Size: 1.74MB 

Site: http://orangelampsoftware.com/ 
OS: Win 2000/XP/2003/Vista 


Ко сте стигали до момента, В Който Windows Task 
Manager (Ctrl-Shift-Escape) не Ви Върши работа 


и/или не позволява ga Килнете процес, Качете Kill- 

Process и му теглете брадвата. Освен това с него 
може да се правят списъци с процеси за убиване още щом 
се появят и - да сме честни - инфото, Което дава тази 
програма за пуснатите неща, е доста по-подробно и лесно 


за разчитане. Ако Ви хареса, има опция да работи Вместо 
Тазк Мападега. 


|| Curent List Al your base are belongs to из 
Image Name 

[System Process] 

Activate ехе 


alg exe Applicalion Layer Gateway Service 

|  Allv/irelessL ans. 1728 3064k AlWirelessLansService Module | 

| © caco 1704 3112k Windows Calculator application fie ||| 

| cstss exe 544 4980k Сіегі Server Runtime Process | 
CTDVDDETewe 1912 2332k CTDVDDET H 

| clfmon exe 1096 5516k СТЕ Loader || 

| CTSysVol exe. 200 bue CTSysVolexe. | 
daemon exe 1852 К Маша DAEMON Manager 


Lalas 


ЖЕ” гета] 


Version: 1.6.1 
Size: 6.51MB 
Site: http://koyotstar.free.fr/ 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ревъртането на музика om един 8 друг формат е 3a- 
дача, с Която се справят не една и две програми. Ho 
Free Mp3 Wma Converter го прави с удобство, лекота 
и бързина, на Която може само да ce завижаа. Mog- 
държаните формати са mp3, wma, Ода, ААС, М4а, mp4, Аре, 
Нас, Мау, Като Всеки от тези може да бъде обърнат В някои 
от другите. ОсВен това се поддържа и формата на iTunes 
(т4а) Ком гореспоменатите, Което e pagka екстра. С тази 
програма може, разбира се, и да рипвате музика. 


Free Mp3 Wma Converter 
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Version: 3.0 

Size: 10.39MB 

Site: http://www.photoscape.org/ 
OS: Win 98/ME/2K/XP/2K3|Vista 


рафичните pegakmopu ce делят на два Вида, подобно 


на арабските дюнери - големи и малки. Към първата 

Категория спадат Adobe PhotoShop и Corel PhotoPaint, 

а пример за Втория mun e Photoscape. Тоба e напълно 
функционираща, лека и бърза програма и предлага пълен Комп- 
лект инструменти, има страхотно много филтри, ефекти и 
екстри. Освен тоба В нея има Вградена и зяпачка за Картин- 
ku с Възможност за слайдшоу, както и Кепчър плюс Колкор nu- 
Кор. Ако тоба описание не Ви е достатъчно - проверете kak- 
Во още има сами... 


Fonsi 


у viewer ду Editor № Botch са 


massaan e| 


зпгоп... refiecb... solitar. 
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Version: 1.2 

Size: 217KB 

Site: http://www.donationcoder.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ideo Accelerator e разработен специално за Youtube c 
цел ga се избегнат гадното и продължително буфери- 
ране и наКъсването при гледане на филмчетата om- 
там. Колкото и странно да звучи, акселераторът ра- 
боти и гледането е осезаемо по-гладко. Осбен това 8 програ- 


мата има и списък с последно гледаните ютюбчета и mbp- 
cauka за такива. 


в! 
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Doomed 


Всеки си спомня добрия 
стар DooM, нали? Е, 
Doomed не е повече от 
него, но за сметка на то- 
Ва е един изключително 
успешен римейк. Пробвай- 
те го и ще се убедите. 


Deadly Stars 


Космически шутър а ла 
Jets'n'Guns, 8 Който ще 
летите, търгувате, 
ъпгрепавате kopaa си c 
Всевъзможни джаджи и 
ще елиминирате тонове 
противници 


Dungeon Rider 


Класическо ,muuaü и cka- 
чай" приключение, подходя- 
що и за начинаеши, и за 
напреднали. Макар и отно- 
сително Кратка, играта 
предлага наистина забавен 
геймплей и свежа графика. 


ве 


In Cubation 


Триизмерен пъзел om първо 
лице, В Който трябва на 
Всяка цена да се измъкнете 
от сибия свят на ky6o8eme, 
В които сте затворени 
против Вашата роля. Но 3a- 
що сте попаднали тук? 


Virtual Soldier 


Шутър с атрактивна 
Визия, В Който ще се 
превърнатите В ролята 
на Виртуален Войник. 
Като такъв, ролята ви e 
една - стреляйте по 
Всичко, Което се авижи. 


Crayon Physics 


Една om най-оригиналните 
безплатни игри Въобще, 
създадена точно за пет 
дни. Разрешете оригинал- 
ните пъзели В нея, рису- 
Вайки различни обекти по 
обикновен лист хартия! 


РС Мапа 8/2007 


h у 
МОТ Quer d „~. 
3 с XTe-ee «et * 
ти i p 107 
£i 
срама 
Ее ж. 


ОМТНЕ ОМО 


Hurrican 


Добра аркада c отлична 
графика и озвучаване, пъл- 
на с множество po6omu- 
зирани противници и 
един Куп бонуси. Основен 
недостатък - пристрас- 
тяваща. 


BOS Wars 


Безплатните стратегии 
6 реално Време се броят 
на пръсти. Но поне тези, 
koumo се появяват, си зас- 
лужават. BOS Wars npeg- 
лага приличен изкуствен 
интелект и мултиплейър. 


Need for 
Extreme 3D 


Бързи Коли, ocmpu 3a8ou и 
динамични състезания. Е, 
това не e Need For Speed, 
HO noHe може ga стреляте 
no противниците cu и ga 
минирате пътя след себе 
си. 
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Да бъдеш най-бърз и да запазиш 
контрол дори там, където няма път - 
това е духът на ОКТ". = 


WWW.codemasters.co.uk/dirt 
$ www.pulsar.bg 
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© 2006 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. "Codemasters 9 is a registered trademark owned by Codemasters. "Colin McRae”™ and the Colin McRae signature device are regislered 
trademarks of Colin McRae. ОКТ" is a trademark of Codemasters. All other copyrights or trademarks аге the property of their respective owners and are being used under license. 
This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. Developed and published by Codemasters. “42, "PLAYSTATION" and “PS3” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies 


ПОРЪЧВАШ 1, ПОЛУЧАВАШ 3 . 


"|| MOBOTO ПЕЮОТИ 
"dp JAY 2. agus UPGRADE U B ОБЛАСТТА HA СТРАТЕГИТЕ 
JANER ж ЗА МОБИЛНИ ТЕЛЕФОНИ І x E НЕУСТОИМАТА j 
ur HICISTE ~ път своите 
s ; ПАРИС CETAE | TEC M 


NELY FURTADO iae ~ NOW 3 j Lor A nany ВСИЧКО ОКОЛО TAX. 
NELY FURTADO > z 
RIHANNA ду UMBRELLA 

suu 5 


210639 | АЗИС И ДЕСИ КАЗВАШ, ЧЕ ME ОБИЧАШ 
чта 


210645 | МАЛИНА И АЗИС 
210646 | ПРЕСЛАВА 
210647 | ПРЕСЛАВА 


Le 4 
) 2 ро 
ПРЕСЛАВА НИЩО ДРУГО РМ 
210648 | COM И УСТАТА WBS ABA ЛЮБОВ 210656 
210649 | COM И УСТАТА БУМ В СЪРЦЕТО МИ 
2106501 CO3 И УСТАТА VF" — НОЙ СИ ДЯВОЛЕ 


* от влакови 
композиции. 


Танковете ще 
прегазят 
всичко по 


К пътя си... 
к! Води ги към 


гі еее победа 


У] 


«Мұ! 


теменужкеве, ела дай... 
210651 ЧЕ Yoda- Message from the dark side 


um 
210652 


= 

- 

LJ 
210654 --| 
e 


IWAN H9419 ушез 


210653 - 710655 


КАК ДА ПОРЪЧАМ? Изпраги SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукти добави индекса на GSM-a ти: Пример: 12345 N EE ма GSM: N Моја, 8 - Siemens, © - Samsung, 


ony Ericsson, M - Motorola, А - Alcatel, Е - Други 


КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /BTK/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 


ВАЖНО! За да получиш поръчаните от теб продукти, е необходимо да имаш активиран WAP. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди WAP портал WAP.GSMZABAVA.COM. Там ще намериш и 
БЕЗПЛАТНИ демо продукти. Всеки поръчал полифонична мелодия, java игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи ТОП 5 класация на най-хитовите ни продукти в продължение на 4 седмици. Спирането на ТОП 5 
класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка ce осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един sms e 2,40 лв. с ДДС. Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв. с ДДС 

. Промоцията с валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, java игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси wap.gsmzabava.com/help, e-mail: support(a/gsmzabava.com или на 089 865062 


